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Préparation dela TI-73 avant son
utilisation

Avant de pouvoir utiliser votre TI-73, vous devez installer les piles,
mettre en marche la calculatrice et ajuster le contraste de 'affichage.
Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi réinitialiser (effacer) la
mémoire et rétablir les parametres par défaut de la calculatrice.

Installation des piles AAA

Installez quatre piles de type AAA dans le compartiment réservé a cet
effet au dos de la calculatrice. Disposez-les en veillant a respecter les
polarités (+ et -) selon le diagramme représenté dans le
compartiment. Pour plus d'informations sur I'installation des piles,
consultez '’Annexe C : Piles/Services et garantie.

Mise en marche et arrét dela TI-73

oloolole
o) (D@ ) (®)

OFF

MEM AN ENTRY
Olo
(o)

Pour mettre en marche la TI-73,
appuyez sur [ON].

Pour arréter manuellement la TI-73,
appuyez sur la touche jaune [2nd),
puis sur (représenté dans ce

guide par [OFF]).

Lorsque vous appuyez sur [OFF], tous les parametres et les contenus
des mémoires sont conservés grace a la Constant Memory™ (Mémoire
constante). Toute condition d’erreur est effacée. Pour prolonger la durée
de vie des piles, le systéme de mise hors-tension automatique APD™
(Automatic Power Down) permet a la TI-73 de s’arréter
automatiquement apres quelques minutes d'inactivité.

Lorsque vous mettez en marche la calculatrice :

¢ T'écran d’accueil s’affiche tel que vous I'aviez laissé, si vous avez
auparavant mis hors-tension la calculatrice a partir de [OFF] ;
toutes les erreurs étant cependant supprimées.

¢ la calculatrice affiche le dernier écran (y compris I'affichage, le
curseur et d’éventuelles erreurs) actif avant la mise hors-
tension automatique.
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Modification du contraste de I'affichage

La luminosité et le contraste de I'affichage dépendent de 1'éclairage
ambiant, de 1'usure des piles et de I'angle de visualisation.

Pour ajuster le contraste :
1. appuyez sur puis relachez la touche.

2. appuyez et maintenez la touche [«] enfoncée (pour assombrir
I’écran) ou [v] (pour éclaircir I’écran).

Lorsque vous modifiez le réglage du contraste, un nombre compris
entre 0 (le plus clair) et 9 (le plus foncé) s’affiche dans le coin
supérieur droit de I'écran. Il est possible que ce chiffre ne soit pas
visible si le contraste est trop clair ou trop foncé.

Réinitialisation de la mémoire et des paramétres par
défaut

Les étapes ci-dessous présentent la procédure pour réinitialiser les
parametres par défaut de la TI-73 et pour effacer la mémoire :

1. Mettez en marche la @D @ @ -

calculatrice.
@G
La touche @

2. Affichez le menu MEMORY.

[MEM]
(au-dessus de [0] )

3. Affichez le menu RESET.
7

4. Affichez le menu
RESET RAM.

1

t0efaults..
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5. Sélectionnez 2:Reset.
2

La mémoire est effacée et la calculatrice est réinitialisée avec les

parametres par défaut.

Lorsque vous réinitialisez la TI-73, le contraste de 'affichage prend

D
g:Reset

Resetting RAM
erases all data
and Frodrans.

[ |
FAM cleared

la valeur par défaut. Pour ajuster le contraste, suivez les instructions

présentées a la section précédente.

L’écran d’accueil

L’écran d’accueil est I’écran de base
de la TI-73. Pour y parvenir a partir
de n’'importe quel autre écran ou
menu, appuyez sur lauitl.

A partir de '’écran d’accueil, vous pouvez entrer des instructions, des

fonctions et des expressions. Les résultats s’affichent aussi sur
I’écran d’accueil. L’écran de la TI-73 peut afficher un maximum de

huit lignes de 16 caracteres maximum chacune.

Lorsqu’un calcul est entré sur
I’écran d’accueil, le résultat s’affiche
soit directement a droite de 'entrée
soit a droite de la ligne suivante,
selon I'espace disponible.

Si une entrée dépasse la longueur
d’une ligne de I'’écran d’accueil, elle
se poursuit au début de la ligne
suivante.

242 4
2+2+2+2+2+2+2+%6

2+2 4
JEL PR IS S S S

Yok R S e S B R R
ZHEHIH+E -
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Si toutes les lignes de 'affichage T T T T P W, i

sont pleines, les lignes d’entrée se 2HIHZHIHD e

défilent vers le haut de 'écran. La d+d+dtd+dtd+drd+
. X d+d+d+d+4

TI-73 enregistre les entrées 52

précédentes selon la mémoire

disponible.

Défilement vers

Vous pouvez faire défiler I'affichage F—le haut avec .

vers le haut a 'aide de la touche [4] 2+2+2+2+2+2+2+2§
2

pour visualiser les entrées 2HZHIHE+ 26
précédentes. Si vous appuyez sur 313111313+4+4+4+
ENTER] alors qu'une entrée 52

précédente est en surbrillance

(par exemple, 2+2+2+2+2+2+2+2), la calculatrice la copie puis
I'insére sur une nouvelle ligne au-dessous de toutes les autres
entrées (apres 4+4+4... et son résultat, 52).

Saisie de nombres et d’autres caracteres

Sur chaque touche, un symbole ou une abréviation est imprimée en
blanc pour identifier sa fonction premiére. Lorsque vous appuyez sur
une touche, le symbole ou le nom de la fonction est inséré a
I'emplacement du curseur.

Saisie d’'un nombre négatif

Vous pouvez entrer un nombre négatif a partir de la touche de
négation, (). Vous pouvez utiliser 1a négation pour modifier un
nombre, une expression ou chaque élément d’'une liste. Notez que
cette touche est différente de la touche de soustraction, [=], qui NE
PEUT PAS étre utilisée pour la négation.

Effectuez la soustraction "14-68 8z
-14 - 68.

() 1 4[] 6 8[ENTER

Saisie d'un nombre en notation scientifique [EE]

A partir de [EE], vous pouvez saisir un nombre en notation
scientifique. La notation employée pour afficher le résultat d’un
calcul dépend de la définition du mode (Normal ou Sci). Pour
plus d’informations sur la sélection du mode, consultez la section
"Définition du mode".
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iti IOEd+EEER
Additionnez 30 £ 4 + 8600. ~aeean
30 [EE] L_ Si en mode
4[+] 8 6 0 O[ENTER e =TT Normal
3.856E5
I— Si en mode Sci

Saisie de fonctions deuxiéemes

N J

PLOT. TBLSET FORMAT TABLE

Touche

La fonction deuxiéme correspondante est imprimée en jaune au-
dessus de chaque touche. Lorsque vous appuyez sur la touche jaune
(2nd], 1a touche que vous allez utiliser ensuite correspondra au
caractere, a I'abréviation ou au mot imprimés en jaune situé au-
dessus de cette touche.
TEXT ——

[TEXT], qui est équivalent a appuyez sur et
[MATH), affiche I'Editeur de texte.

affiche les quatre menus mathématiques.

Saisie de texte [TEXT]

De nombreux exemples de ce guide vous demandent d’entrer des
caracteres alphabétiques, des accolades, des guillemets, un espace
ou des opérateurs de comparaison. Vous pouvez accéder a ces
derniers a partir de I'Editeur de texte.

Pour quitter I'Editeur de texte sans sauvegarder le contenu de la ligne
d’entrée, appuyez sur [QuiT] et 1a calculatrice revient & I'écran
d’accueil.

Dans tous les exemples de ce guide, lorsqu'un caractere doit étre
sélectionné dans I'Editeur de texte, la séquence de touches inclut la
lettre suivie de [ENTER]. Déplacez le curseur de sélection, si nécessaire,
pour mettre en surbrillance la lettre choisie.

v
| 4=

[TExT]

|||=:=E

H=rm

W = X
Oy x=22
O = am
3

PR -]

O oo mox

M™M=
E
=
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Curseur de Met en surbrillance le caractére a sélectionner.
sélection Utilisez les touches de déplacement du curseur (0],
a (4, [4] et [)) pour choisir un caractére. Dans I'écran

de 'exemple [TEXT], c’est le caractére A qui est
sélectionné par le curseur de sélection.

Lettres La liste des lettres par ordre alphabétique est

(A-2) affichée.

Accolades de  Pour créer une liste, il faut délimiter les nombres qui
liste la constituent par des accolades (en dehors de

{} I’Editeur de liste). Les nombres sont eux-mémes

séparés par des virgules. Par exemple, a partir de
I'’écran d’accueil, {1,2,3} est considéré comme une
liste.

Guillemets (") Délimitent le premier élément texte dans une liste ou
délimitent une formule qui définit une liste (Pour plus
d’informations, consultez le Chapitre 5 : Listes.)

Espace (_) Place un espace entre des caracteres, fréquemment
utilisé dans les programmes.

Opérateurs de Permet de comparer deux valeurs.

comparaison

=#,>,2,<, S

Opérateurs Permet d’interpréter des valeurs ou

logiques des expressions comme fausses (0) ou vraies (1).

(booléens)

and, or

Done Permet de quitter I'Editeur de texte et de coller le
contenu sur la ligne d’entrée a 'emplacement du
curseur sur 1'écran précédent.

Entry Line Affiche tous les caracteres sélectionnés.

11 est possible d’utiliser toutes les touches d’édition
pour modifier les caracteres de la ligne d’entrée,
exceptées celles de déplacement du curseur.
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Insérer R sur I'écran d’accueil.

1. Allez al’écran d’accueil et [ |
effacez-le si nécessaire.
[QuIT] [CLEAR
Utilisez (<], (=], D] et
2. Utilisez 'Editeur de texte pour —[{ pour mettre R en
entrer R surbrillance.
(2nd] [TEXT] R [ENTER RECDEFGRIU
ELHEODFAEST
UyHuyYzL:m_
=gr 24 2and o
Done R est collé sur
FE__————Tlaligne d'entrée.
3. Quittez I'Editeur de texte. AECDEFGHIJ
BELHEDNODOFOER:T
Done [ENTER UMHREYZLEN
=#FxE4 Zand or
R

L’écran
|E d'accueil
Opérateurs de comparaison et opérateurs logiques
(booléens)

Vous pouvez sélectionner les opérateurs de comparaison de la méme
maniere que les lettres. Le Chapitre 2 : Opérations mathématiques
présente en détail I'utilisation de ces opérateurs.

Ligne d’entrée

La ligne d’entrée affiche tous les caractéres sélectionnés dans I'Editeur de
texte. Elle accepte toutes les touches numériques (1], (2], (3], ...) et de
nombreuses touches d’opérations ([x2], [x], [+], (%], etc.). Vous pouvez
saisir des expressions complétes, sans quitter I'Editeur de texte.

Si vous appuyez sur une touche non acceptée par I'Editeur de texte, la
calculatrice ne génere pas d’erreur. Vous devez sélectionner Done pour
quitter 'Editeur de texte et revenir a I'écran précédent.

Vous pouvez entrer jusqu'a 16 caracteres sur la ligne d’entrée.

S'il vous en faut davantage, sélectionnez Done puis retournez dans
I'Editeur de texte, afin de poursuivre la saisie des caractéres
supplémentaires.
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Curseurs

L’aspect du curseur indique la plupart du temps ce qui se passe
lorsque vous allez appuyer sur une touche ou sélectionner un nouvel
élément de menu.

Si vous appuyez sur alors que le curseur d’insertion est déja
affiché (), il se transforme en fleche soulignée 1.

Curseur Aspect Effet sur I’action suivante

Saisie Rectangle Un caractere est entré a la place du
solide curseur ; tout caractere existant est
| | écrasé.

Insertion Souligné Un caractere est inséré devant la
_ position du curseur.

Deuxieme Fleche blanc Un caractére deuxieme (en jaune

2nd sur noir sur le clavier) ou une opération
deuxiéme peut étre saisie.

Plein Rectangle en Plus d’entrée possible ; soit le nombre

damier

maximum de caracteres a été atteint,
soit la mémoire est pleine.

Edition de nombres et de caractéres

A partir des touches d’édition, vous pouvez modifier une entrée sur
I'écran d’accueil ou dans I'Editeur Y= . Vous pouvez également
modifier des commandes de programme dans 'Editeur de
programme, des lignes d’entrée dans I’'Editeur de texte ou dans
I’Editeur de liste et des constantes dans I'Editeur de constantes.

Séquence Résultat

de touches

[ oulr] Déplace le curseur vers la gauche ou vers la droite.
Déplace le curseur de sélection dans 'Editeur de
texte.

(«] ou[+] Déplace/fait défiler le curseur vers le haut ou vers
le bas.

[« Déplace le curseur au début d'une entrée.

0] Déplace le curseur 2 la fin d’une entrée.
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Séquence Résultat
de touches
CLEAR ¢ Sur une ligne de I'’écran d’accueil, efface tous

les caracteres situés a la droite du curseur.

e Audébut ou ala fin d'une ligne de I'écran
d’accueil, efface toute cette ligne.

¢ Sur une ligne vierge de '’écran d’accueil,
efface tout le contenu de 1'écran d’accueil.

¢ Dans un Editeur, efface I'expression ou la
valeur sur laquelle le curseur est positionné.

DEL Supprime le caractére a 'emplacement du curseur.
[INS] Insere des caractéres devant un caractéere. Pour

quitter le mode d’insertion, appuyez sur [INS] ou
appuyez sur [¢], 1], (<] ou[+].

UNIT Insére un caractere devant une fraction a partir de
I’écran d’accueil. La séquence de touches [INS]
insere un caractere avant une fraction pour les
autres écrans.

Insére la variable X a 'emplacement du curseur.

Fonctions et instructions

Une fonction affiche une valeur. En général, 1a premiere lettre de
chaque nom de fonction apparait en minuscule sur la TI-73. Par
exemple, pxl-Test( est une fonction qui affiche la valeur 0 ou 1.

Une instruction effectue une action. En général, la premiére lettre de
chaque nom d’instruction apparait en majuscule. Par exemple,
PxI-On( est une instruction qui dessine un pixel sur I'écran graphique.

La plupart des fonctions et certaines instructions nécessitent au
moins un argument. Une parenthese ouverte (() a 1a fin du nom de la
fonction ou de I'instruction signifie que vous devez entrer un
argument. Terminez la fonction en la fermant par [].

Remarque : N'utilisez pas I'Editeur de texte pour entrer les noms
des fonctions ou des instructions. Par exemple, vous ne pouvez pas
entrer L, puis O, puis G pour calculer le logarithme d’une valeur. Si
vous le tentiez, la calculatrice interpréterait cette séquence de
touches comme la multiplication implicite des variables L, O et G.
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Dans la syntaxe des fonctions ou des instructions décrite dans le
présent guide, chaque argument est imprimé en italiques. Dans le cas
des fonctions, les arguments optionnels sont signalés par des
crochets [ ] (ne pas saisir les crochets).

Accés aux fonctions et aux instructions a partir des
menus

Vous trouverez la plupart des fonctions et des instructions dans les
menus (en d’autres termes, sans devoir passer directement par le
clavier).

Affichage d’'un menu

Pour appeler un menu, appuyez sur la touche associée au menu.
L’écran peut afficher jusqu’'a quatre menus distincts que vous pouvez
sélectionner.

MATH

Pour passer d'un menu a un autre a partir d'un écran de menu,
appuyez sur ] ou [{] pour mettre en surbrillance le menu souhaité.

Lorsqu’'un élément de menu se termine par des pointillés (...), sa
sélection vous permet d’accéder soit a un menu secondaire soit a un
Editeur.

ength. Les pointillés (...)
Area.. ) .
talnme.., signalent la présence
ime.. d’'un menu secondaire
Temr., |
tMasssWeight..
PSpeed..

[CONVERT]

;i

=T

Accés aux éléments de menu

Pour faire défiler vers le haut ou vers le bas les éléments d'un menu,
appuyez sur [4] ou [+]. Pour passer directement du premier élément
du menu au dernier, appuyez sur [4]. Pour passer directement du
dernier élément du menu au premier, appuyez sur [~].

Lorsque le menu contient plus d’éléments que ceux affichés sur
I’écran, un | remplace les deux-points au dernier élément affiché.
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Sélectionnez un élément de menu de 2 facons :

e appuyez sur [¥] ou [4] pour déplacer le curseur sur le chiffre ou
la lettre correspondante puis appuyez sur [ENTER].

—0ou-—

¢ appuyez sur la touche numérique correspondant au chiffre
identifiant I'élément de menu. Si une lettre identifie I'élément du
menu, vous pouvez y accéder a partir de 'Editeur de texte

(@nd] [TEXT]).

Dés qu'un élément est sélectionné, la calculatrice vous renvoie la
plupart du temps a ’écran de travail précédent.

Sortie d'un menu sans effectuer de sélection

Quittez un menu sans effectuer de sélection de trois facons :

e appuyez sur pour revenir a I’écran précédent.
—ou-

e appuyez sur [QuIT] pour accéder a I'écran d’accueil.
—ou-

e appuyez sur une touche ou une séquence de touches pour

accéder 4 un autre menu ou & un autre écran (excepté [TEXT],
qui n’est pas accessible a partir de tous les écrans).

Accés aux fonctions et aux instructions a partir du
CATALOG

[CATALOG] permet d’afficher le CATALOG qui est une liste
alphabétique de toutes les fonctions, instructions, commandes de
programme, variables et symboles de la TI-73. Si, par exemple, vous
ne vous rappelez pas ou est situé un élément d’'un menu particulier,
vous pouvez le retrouver a partir du CATALOG.

Les éléments qui commencent par un chiffre y sont classés par ordre
alphabétique selon la premiere lettre qui suit ce chiffre. Par exemple,
1-Var Stats fait partie des éléments qui commencent par un V.

Les symboles sont classés apres les éléments qui commencent par un
Z. Vous pouvez y accéder rapidement en appuyant sur (4] & partir du
premier élément du catalogue, A_b/c. Le curseur se déplace alors au
bas de 1a liste.
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Cumeurdeséedmn__EEIEEEE

rHE o e
[CATALOG] 323{

A=
augment..
AutosimF

Pour sélectionner un élément a partir du CATALOG :

1.

appuyez sur [CATALOG] pour afficher le CATALOG.
Le curseur de sélection pointe toujours sur le premier élément.

appuyez sur [4] ou [+] pour faire défiler le CATALOG jusqu'a ce
que le curseur de sélection pointe sur I'élément souhaité.

Pour passer au premier élément qui commence par une lettre
donnée, sélectionnez cette derniére dans I'Editeur de texte.
Appuyez sur [TEXT] & partir du CATALOG, utilisez les touches
de déplacement du curseur pour sélectionner la lettre voulue, et
appuyez sur [ENTER]. Vous revenez alors automatiquement au
CATALOG, avec le curseur de sélection désormais positionné sur
la section qui commence par la lettre choisie. Accédez ensuite
par défilement a I'élément qui vous intéresse.

appuyez sur [ENTER] pour coller cet élément du CATALOG dans
I’écran en cours.

Entrer dans le CATALOG et accéder a la section qui commence par L.

1.

4 CATALOG
Accédez au CATALOG. *ﬁﬁE;Gde
[CATALOG] absto T
and
Az
audment
AutosimF
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2. Sélectionnez L dans I'Editeur AECDEFGHIJ
KW noFOERsT
de texte. UvuETz
[TEXT] L [ENTER
EHTHLDE
L
Label0ff
Labelln
Lkl
lmi
Linet
LinRealax+ha

Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner L et le coller sur I'écran
ppuy p
précédent, tout comme si vous 'aviez sélectionné a partir d’'un menu.

Saisie d’expressions

Une expression est un groupe de nombres, de variables, de fonctions
accompagnées de leurs arguments ou d’'une combinaison de tous ces
éléments qui peut étre évalué en un résultat unique. Il est impossible
d’utiliser des instructions dans des expressions. Une expression se
termine dés que vous appuyez sur [ENTER], quelle que soit la position
du curseur.

Sur la TI-73, vous pouvez saisir une expression d’'une maniére
identique et dans le méme ordre que son écriture papier-crayon. Elle
sera évaluée selon les régles du Systéme de Résolution d’Equation
(EOS™) puis la réponse sera affichée. Le systeme EOS™ est présenté
en détail dans I'’Annexe B : Références.

Calculez l'aire (A) d’'un cercle dont le rayon (R)=3 a partir de la
formule S=nR2. Utilisez ensuite cette aire pour calculer le volume (V)
d’un cylindre dont la hauteur (H)=4. Utilisez la formule V=SxH.

[QuIT] [CLEAR M3 Z0. Zrdasano
(2nd] [] 3 [x?] [ENTER
4 [ENTER A3 T8 TP43IIES
=
113. B97I355

Ans est la réponse
précédente, 28.27433388.
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Regroupement d’expressions entre parenthéses

La calculatrice calcule une expression en évaluant tout d’abord les
contenus des parentheses.

Calculez 4(1+2).
4[( 1+ 2[0] [ENTER

|4(1+2) 12
4(1+2)=4(3)=12

Utilisation de la multiplication implicite dans des
expressions

La calculatrice considere que deux nombres séparés par des

parentheses doivent étre multipliés entre eux.
Calculez 4x3 avec des parenthéses.

4(d3

4030 12

Saisie de plusieurs expressions sur une méme ligne

Pour entrer plusieurs expressions sur une méme ligne, séparez-les en

utilisant le caractére deux-points ([2nd] [CATALOG] (] (<] [<] [ENTER)).

Définisser la variable R=5, puis calculer tR? sur la méme ligne.

1. Stockez b5 dans la variable R.

CLEAR] 5 [TEXT]
R [ENTER] Done [ENTER
[CATALOG] [«] (<] (<] [ENTER

SRt ‘

2. Entrez la seconde expression, F*R: “;é ST981634

nR2 et calculez le résultat.

(2nd] [x] (2nd] [TEXT]
R [ENTER) Done [ENTER
ENTER
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Récupération des entrées précédentes

[2nd] [ENTRY]

Lorsque vous appuyez sur a partir de I'écran d’accueil pour
évaluer une expression ou pour exécuter une instruction, ces dernieres
sont placées dans un espace de mémoire appelé Entry (derniere
entrée). Lorsque vous mettez la TI-73 hors-tension, Entry est conservé
en mémoire.

Vous pouvez récupérer la derniére entrée a 'emplacement du
curseur, la modifier si vous le souhaitez et ensuite 'exécuter. A partir
de I'écran d’accueil ou d'un Editeur, appuyez sur [ENTRY] ; la ligne
en cours est effacée et 1a derniére entrée est collée sur la ligne.

La TI-73 conserve autant de derniéres entrées que la mémoire
disponible le permet. Pour passer successivement d'une derniere
entrée a une autre, appuyez sur [ENTRY] plusieurs fois. Pour
visualiser les entrées mémorisées, utilisez (4] pour faire défiler I'écran
d’accueil vers le haut.

Enregistrer 1 dans la variable A, 1 dans la variable B, puis 3 dans la
variable A en utilisant [ENTRY].

1. Enregistrez 1 dans A. 1+A 1
[auiT] [CLEAR
1 [TEXT] A
ENTER]Done [ENTER
ENTER
2. Rappelez la derniere entrée. iig 1
(2nd] [ENTRY]
3. Modifiez et entrez la nouvelle %:}}E %
variable.
(4] (2nd] [TEXT]
B (ENTER| Done [ENTER
ENTER
4. Revenez a la deuxieme entrée %_}E %
M
précédente. 1+A

(2nd] [ENTRY] [ENTRY]
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5. Modifiez et entrez la nouvelle e 1
valeur. 3+ 3
(4 [« [«] 3[ENTER

Rappel et enregistrement du dernier

résultat [ANS]

Lorsqu’'une expression est correctement évaluée a partir de ’écran
d’accueil ou d’'un programme, la TI-73 enregistre le résultat dans une
variable du systéme nommée Ans (dernier résultat). Vous pouvez
rappeler Ans en appuyant sur [ANS]. Ans peut étre un nombre réel
ou une liste. Lorsque vous mettez la TI-73 hors-tension, la valeur de
Ans est conservée en mémoire.

Vous pouvez utiliser la variable Ans a n’'importe quel endroit
approprié au type de résultat. Par exemple, si Ans est un nombre
réel, vous pouvez I'employer partout ou sont acceptés des nombres
réels (Editeur Y=, WINDOW, Editeur de liste, etc.).

Suite d’un calcul avec Ans

Vous pouvez rappeler Ans comme premiere entrée de I'expression
suivante sans étre obligé de saisir a nouveau cette valeur ou
d’appuyer sur [ANS]. Dés qu’un calcul est achevé, appuyez sur la
touche d'une opération ou d’'une fonction (a I'exception de [UNIT],
ou [CONST)). La calculatrice affiche Ans et utilise la valeur mémorisée
dans le calcul suivant.

1. Calculez 3% en utilisant Ans. Eﬁﬁ*s 2;
faurT] Ansss =
33
3
3
2. Vérifiez le résultat, si 3 2
nécessaire. Ang#3 2

3~ 4 [ENTER
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Utilisation de Ans en tant que variable dans une
expression

Puisque Ans est une variable, vous pouvez l'utiliser dans des
expressions tout comme n’importe quelle autre variable. Lorsque
I'expression est évaluée, la TI-73 utilise pour le calcul la valeur
contenue dans Ans. Pour plus d’informations sur les variables,
consultez les sections "Enregistrement d'une valeur dans une
variable" et “Rappel des valeurs des variables”.

Calculer I'aire d’un jardin de 1,7 metres sur 4,2 metres, puis calculer
la production par meétre carré si le jardin produit un total de 147
tomates.

1. Calculez 'aire. 1.7%4,2 .14

(2nd] [QuIT] [CLEAR]
1.7(x] 4.2[ENTER

2. Divisez 147 par Ans, qui a été h;ﬁang r.14
calculé 2 la premiére étape. I 28, 588235329

147 [ANS] (ENTER Ans=7.14

Enregistrement d’'une valeur dans une variable

Vous pouvez enregistrer des valeurs ou des expressions, dont
I’évaluation donne des valeurs, dans une variable littérale ou dans
une variable du systeme (voir ci-dessous pour les types) pour pouvoir
les réutiliser ultérieurement. Vous pouvez aussi conserver un résultat
pour une utilisation future en enregistrant le contenu de Ans dans
une variable avant d’évaluer une autre expression.

Lorsqu’'une expression qui contient le nom d’une variable est évaluée,
c’est la valeur a cet instant donné de la variable qui est utilisée. Vous
pouvez entrer et utiliser plusieurs types de données pour les
variables, y compris des nombres réels, des listes, des fonctions, des
graphiques statistiques et des images graphiques.

Les noms des variables ne peuvent pas étre identiques a ceux qui
sont pré-assignés par la TI-73 par exemple les fonctions intégrées
déja définies telles que abs( , les instructions comme Line( et les
variables du systeme telles que Xmin.
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Type de variables Noms

Nombres réels A, B, ..., Z ((2nd] [TEXT])

Listes numériques L1, L2, L3, L4, Ls, Le et tout nom défini par
et de catégories l'utilisateur [STAT] Ls)

Fonctions Y1, Yo, Y3, Y, ((2nd] [VARS] 2:Y-Vars)
Graphiques Plot1, Plot2, Plot3 ([2nd] [PLOT] & partir de
statistiques I'Editeur de programme)

Images graphiques Picl, Pic2, Pic3 ([2nd) [VARS] 4:Picture )

Variables du systéme  Xmin, Xmax,... ((2nd] [VARS] 1:Window )

Note : "catégorie" est utilisé ici dans le sens qualitatif plut6t que
quantitatif et peut désigner des objets, des classes d’objets, etc. Les
éléments de ce type de listes n’entreront pas dans les calculs.

Enregistrez une valeur dans une variable du systéme ou dans une
variable littérale & partir de I'écran d’accueil ou I'Editeur d’un
programme en utilisant la touche [ST0®]. Commencez sur une ligne
vierge et procédez selon les étapes suivantes :

1. entrez la valeur numérique ou une expression dont I'évaluation
est une valeur numérique.

2. appuyez sur [STO®]. = est copié a I’emplacement du curseur.

3. sélectionnez le type de variable dans laquelle vous souhaitez
enregistrer la valeur. Utilisez I'Editeur de texte [TEXT]) pour
entrer une variable littérale, le menu VARS [VARS]) pour
choisir une variable au systéme ou le menu [STAT] Ls pour
saisir un nom de liste.

4. appuyez sur [ENTER]. Si vous avez entré une expression, cette
derniere va étre évaluée. La valeur est enregistrée dans la
variable.

Enregistrer 10 dans R puis calculez tR2.

1. A partir de I'écran d’accueil, 1Bk 18
enregistrez 10 dans R.

[auiT]

10 [TEXT]
R [ENTER] Done [ENTER
ENTER
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10+F 1A
2. Calculez nR2. nkE 314, 1592654
(2nd] [] (2nd] [TEXT]
R [ENTER] Done [ENTER
ENTER

Rappel des valeurs des variables [RCL]

Pour rappeler la valeur d’'une variable a I'emplacement du curseur,
procédez selon les étapes suivantes. Pour quitter Rcl, appuyez sur

CLEARJ.

1. Appuyez sur [RCL]. Rel et le curseur d’édition s’affichent sur
la ligne inférieure de 1'écran.

2. Entrez le nom de la variable suivant I'une des quatre manieres
suivantes :

»  entrezles lettres 4 partir de I'Editeur de texte [TEXT]).

e appuyez sur [STAT], puis sélectionnez le nom de la liste &
partir du menu Ls.

*  appuyez sur [VARS] pour afficher le menu VARS, puis
sélectionnez le type et le nom de la variable ou de la
fonction.

e appuyez sur [PRGM) (uniquement & partir de I'Editeur de
programme) puis sélectionnez le nom du programme en
tant que sous-programme d’un autre programme.

3. Lenom de la variable sélectionné s’affiche sur la ligne
inférieure et le curseur disparait.

4. Appuyez sur [ENTER]. Le contenu de la variable est inséré a
I'emplacement initial du curseur.

Calculer 100+R en utilisant la fonction Rcl. R a été défini a la section
précédente, "Enregistrement d’'une valeur dans une variable".

1. A partir de I'écran d’accueil, LEE+
entrez la premiére partie du
calcul.

(2nd) [QuIT] [CLEAR] 1 0 0[4]
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2. Rappelez R. 188+
[RCL] [2nd] [TEXT]
R [ENTER] Done [ENTER
Rcl E
3. Terminez le calcul. 1@g+1g ——R=10
ENTER
ENTER 1oE+16 118

Définition du mode

La définition du mode controle la facon dont la TI-73 interprete et
affiche les nombres. Ces modes sont conservés dans la mémoire
constante de la TI-73 lorsque celle-ci n’est pas en marche. Tous les
nombres, y compris les éléments des listes, sont affichés selon le mode
actif, s'il s’applique.

Pour afficher les modes d’affichage, appuyez sur [MODE]. Les modes
par défaut sont en surbrillance sur I’écran suivant.

Pour sélectionner un mode, utilisez les touches de déplacement du curseur
afin de mettre en surbrillance le mode voulu et appuyez sur (ENTER].

Valeurs
—par défaut
Normal Sci Mode de notation numérique
Float 0123456789 Mode de notation décimale
Degree Radian Mode de mesure d’angle
Acblc bic Mode du format d’affichage (uniquement pour

les fractions)

Autosimp Mansimp Mode de simplification (uniquement pour les
fractions)
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Mode de notation numérique

Le mode de notation numérique affecte I'affichage des résultats sur la
TI-73. Les résultats numériques peuvent étre affichés avec 10
chiffres au maximum avec un exposant de 2 chiffres.

Les résultats (a I'exception des fractions) affichés sur 'écran
d’accueil, les éléments de liste dans I'Editeur de liste et les éléments
de I’écran Table s’affichent selon le mode de notation numérique
sélectionné.

Le mode Normal affiche les résultats avec des chiffres & droite et a
gauche du séparateur décimal, comme dans 123456.78.

Le mode Sci (scientifique) exprime les nombres avec un chiffre a
gauche du séparateur décimal et la puissance de dix appropriée a
droite du e, comme dans 1.2345678 E 5, (qui est égal a 123456.78).

Remarque : Les résultats qui ont plus de 10 chiffres et dont la valeur
absolue est supérieure a .001 sont affichés en notation scientifique.

Mode de notation décimale

Le mode de notation décimale a deux réglages, Float et 0123456789, qui
ne font qu’affecter I'affichage d'un résultat sur la TI-73.

Le mode Float (séparateur décimal flottant) permet d’afficher jusqu’a
10 chiffres, plus le signe et le séparateur décimal.

Le mode 0123456789 (séparateur décimal fixe) spécifie le nombre de
chiffres (0 a 9) a afficher a la droite du séparateur décimal. Placez le
curseur sur le nombre souhaité de décimales puis appuyez sur [ENTER].

Le mode de notation décimale s’applique aux résultats (a '’exception
des fractions) sur I'écran d’accueil, aux coordonnées X et ¥ d'un
affichage graphique, aux éléments de liste dans I'Editeur de liste, aux
éléments d’'une table de valeurs dans I'écran Table et aux modeéles de
régression.

Mode de mesure d’angle

Le mode de mesure d’angle a deux parametres, Degree et Radian, qui

controélent la facon dont la TI-73 interprete les mesures d’angle dans

les fonctions trigonométriques. Pour plus d’'informations, consultez le
Chapitre 11 : Trigonométrie.
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Mode du format d’affichage

Le mode du format d’affichage a deux parametres, A_b/c et b/c, qui
déterminent si une fraction doit s’afficher comme une fraction simple
ou comme un nombre fractionnaire. Pour plus d’informations,
consultez le Chapitre 3 : Fractions.

Mode de simplification

Le mode de simplification comporte deux parametres, Autosimp et
Mansimp , qui déterminent la simplification automatique ou manuelle
d’un résultat fractionnaire. Pour plus d’'informations, consultez le
Chapitre 3 : Fractions.
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Opérations mathématiques a partir
du clavier

Les sections suivantes expliquent I'utilisation des fonctions
mathématiques, y compris celles accessibles a partir du clavier de la
TI-73 avec la touche [2nd]. De plus, tous les exemples sont traités a
partir de 'écran d’accueil, les options étant définies par défaut (sauf
mention contraire).

Sauf mention contraire, les fractions sont considérées comme des
nombres réels.

Opérations arithmétiques (+], (-], (x], [£]

Donnent la somme ((1]), la différence ((=]), le produit ((x]), et/ou le
quotient ((]) des valeurs valeurA et valeurB, qui peuvent étre des
nombres réels, des expressions ou des listes.

Si les deux valeurs sont des listes, elles doivent comporter le méme
nombre d’éléments. Si seulement I'une des deux valeurs est une liste,
I'autre valeur est calculée avec chaque élément de la liste et c’est une
liste qui est affichée comme résultat.

valeurA [+] valeurB
valeurA [=] valeurB
valeurA [x] valeurB
valeurA (3] valeurB

Effectuez I'addition : ~456 + 123.

[CLEAR][@)456[+] 123 ~ASE+1 o -3I3
ENTER

Effectuez la division : 45.68 + 123.

45.68(3) 123 ([ENTER] -456+123 -333
& 45.62-123
LA713821138

Effectuez la multiplication : 10g(20) x cos(60).

MATH D] DI D) 1 Sz T e
200] (] 2nd) [TRIG] 3 LIFizaz1138

109(2@)*505(68)
6 00] [ENTER ESE5149978
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Division d’entiers positifs (avec reste) [INT=]

[NT+] divise deux nombres entiers positifs et affiche le quotient et
le reste, r.

entier_positif A Int/ entier_positif B

5

Quotient=5 Le résultat inclut
211 21T e
s -10
]_ reste=1

11 est possible d’'inclure une division d’entiers positifs dans une
expression mais il est alors possible que le reste n’apparaisse pas au
résultat final.

Une fois le calcul effectué avec [NT=], seul le quotient du résultat
est stocké dans Ans (dernier résultat). C’est pourquoi le reste est
ignoré si vous souhaitez utiliser le résultat dans un autre calcul.

Effectuez la division : 11 + 2 en utilisant la division d’entiers positifs.

CLEAR] 11 [2nd] 11 Ints Z 51
[INT+] 2 [ENTER

2nd] [rt]

Représente la valeur de la constante © dans les calculs.

La calculatrice utilise 1=3.1415926535898, méme si I’écran n’affiche
que 3.141592654. T se comporte comme un nombre réel lors des
calculs.

Effectuez : 4 x 7. d#m 12, 96637E61
CLEAR] 4 [X] [x] [ENTER

Calculez sin(m). sinmim)
CLEAR [TriG] 1 Si en mode
[x] O] [ENTER Radian
sindml
. BS4EAZE651

Si en mode Degree
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Pourcentage

Transforme un nombre_réel en pourcentage. Les résultats s’affichent
selon les parametres du mode de notation décimale.

nombre_réel

1. Sélectionnez le mode de
notation décimale en virgule
flottante.

MODE] (+] [ENTER] (2nd] [QUIT]

2. Transformez -30.6% en -FE.EX - 3BE
notation décimale.

CLEAR][@) 3 0. 6[%] [ENTER

-30. E% - 306

Calculez 20% de 30. 1 g
20 30[ENTER

Calculez 30 + 20% de 30. BeaRE T 508

3E+2Ex+30 1)

30(+) 20(%] [x] 30([ENTER

Inverse d’un nombre -]

Donne l'inverse, x|, d'une valeur qui est équivalent a 1/x, valeur

étant un nombre réel, une expression ou chaque élément d’une liste.
valeur 1

Important : Afin que les résultats s’affichent sous forme de fractions

plutét que de nombres fractionnaires, sélectionnez le mode
d’affichage b/c.

Calculez 5/8L.

£ [
;] £
502 8[2]
(2nd] [x-1] [ENTER
Calculez -2.57. i g
-Z.51 -4
2.5 [x-1] [ENTER
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Carré

Calcule le carré d'un nombre réel, d'une expression ou de chaque
élément d'une liste. Remarque : L'emploi de parentheses avec
précise le calcul a faire. Consultez 'Annexe B : Informations générales
sur les régles de calcul du Systéme de Résolution d’Equation (EOS).

valeur®
Calculez 52 FE 23
CLEAR] 5 [x?] [ENTER

Comparez les résultats de ~5%et (=5)>.

1. Calculez -52 F_éz _%E
5[x2] [ENTER
“EN\2. 5& 23
2. Calculez (~5)=. .55.3;.2 _%g
5 ENTER

Puissance

Eléve une valeur 3 une puissance. Les arguments valeur et
puissance peuvent étre des nombres réels, des expressions ou des
listes. Si les deux arguments sont des listes, elles doivent comporter
le méme nombre d’éléments. Si seulement 1'un des deux arguments
est une liste, I'autre argument est calculé avec chaque élément de la
liste et c’est une liste qui est affichée comme résultat.

valeur™puissance

Les régles mathématiques s’appliquent et limitent la valeur. Par
exemple, (~4)".5 génere une erreur parce que cette expression est
équivalente a (~4)* Y/, ce qui correspond 2+ -4, qui n’est pas un
nombre réel.

Calculez 2°. 273 32
2[~] 5[ENTER
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Racine carrée V]

Calcule la racine carrée dune valeur, qui peut étre un nombre réel
positif, une expression équivalent un nombre réel positif ou une liste
de nombres positifs.

v (valeur)
Calculez \256. TTZ56 1E
V1256

Test de vérité [TEXT]

Les deux types de tests de vérité inclus dans I'Editeur de texte sont
les comparaisons de valeurs (=, #, >, 2, <, et <) et les opérateurs
logiques (booléens) (and et or).

Ces deux types de tests de vérité sont souvent employés dans des
programmes pour en controler le déroulement mais aussi dans une
représentation graphique de fonction pour n’en afficher qu'une
partie.

Opérateurs de comparaison (test)

Ces opérateurs comparent les conditionA et conditionB et affichent
1 si la proposition est vraie. Ils affichent 0 dans le cas contraire. Les
conditionA et conditionB peuvent étre des nombres réels, des
expressions ou des listes.

Si les deux conditions sont des listes, elles doivent comporter le
méme nombre d’éléments. Si seulement I'une des conditions est une
liste, 'autre condition est comparée a chaque élément de la liste et
c’est une liste qui est affichée comme résultat.

Les programmes utilisent fréquemment les comparaisons (test).

conditionA opérateur_de comparaison conditionB

Les opérateurs de comparaison sont évalués apres les opérations
mathématiques selon les regles de 'EOS (Voir Annexe B :
Références). C’est pourquoi, en comparant 2+2=2+3, la TI-73 affiche
0 puisque la comparaison entre 4 et 5 est fausse. En calculant
2+(2=2)+3, la TI-73 donne 6. Elle effectue d’abord la comparaison
entre parenthéses qui donne 1, parce que 1'expression est vraie. Puis
elle calcule 2+(1)+3.



32 Chapitre 2 : Opérations mathématiques

Opérateurs Affiche vrai (1) si:

= (Egal &) Les deux conditions sont égales.

# (Différent de) Les deux conditions sont différentes.

> (Supérieur a) La conditionA est supérieure a la conditionB.

2 (Supérieur ou La conditionA est supérieure ou égale a la
égal &) conditionB.

< (Inférieur a) La conditionA est inférieure a la conditionB.

< (Inférieur ou La conditionA est inférieure ou égale a la
égal &) conditionB.

Opérateurs logiques (booléens)

Les opérateurs logiques (booléens) comparent les conditionA et
conditionB et affichent 1 si la proposition est vraie. Dans le cas
contraire, ils affichent 0. Les conditionA et conditionB peuvent étre
des nombres réels, des expressions ou des listes.

Si les deux conditions sont des listes, elles doivent comporter le
méme nombre d’éléments. Si seulement I'une des conditions est une
liste, 'autre condition est comparée avec chaque élément de la liste,
et c’est une liste qui est affichée comme résultat.

conditionA and conditionB
conditionA or conditionB

Opérateur Affiche vrai (1) si:
and Les deux conditions sont vraies.”
or Au moins I'une des conditions est vraie."”

© Dans ce cas, étant donné que les résultats partiels donnent 0, la
calculatrice affiche 0, car elle les interprete comme des
propositions fausses.
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A partir de 'écran d’accueil, testez 1/9 =16/39.

[auiT]
1[4) 2 [TEXT]
= Done I_l:vrai
16432

i_iE 1
B

[

A partir de 'écran d’accueil, pour {1,2,3}~ L1, tester L1>log(30).

L1.2.3%+04
1 2 33

1. Définissez L1.
CLEAR] [2nd] [TEXT]
{[ENTER] 1 (5] 2[5] 3} [ENTER
Done [ENTER

[STAT] 1 [ENTER

2. Testez L1 > log(30). 122,330

{23
[2nd) [STAT] 1 [2nd) [TEXT] Liologtsle, | 15

> [ENTER| Done (ENTER |—1>Iog(30) est faux;
MATH [ 1 30(] [ENTER 2>10g(30) est vrai;

3>log(30) est vrai.

Testez cos(90) and sin(0).

[TRIG] 3

90 [TExT] and
Done
[fRG]1 0

cos (A and sind
5K a
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Menu MATH

Le menu [MATH] MATH comporte diverses fonctions mathématiques.

MATH

1: lem(

2: ged(

3“[ (
o

: Solver...

o a &M w

Trouve le plus petit commun multiple (PPCM) de deux
entiers, qui est égal au plus petit nombre entier divisible
sans reste par ces deux entiers.

Trouve le plus grand commun diviseur (PGCD) de deux
entiers, qui est égal au plus grand nombre qui divise
sans reste ces deux entiers.

Calcule le cube d'un nombre.
Calcule la racine cubique d’'un nombre.
Calcule la racine £°™¢ d’un nombre.

Affiche I'écran de résolution d’équation.

lem( (MATH] 1

La fonction (LCM), plus petit commun multiple (PPCM), donne le
plus petit nombre entier qui peut étre divisé sans reste par deux
entiers ou par une liste d’entiers positifs. Si les deux arguments sont
des listes, elles doivent comporter le méme nombre d’éléments. Si
seulement I'un des arguments est une liste, 'autre argument calculé
avec chaque élément de la liste, et c’est une liste qui est affichée
comme résultat.
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Icm( s'utilise fréquemment avec les fractions pour trouver un
dénominateur commun. Pour plus d’informations sur la saisie des
fractions, consultez le Chapitre 3 : Fractions.

lem(wvaleurA, valeurB)

Trouvez le PPCM de 6 et 9. TcmiG. 90 15

CLEAR] (MATH] 1
6 (] 9] [ENTER

Effectuer 'addition : 1/4 + 5/g
(en utilisant LCM).

FaTa
N
e
e
—t
ka0

1. Trouvezle PPCM des 12 estle
dénominateurs. dénominateur

commun.
MATH] 1
4[] 6 D] [ENTER

2. Utilisez le PPCM pour
transformer 1/4 et 5/g en
fractions dont 12 est le PPCM=12

I
X

w|w
1

GF

dénominateur commun (sans 5 < 2 _ 10
utiliser la calculatrice). 6 2

3. Additionnez les nouvelles 3 + 10 — 13
fractions ainsi transformées 12 1 1

(sans utiliser la calculatrice).

4. Vérifiez votre réponse en utilisant la calculatrice pour
additionner les fractions initiales. Sélectionnez le mode b/c
puis effacez I'’écran d’accueil, si nécessaire.

MODE] (+] =] =] [*] [ENTER L
[QuiT] [CLEAR
1[b4) 4[] (+] 5 [o%] 6 [ENTER

o
ralia
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ged( 2

La fonction (GCD), plus grand commun diviseur (PGCD), donne le
plus grand nombre entier qui divise sans reste deux entiers ou une
liste d’entiers. Si les deux arguments sont des listes, elles doivent
comporter le méme nombre d’éléments. Si seulement I'un des
arguments est une liste, 'autre argument est calculé avec chaque
élément de la liste, et c’est une liste qui est affichée comme résultat.

ged( s’utilise fréquemment avec les fractions pour les réduire. Pour
plus d’informations sur la saisie des fractions, consultez le Chapitre 3
: Fractions.

gcd(valeurA,valeurB)

Trouver le plus grand commun diviseur des termes de la fraction

1. Trouvezle PGCD de 27 et 36. Scd(Zv. 362 s
2
2736
PGCD=9
2. Simplifiez la fraction en ,_

utilisant le PGCD (sans utiliser 27 - 3 = 3
. 36 9 4
la calculatrice).

3. Vérifiez votre réponse en simplifiant 27/36 par 9 avec la
calculatrice. Pour cela, vous devez étre en mode MANSIMP.

(MODE] (7] =] (=] =] ] [ENTER ord (27,367 2
[2nd] [QuIT] FgtSime 3 5
27 (4] 3 6 ] (SIMP) 9 [ENTER
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3 [MATH] 3

Calcule le cube de n, qui est équivalent a n x n x n, n étant un
nombre réel, une expression ou chaque élément d'une liste.

)3
Calculez 5°. ’33 125‘
5|MATH| 3 I-
ENTER 53=5x5x5= 125

>\ ( (WETH 4

Calcule la racine cubique d'une valeur qui est équivalente a n ou
n’=valeur. L'argument valewr peut étre un nombre réel, une
expression ou une liste.

Pour n3=valeur, 3yvaleur=n

3y (valeur)

Calculez 3V (125).
4 125

V( [MATH 5

Calcule la racine £ d’'une valeur qui est équivalente i n ol
n*=valeur. L’argument valeur peut étre un nombre réel, une
expression ou une liste.

125

f
|_3~[(125) =5

parce que 5%=125.

EE
ELC1250

Pour n*=valeur, xJ/valeur=n

X X[ (valeur)
k]
Calculez 5 64. g Teas 123
6 5 & *[Ed z
L exvea=2

6 4 ([ENTER parce que 2°=64.
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Solveur [MATH| 6

Le Solveur permet de trouver la valeur d'une inconnue dans une
équation qui peut contenir jusqu’a cinq variables. Par défaut, la
calculatrice considere que 1'équation est égale a 0. Cependant, vous
pouvez décider que I'’équation est égale a n'importe quel nombre réel
(ou a une expression équivalente & un nombre réel).

Selon que vous avez défini ou non une équation auparavant, I'écran
affiché lorsque vous sélectionnez Solver sera différent.

Pour quitter le Solveur et retourner a I’écran d’accueil, appuyez sur

[auitl.

Ecran EQUATION SOLVER

Si aucune équation n’a été définie, appuyez sur 6 pour obtenir
’écran EQUATION SOLVER. A partir de I'Editeur de texte (2nd] [TEXT])
qui permet d’entrer les noms des variables, saisissez '’équation a
I'emplacement du curseur.

EGUATION SOLVER
EETRH |

MATH| 6

11 est possible d’avoir plusieurs variables de chaque c6té de
I'équation. Par exemple, A+ B=B+D+E.

Si vous n’entrez qu'un membre de I’équation, la calculatrice fera
automatiquement égaler ce membre a 0. Par exemple, pour entrer
A+B=0, saisissez simplement A+B et pressez sur [ENTER]. Vous étes
limités a 5 variables par équation.
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Ecran des variables de I'équation

Si une équation a déja été définie, appuyez sur 6 pour obtenir
I’écran des variables de I'équation.

25=R+E X
A=14 -Votre écran
=B=11 X
e peut-étre
WATH) 6 bound=t-0,50> | (0T
Equation Affiche I’équation en cours telle qu’elle
est définie.
Variables de I'’équation Affiche toutes les variables de 'équation
et leurs valeurs.
Bound Affiche les limites bound qui

Par défaut={ ~1E99, 199} s’appliquent a la valeur de I'inconnue
par rapport a laquelle vous voulez
résoudre 1'équation.

Solve A partir de la liste des variables de
I’équation, permet de sélectionner la
variable par rapport a laquelle vous
voulez résoudre I'équation.

Equation
La premiere ligne de I'écran Variables de 1'équation affiche I'équation
définie a partir de 'écran EQUATION SOLVER.

Pour modifier une équation déja définie, appuyez sur (4] pour revenir
a I’écran EQUATION SOLVER. Modifiez I’équation si nécessaire en
utilisant [CLEAR), ou [iNS]. Puis appuyez sur [ENTER] pour

retourner a I'écran des variables de I'équation.

Variables de 'équation

Toutes les variables qui ont défini ’équation sont affichées. Si aucune
valeur n’a été assignée a une variable, la valeur par défaut est 0. Si
une variable a déja été définie, (par exemple, a partir de I'écran
d’accueil), c’est cette valeur qui apparait.
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Si la taille de I'écran ne permet pas de visualiser entiérement une
valeur, appuyez sur 0] pour faire défiler le contenu. Ceci s’avere tout
particulierement important si un nombre est écrit en notation
scientifique et si vous souhaitez vérifier si son exposant est positif ou
négatif.

Pour une équation qui comporte plusieurs variables, vous devez
définir toutes les variables, exceptée l'inconnue par rapport a
laquelle vous voulez résoudre I'équation.

bound

Les limites bound s’appliquent a la valeur de la variable inconnue par
rapport a laquelle vous voulez résoudre 'équation. Par défaut, cet
intervalle de recherche est égal a { ~1E99, 1E99}. Utilisez ces limites
pour restreindre la recherche de la solution a un intervalle
particulier, surtout s’il existe plusieurs solutions.

Conseil : SiI'équation a plusieurs solutions (par exemple dans le cas
de fonctions trigonométriques), tracez dans un premier temps un
graphique de la fonction pour avoir une idée des limites idéales (ou
spécifiques) bound .

Solve

Spécifie la variable inconnue a partir de la ligne Solve. Vous
demandez ainsi a la calculatrice de résoudre ’équation par rapport a
cette variable.

Pour sélectionner une variable, mettez en surbrillance la variable
inconnue a I'aide du curseur puis appuyez sur [ENTER]. Un rectangle
noir apparait a coté de la variable.

Remarque : Le Solveur a une certaine tolérance qui peut étre
perceptible lors de la résolution d’équations complexes ou
d’équations a plusieurs solutions. Par exemple, un résultat de
3.99999999999999 (au lieu de 4) pour I'équation 16=x2, doit étre
considéré comme une bonne réponse.

Résolution d'équations avec une seule réponse possible

A partir de 2(L+M)=N, trouver L si N=268, et M=40, -14 et 307.

1. Définissez I'’équation dans EEHE‘IIDN SOLVER
EQUATION SOLVER.
MATH| 6

(<] [CLEAR] (si nécessaire)
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2. Entrez I'équation 2L+ra=H Vos noms de
) ’ hfg — variables peuvent
[TEXT] H=8 étre différents.

2 [0 L [ENTER] [{] M [ENTER bound=(-1e39; 1.
=[ENTER] N [ENTER] Done

ENTER] [ENTER
N 2iL+rMa=H
3. Entrez la premiére valeur pour fga
M, 40 et N, 268. H=ZE
bound={-1g99,1
J40(x]268 Soluetl MM
4. Demandez la résolution par ;?(';gﬂ:‘”
5 =2
rapport a L. ~I=2E-E ceLeoo.1
DoOURd=L"1E 21l
(-] (=] [ENTER Solweil M A
5. Relancez la résolution par ?E';Ig?“
rapport 2 L lorsque M= -14. H:éég
bound={-1 99,1
M@ 14 [ ENTER Solueil M M
6. Relancez la résolution par ?E';fTI-?FN
rapport a L lorsque M=307. Mosoe
bound={-1e99,1..
(x]307 (=) ] [ [ENTER Soluwetl M M

Résolution d'équations avec plusieurs réponses possibles

La calculatrice affiche une seule solution méme s’il en existe
plusieurs. Dans ce cas, vous pouvez assigner une approximation a la
variable puis demander a la calculatrice de résoudre votre équation.
La TI-73 choisira toujours la solution la plus proche de cette
approximation. Il faut toutefois que cette approximation soit
comprise dans les limites définies, sinon la calculatrice affichera un
message d’erreur.

Trouver la solution négative de 'équation, 16=X2.

1. Définissez I'équation dans EEEE‘;ID“ =0LVER
EQUATION SOLVER.
MATH| 6

(<] [CLEAR] (si nécessaire)
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Entrez I'équation.

(2nd) [TEXT]
16 = [ENTER Done
ENTER] [ENTER

Utilisez bound pour limiter votre
réponse a une valeur négative
(entre ~16 et 0).

(] (@) 1 6 [DEL] BEL] [»] O [DEL]

Demandez la résolution par
rapport a X.

(] [ENTER

L'approximation, X=10, ne se
trouve pas dans les limites. Vous
devez soit I'effacer, soit la
modifier.

(Cette étape utilise une autre
approximation, -6.)

2 [CLEAR] (@) 6

Demandez la résolution par
rapport a X.

(] (=] [ENTER]

Votre valeur x
peut étre différente.

1

LA 20
[=X=NINII

i
1@
und=% -1e99.1..
luei i

16=}Hz2

w=18
bound=< -1&, @
SolueiE

EEE:EAD GLUESS
it
fGoto

16=Hz

w=rg
bouynd=£ -1&6, @}
Soluels

-6 se trouve bien
entre les limites.

1E=Ke

m = -d
bouynd=£ -1&, @3
Solueli

Menu NUMBER

Le menu [MATH NUM comprend sept fonctions mathématiques
différentes.

MATH
abs
froundl
i iFart.
41 fFart.
Siming
I=H
H

FRE LOG

[MATH) [»]

maxl
renainder
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1: abs( Calcule la valeur absolue d'un nombre réel, d'une
expression ou d’une liste.

2: round( Arrondit un nombre réel, une expression ou une liste.

3: iPart( Affiche seulement la partie entiere d'un nombre

comme résultat.

4: fPart( Affiche seulement la partie fractionnaire ou décimale
d’'un nombre comme résultat.

5: min( Donne le minimum de deux nombres réels,
expressions ou listes.

6: max( Donne le maximum de deux nombres réels,
expressions, ou listes.

7: remainder(  Affiche le reste du résultat de la division de deux
nombres entiers positifs ou d'une liste de nombres
entiers positifs.

abs( [MATH] [»] 1

Affiche la valeur absolue d’'un nombre réel, d'une expression ou de
chaque élément d’une liste. A partir d'une expression, la calculatrice
évalue dans un premier temps I'expression puis affiche la valeur
absolue du résultat.

abs(valeur)

Trouvez la valeur absolue abs({-35.21 35.7
de -35.2.

MATH ] 1[0) 35.2[)]
ENTER

round( 02

Affiche un nombre, une expression ou chaque élément d’une liste
arrondi a 10 chiffres ou a nb_décimales (<9), si spécifié. Le résultat
final s’affiche toujours selon le mode de notation décimale ([MODE)).
Toutefois, si un nb_décimales particulier est spécifié, il a priorité sur
le mode de notation. Notez que les parametres du mode de notation
décimale modifient 'affichage mais non la valeur intrinseque du
résultat. Le résultat complet est en effet stocké dans la calculatrice,
prét a étre utilisé pour d’autres calculs, si nécessaire.

round( valeur[,nb_décimales])
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Arrondir &t a différentes décimales a partir des paramétres du mode
de notation décimale.

1. Choisissez si nécessaire Float
comme mode de notation
décimale.

MODE] (] [ENTER
[QuIT] [CLEAR

' Sci

3 [123456789
Fadian
b

2. Arrondissez & a round (. 32
3 décimales.

MATH] [»] 2 [r]
;] 3[0] [ENTER

3142

3. Choisissez 4 comme mode de
notation décimale.

(oDE]) (-] I I I I )
ENTER

4. Arrondissez & a raundC . 32
3 décimales. roundin, 33

[auiT]
(2nd] [ENTRY] [ENTER

Ja.142
3.1428

5. Conservez la notation round . 30 <. 142
décimale (choix 4) et Found C. 32
arrondissez w a 5 chiffres. roundim. 32

(2nd) [ENTRY] (] [{] d 5
ENTER

S 1428
J.141e

iPart( et fPart( D]3et4

iPart( affiche la partie entiere d'un nombre réel, d'une expression ou
de chaque élément d’une liste. A partir d’'une expression, la
calculatrice évalue dans un premier temps 1’expression puis affiche la
partie entiére du résultat.

iPart(valeur)
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fPart( affiche la partie fractionnaire ou décimale d'un nombre réel,
d’une expression ou de chaque élément d’une liste. A parir d’'une
expression, la calculatrice évalue dans un premier temps I’expression
puis affiche la partie fractionnaire ou décimale du résultat.

Si la valewr est un nombre fractionnaire, la calculatrice renvoie sa
partie fractionnaire et 'affiche selon le mode de simplification en
cours.

fPart(valeur)

Trouver la partie entiere et la partie décimale de 23.45.

1. Choisissez Float comme mode
de notation décimale.

MODE] (~] [ENTER
2. Trouvez la partie entiére. iParti2i.450 23
clear[MATH][»] 3
23.45[)] [ENTER
: Aci iPartc23. 45y 23
3. Trouvez la partie décimale. FRari i3 485 u
MATH) 0] 4 ’
23.45)][ENTER
Trouvez la partie fractionnaire de 1 1/9,
MATH E] 4 1[UNIT %‘Eartgggggg 23
1[4 2[3) 0] [ENTER SrkReR T 4
fRartc1is t

min( et max( []B5et6

Ces commandes sont identiques a celles qui apparaissent dans le
menu [STAT] MATH.

min( (minimum) donne la plus petite valeur parmi deux valeurs ou le
plus petit élément d’une liste. Les valeurs peuvent étre des nombres
réels, des expressions ou des listes.

Si les deux arguments sont des listes, elles doivent comporter le
méme nombre d’éléments. Si seulement I'un des arguments est une
liste, 'autre argument est comparé a chaque élément de la liste, et
c’est une liste qui est affichée comme résultat.
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min(valeurA,valeurB)
min(liste)

max( (maximum) fonctionne exactement comme min(, mais donne
toujours la plus grande valeur parmi deux valeurs ou le plus grand
élément d’une liste. Il suffit de substituer max( a la place de min( dans
les syntaxes ci-dessus.

Dans cet exemple, il est nécessaire de choisir le mode de notation
décimale Float.

Comparer L1 et L2 pour trouver le min( et le max(. {1,2,3}~>L1 et

{3.2,1}-L2.
1. Définissez L1 et L2 dans |.1i ._: R
I'Editeur de liste. i ER e
M —
LIST
Leibd =

Pour plus d’informations sur la maniére
d’entrer des listes, consultez le Chapitre
5: Listes.

mintL1aLz2

2. Trouvez les minimums des Loz 13

listes.

(2nd)[QUIT][CLEAR]

b5

[STAT] 15

[sTAT] 2(0]

3. Trouvez les maximums des Mintly Lz

i1 2 13
listes. ma::cliLan%3 -
(MATH) [»)6
[2nd] [STAT] 1 (5]

[STAT] 2 0] [ENTER

remainder( ]7

Affiche le reste de la division de deux nombres entiers positifs,
dividende et diviseur, chacun pouvant étre une liste d’entiers
positifs. Les regles mathématiques s’appliquent aussi dans ce cas. Par
exemple, il est nécessaire que le diviseur=0.

remainder( dividende,diviseur)
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Si les deux arguments sont des listes, elles doivent comporter le
méme nombre d’éléments. Si seulement I'un des arguments est une
liste, 'autre argument est calculé avec chaque élément de la liste et
c’est une liste qui est affichée comme résultat.

remainder( liste,diviseur)
remainder( dividende,liste)
remainder( liste,liste)

Effectuez la division 10+6 et 1
déterminez le reste. diviseur=6 6 | 10
- 8

dividende=10
(CLEAR] (MATH] ] 7
10[.] 6 0] [ENTER]

PENaithP(lB:6}4

Menu PROBABILITY

Le menu [MATH] PRB permet de sélectionner les fonctions de la
calculatrice souvent utilisées lors de calculs de probabilités.

MATH HUM [§EE LOG
ran
frandIntd

MATH) ] [¥] Z:nFr
g3 e
SECoing
Fidiced

1: rand R e .
Génere un nombre aléatoire compris entre 0 et 1.

2:randint(  Génere un nombre entier aléatoire compris entre deux

valeurs.

3: nPr Calcule le nombre de permutations dans un groupe
d’éléments.

4:nCr Calcule le nombre de combinaisons dans un groupe
d’éléments.

5:1 Calcule la factorielle d'un nombre entier positif.

6: coin( Simule un ou plusieurs pile-ou-face.

7: dice( Simule un ou plusieurs lancés de dés.
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rand (MATH) ] ] 1

Génere un nombre réel aléatoire compris entre 0 et 1 (O<nombre<1).
rand n’a pas d’arguments.

rand

Pour contréler une séquence de nombres aléatoires, stockez tout
d’abord un entier “valeur initiale” dans rand. La calculatrice génere
une séquence spécifique de nombres aléatoires pour chaque valeur
initiale différente. La valeur initiale par défaut est égale a 0.

valeur_initiale rand

Générez une séquence de nombres aléatoire avec une valeur initiale

quelconque.
-CLEAR -MATH 1 rand
ujo L ISAT4E2S
[ENTER] (ENTER] [ENTER] rahd . 908318861
rand
l4ee87TEZ292

Vos résultats
peuvent étre
différents.

Générez une séquence de nombres aléatoires avec valeur_initiale=1.

[CLEAR] 1[STO®] [MATH) 1-}r‘-§nd 1
[at=1y!

0] () 1 [ENTER) (MATH D] D] 1 o - T455ear?2s

ENTER] (ENTER ran . B5598E5971

randint( DDy

Génere un nombre entier aléatoire compris entre borne_inf et
borne_sup (toutes les deux étant des nombres entiers).

Le nombre entier aléatoire affiché peut étre égal a une des bornes.
Par exemple, randint(1,5) peut retourner 1, 2, 3,4 ou 5.

Pour générer plusieurs nombres entiers aléatoires, spécifiez
largument nb_entiers par un entier strictement positif >0.

randint( borne_inf,borne_sup[,nb_entiers])
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. . . Votre résultat peut
Trouvez un nombre entier aléatoire entre 2 et 10. P

étre différent.
CLEAR] (MATH] ] D] 2 FandIntiz, 18y 1:a
2((] 1 0[] [ENTER
Trouvez 4 nombres entiers FandIntiz, 167

aléatoires entre 2 et 10. (Rappelez et |- gdTIrtcz. 10,45

modifiez la ligne d’entrée.) =R
2nd) [ENTRY] [ (3] 4 Votre résultat peut
ENTER étre différent.

nPr [MATH D] ] 3

Donne le nombre de permutations qui existent dans un groupe de
nb_éléments si on choisit nombre éléments a la fois. L’'ordre dans
lequel vous choisissez les éléments EST important. Les arguments
nb_éléments et nombre peuvent étre des entiers non négatifs ou des
listes d’entiers non négatifs.

Si les deux arguments sont des listes, elles doivent comporter le
méme nombre d’éléments. Si seulement I'un des arguments est une
liste, I'autre argument est calculé avec chaque élément de la liste et
c’est une liste de permutations qui est affichée comme résultat.

nb_éléments nPr nombre

Dans d'un groupe de 4 éléments (ABCD), combien existe-t-il de
manieres d’en choisir 2 selon un ordre particulier ?

Trouvez 4 nPr 2. 4 nPr = 1z
CLEAR] 4 MATH] ] ] 3
2 [ENTER

AB et BA
comptent pour 2
permutations.

ABCD permutations de
2 éléments dans un

groupe de 4 elément

nCr (VATH b] D] 4

Donne le nombre de combinaisons qui existent dans un groupe de
nb_éléments si on choisit nombre éléments ala fois. Dans les
combinaisons, I'ordre dans lequel vous choisissez les éléments N'EST
PAS important. Les arguments nb_éléments et nombre peuvent étre des
entiers non négatifs ou des listes d’entiers non négatifs.




50 Chapitre 2 : Opérations mathématiques

Si les deux arguments sont des listes, elles doivent comporter le
méme nombre d’éléments. Si seulement I'un des arguments est une
liste, I'autre argument calculé avec chaque élément de la liste, et c’est
une liste de combinaisons qui est affichée comme résultat.

nb_éléments nCr nombre

Dans un groupe de 4 éléments (ABCD), combien existe-t-il de
manieres d’en choisir 2 sans ordre particulier ?

Trouvez 4 nCr 2. 4 nCr 2 &
CLEAR] 4 [(MATH] ] ] 4
2 [ENTER
AB et BA ne
comptent que pour
combinaisons de une seule
_— combinaison.
2 éléments dans un

groupe de 4 éléments

! WATH D)) 5

Calcule la factorielle d’'une valeur. La valeur peut étre un nombre
entier ou une liste d’entiers compris entre 0 et 69. Par définition, 0! =
1.

Les factorielles sont similaires aux permutations parce que I'ordre
EST important. Vous pouvez considérer que 4! est égal au nombre
total de manieres d’arranger 4 éléments.

valeur!
l—4! = 4x3x2x1
Trouvez 4! &1 74
(CLEAR] 4 (MATH) ] 5 [ENTER] /

24 arrangements possibles

4!
ABCD ) —»
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coin( MATH ] ) 6

Affiche une liste aléatoire de 0 et de 1 qui représentent les pile ou
face d’'un ou plusieurs lancers (entier positif) de pieces de monnaie.

coin(lancers)

Simulez 7 lancers pile ou face.

(MATH] 6 T
oo %181 e
7 D] [ENTER

4 faces et 3 piles
(ou 3 faces et 4 piles).

R Votre résultat peut étre
dice( MATHI ][] 7 différent.

Affiche une liste aléatoire de nombres (compris entre 1 et 6) qui
représentent des lancers de dés. dice( peut avoir un argument
optionnel, nb_dés, entier positif >1. Si nb_dés est spécifié, chaque
élément de la liste affiché est égal a la somme totale des dés pour
chaque lanceur.

dice(lancés[,nb_dés])

Simulez 5 lanceurs d’un seul dé.

CLEAR] [MATH ][] 7 dice(%% .
5] [ENTER
I_Votre résultat peut
Simulez 5 lanceurs de 3 dés. étre différent.
CLEAR] [MATH ][] 7 di%nﬂﬁigh? 13
5[] 3] [ENTER

Les trois dés ont une somme de 6
pour le premier lancer, 14 pour le
second, etc. Les résultats peuvent
étre différents.
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Menu LOGARITHM

Le menu LOG vous permet de sélectionner les fonctions de la
calculatrice employées pour calculer les puissances et les
logarithmes en base 10 et en base e.

CIBIDB)
1: log( Donne le logarithme en base 10 d’'une valeur.
2: 107 Eleve 10 & une puissance.
3:In( Calcule le logarithme naturel d’'une valeur.
4: e/ Eléve e 4 une puissance (bien qu’elle affiche

e=2.718281828, la calculatrice utilise en réalité
e=2.718281828459 lors des calculs).

log( (MATH) 1) ) D] 1

Le logarithme correspond a I'exposant x, indiquant qui est égal a la
puissance a laquelle doit étre élevé un nombre fixé (en base 10) pour
obtenir un nombre donné a.

Pour 10X=a, log;sa=x

log( Donne le logarithme d’un nombre réel positif, d'une expression
(dont I'évaluation donne un nombre réel positif) ou d’une liste de
nombres réels positifs.

log(valeur)
log(liste)

Calculez 1og(30).

CLEAR DIDID LT
3 0[] [ENTER '
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10~( WATH D] D] [ 2

Eléve 10 4 la puissance 2 oll  est un entier, une expression
équivalente & un entier, ou une liste d’entiers. Si le résultat est <10 4
ou 2100 il s’affiche en notation scientifique.

10" (entier)
107 (liste)

Calculez 107(6), qui s'écrit 105.

(CLEAR] MATHI ) ] D] 2
6 ] [ENTER

=N 1BEHRER

Calculez 10 ( -4).

WATH ) 0] 0] 2 wCE)  1eegaay
4[0) ENTER " E

In( (MATH ) D] 3

Le logarithme naturel correspond a I'exposant x, indiquant la
puissance a laquelle la base e doit étre élevée pour obtenir un
nombre donné a.

Pour eX=a, In(a)=x
Bien qu’elle affiche e=2.718281828, la calculatrice utilise en réalité

e=2.718281828459 lors des calculs.

In( Donne le logarithme naturel d'un nombre réel positif, d'une
expression dont I'évaluation est un nombre réel positif ou d'une liste
de nombres réels positifs.

In(valeur)
In(liste)

Calculez In(1/9).

(MATH D] D] ] 3
1[b4) 2] O] [ENTER

lmiks
- £931471806
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e*( MATH 1) D) D) 4

Eleve e a la puissance x ou x est un nombre réel, une expression qui
donne un nombre réel ou une liste de nombres réels.

Bien qu'elle affiche e=2.718281828, la calculatrice utilise en réalité
e=2.718281828459 lors des calculs.

en(x)
en(liste)
Calculez e”5, qui s’écrit e°.

MATH ] 0] ] 4 i
50] [ENTER 142, 4131591
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Saisie des fractions

Les fractions sont constituées d’'un numérateur et d'un dénominateur.
Les nombres fractionnaires sont constitués de la combinaison d’'un
nombre entier et d'une fraction.

Remarque : Le numérateur et le dénominateur ne
Fractions | peuvent pas étre des fractions.

Numérateur o] dénominateur ]

Pour entrer 2/3.

2z
3

1. Saisissez le numérateur, 2.

Il

2
2. Saisissez le dénominateur, 3.
F
3 B
. . Continuez le calcul
3. Terminez la fraction. a l'emplacement du
lz] curseur.

Nombres fractionnaires

nombre_entier [UNIT) numérateur (b6 dénominateur ]

Pour entrer 1 2/3.

1. Saisissez le nombre entier, 1. ﬁ 1 OuT

1 (ONIT 2 «—— 2

1§ —

2. Saisissez le numérateur, 2. «— 3

2 o
3. Saisissez le dénominateur, 3 1in ‘

3

I—Continuez le
4. Terminez le nombre fractionnaire. caleul au niveau
du curseur.

D
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Utilisation des fractions dans des calculs

Le type de calcul et les valeurs saisies déterminent si les résultats

d’un calcul doivent étre présentés sous forme d’une fraction ou d’'un

nombre décimal. Il est possible de saisir des fractions a I'aide de
toutes les touches d’opération (4], [x], (3], etc) de la plupart des
touches de fonction ([x2), (%], [, etc) ainsi q'uavec de nombreux
items de menu (abs(, fpart(, sin(, etc).

Les calculs fractionnaires renvoient des résultats fractionnaires

quand cela est possible a I'exception des calculs qui :

e Utilisent [r], [, log(, e’

-0u-

¢  Conduisent a un résultat

1000 1
27T ' <1p00

¢  Comprennent a la fois une
fraction et un nombre
décimal

¢  Utilisent des items des
menus suivants :
[CONVERT];
[STAT] MATH et CALC
[TRIG] TRIG et ANGLE

w20 l3274123

3z B4

i
£
4
£ 1zE

lnid
-. 2231435513

| EEEEEEINFE
1000 1000
186E. 581
1.3

i+, 7S
e L 1B16296295
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Modes de fractions [MIODE

La calculatrice dispose de deux modes de fractions : le mode du
format d’affichage et le mode de simplification.

Parametres du Mode de format d’affichage

Les parametres du mode de format d’affichage, A_b/c et b/c,
permettent de déterminer si un résultat fractionnaire doit étre affiché
comme un nombre fractionnaire ou une fraction simplifiée. Pour
choisir I'un des deux parametres, appuyez sur [MODE], mettez en
surbrillance le parameétre voulu a 'aide des touches du curseur puis

appuyez sur |[ENTER].

MODE

ALbl/c Affiche le résultat sous la forme d'un nombre mixte si
cela est possible.

bic Affiche le résultat sous la forme dune fraction
simplifiée.
Effectuer I'addition : 4/5 + 8/5. i+ zgr_En mode A.blc
404) 5]+ 804 5 [ENTER
‘é.,.g ;_2 —En mode b/c

Paramétres du mode de simplification

Les parametres du mode de simplification, Autosimp et Mansimp ,
permettent de déterminer si un résultat fractionnaire doit étre
simplifié automatiquement ou non.

MODE
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Autosimp La calculatrice simplifie automatiquement les
résultats fractionnaires.

Mansimp L'utilisateur doit simplifier les fractions
manuellement pas a pas. Le symbole | placé en
regard du résultat signifie que celui-ci peut étre
simplifié au moins encore une fois.

.- E de Autosi
Effectuez I'addition : 1/9 + 5/9. [ " mode Aufosimp
1E £
1[b%) 9] (+] 5 [0%] 9 [ENTER s 3
I—En mode Mansimp
1.5 ]
§ti 13

6
‘g
L'aire ombrée du premier
diagramme est égale a l'aire
ombrée du deuxiéme diagramme. 2
3

Paramétre Autosimp

2. Effectuer I'addition : 1/4 + 1/4.

Dans cet exemple, la fixation du mode de format d’affichage

n’affectera pas I'affichage du résultat car celui-ci est une fraction
simplifiée.

Effectuer 'addition : 1/4 + 1/4.

8 i i B} Sci
1. Sélectionnez le mode Autosimp B 6155456753
si nécessaire et revenez a 1’écran b52d1an
d’accueil. ¥ Mansime
() (=) ) [ [ENTER
[auiT]

]
+
ik
T

1[b&] 4[] (+] 1 [o%] 4 [ENTER
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Parametre Mansimp

Lorsque le parametre Mansimp est sélectionné, le résultat d'un calcul
n’est pas automatiquement simplifié. Le symbole ¢ qui apparait pres
d’un résultat signifie que ce dernier peut étre encore simplifié au
moins une fois. Vous pouvez alors laisser la calculatrice simplifier le
résultat pas a pas en utilisant ses propres facteurs de simplification
ou bien simplifier le résultat a I'aide de facteurs de simplification que
vous aurez choisi.

Laisser la calculatrice choisir le facteur de simplification

Si apres un calcul de fractions, vous obtenez un résultat non simplifié
(accompagné du symbole |), appuyez sur [ENTER]. Le résultat
simplifié et le facteur de simplification choisi par la calculatrice
s’affichent. Par exemple, Fac=3 signifie que le facteur de
simplification est égal a 3. La fixation du paramétre du mode de
format d’affichage permettra de déterminer si un résultat sera affiché
comme un nombre fractionnaire ou une fraction simplifiée.

1. Sélectionnez le mode Mansimp si
nécessaire et revenez a I'écran
d’accueil.

(MODE] (] (+] (=] (=] (] [ENTER]
(2nd] [auIT]

2. Effectuez I'addition : 12427 +4E]-En mode A_brc
13/4 +24/8.

1[UNIT] 3[0%] 4] (4] — -

2 [ONT) 4 [5/) 8 [ENTER 1i+sy +& [~En mode blc

3. Laissez la calculatrice simplifier [1Z+2] bag
le résultat. 4% FSimE Fac=z 4% I—En mode Aublc

SIMPJ [ENTER

EPPY] ]
15+25 g
:—I'PSiNF“ Fac=z :—? —En mode b/c
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Choisir le facteur de simplification

Si apres un calcul de fractions vous obtenez un résultat non simplifié,
appuyez sur facteur_de_simplification [ENTER], ou le
Sacteur_de_simplification est un entier positif de votre choix. La
fixation du mode de format d’affichage permettra de déterminer si un
résultat sera affiché comme un nombre fractionnaire ou une fraction
simplifiée.

Effectuer 'addition 4/16 + 8/16 et choisir le facteur de simplification
permettant de simplifier le résultat obtenu.

1. Saisissez 4/16 + 8/16. L =
4kl 160][4) 8
16 [ENTER
2. Simplifiez par 2. kN FEE
i ;
SIVMP] 2 [ENTER feHoimF 2 +
3. Simplifiez par 3 kN LE
i :
SIMP) 3 [ENTER ?5_1""‘ 2 L
GroimF 3 L
Le résultat n'a pas
changé. Essayez a
nouveau avec un
autre facteur.
4. Simplifiez par 2. Lvsime 2 1
E .
SIVP) 2 [ENTER ghSine 3 +
grine 2 L‘i La simplification

~est terminée.

Rappel du Facteur (2nd] [VARS] 6:Factor

Si vous effectuez un calcul de fractions en mode Mansimp puis qu'un
utilisateur ou la calculatrice en simplifie le résultat, il est possible,
par la suite, de rappeler le facteur de simplification en sélectionnant
(2nd] [VARS] 6:Factor .

Factor étant une variable, vous pouvez 'utiliser dans des expressions
ou dans tout écran qui accepte des nombres entiers (éditeur Y=,
éditeur de liste, écran d’accueil, etc.).
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Un seul facteur de simplification est conservé en mémoire (le dernier
calculé). Aussi, il est possible de garder en mémoire un nombre entier
positif grace a Factor en utilisant [STO®], exactement comme si vous
gardiez en mémoire un nombre dans une variable quelconque. Pour
plus d’informations sur la mise en mémoire de valeurs dans des
variables, consultez le Chapitre 1 : Utilisation de la TI-73.

A partir de 'écran d’accueil, simplifiez 6/8 par un facteur 2, puis
rappelez le facteur.

1. Sélectionnez le mode Mansimp ,
si nécessaire.

) ] (o) [ENTER
[auiT]
2. Saisissez la fraction et frsime 2 :

simplifiez-la.

CLEAR] 6 [b4]) 8 (SIMIP) 2 [ENTER

3. Rappelez le facteur de frsime 2 :
simplification, 2. Factar z
[VARS] 6 [ENTER

Transformation d’une fraction en nombre
décimal et vice-versa

Pour transformer une fraction en nombre décimal ou un nombre
décimal en fraction, utilisez [F+D]. S'il n’existe pas de fraction
équivalente & un nombre décimal, la calculatrice redonne le méme
nombre décimal. De méme, la calculatrice n’identifie et ne
transforme que les dix premiers chiffres d'un nombre décimal
quelconque (si c’est possible).

Vous devez faire suivre par [ENTER]; sinon vous obtenez un
message d’erreur.

Le fait que le mode de notation décimale soit actif permet de
déterminer 'affichage du résultat. Dans I'’exemple suivant, la
calculatrice est en mode de notation décimale Float.
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Transformez 3/4 en nombre décimal puis revenez & une fraction.

1. Transformez 3/4 en nombre

EPF":":"D ]
décimal. i
3[4 ENTER
2. Transformez a nouveau 0.75 en  |[{+F++D 73
fracti L TSHF 3D 3| —En mode
raction. il Autosimp
ENTER ErF{--}D 73
rarFexD L2 |__Enmode
1 Mansimp
Additionnez 2 4 'équivalent décimal de 1/4.
Z.25—la=25

2[5 1[04 4 [F++D) [ENTER Z+ErFeaD

Transformation d’'un nombre fractionnaire

en fraction et vice-versa

Pour convertir un nombre fractionnaire en fraction ou une fraction
en nombre fractionnaire, appuyez sur [A¥++J]. La fixation du mode de
format d’affichage n’affecte pas le résultat lorsque vous utilisez

(AB«g].

Vous devez faire suivre par [ENTER]; sinon vous obtenez un

message d’erreur.

Transformez 3 1/3 en une fraction puis revenez & un nombre

fractionnaire .

d

1. Transformez 3 1/3 en une ZhrAlesd

fraction.

3(UNIT] 1 [b%] 3 [AR«+d] [ENTER

bl 1

2.  Transformez 10/3 en un 3§PFIE—'H:—
. . 10 b d
nombre fractionnaire . TRz

ENTER
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(@Y 01 =1 0 1 (ST 69
MOdE SINGIE .. 70

Mode MURIPIE ... 73
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Menu [CONVERT] CONVERSIONS

Utilisez ce menu pour accéder a toutes les catégories de conversion
d’'unités de mesure.

gjﬂEehg%H...
SEﬂr?am
[CONVERT] Sibolune..

SiTemF.. |
&1 Mass<Weidht..
FiSFesd.

1:Length Affiche le menu LENGTH.

2:Area Affiche le menu AREA.

3:Volume Affiche le menu VOLUME.

4:Time Affiche le menu TIME.

5:Temp Affiche le menu TEMPERATURE.

6:Mass /Weight Affiche le menu MASS/WEIGHT.
7:Speed Affiche le menu SPEED.

Length [CONVERT] 1

MM ..o millimetres ft o pieds
CM s centimetres yard ......cceenee. yards
1 JOT metres Km e kilometres
inch ............ pouces mile ..ooceeveennee miles

Area [CONVERT] 2

...pieds carrés
...metres carrés
...miles carrés

... kilometres carrés

pouces carrés
centimeres carrés
yards carrés
hectares
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Volume [CONVERT] 3

3 K pouces cubes
|1 pieds cubes
metres cubes
gallons UK
onces UK

Time [CONVERT] 4

SEC ereerrenns secondes day...ccceeeeeeennen. jours
min .....ceeeees minutes week ...oooceeennnne semaines
| heures [YI=T: LR années

Temp (Température) [CONVERT] 5

degC .......... degrés Celsius
degF........... degrés Fahrenheit
degK .......... degrés Kelvin

o [T grammes tON weeeieieceee tonnes
[0 [P kilogrammes mton ........e...... tonnes métriques
[+ TSRO livres

Speed [CONVERT] 7

ft/s...... pieds par seconde km/hr........ kilomeétres par heure
m/s.....metres par seconde knot ........... noeuds
mi/hr... miles par heure
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Conversion d’unités de mesure

Pour convertir une unité de mesure, entrez le nombre de cette unité
de mesure, sélectionnez la catégorie d'unités de mesure dans le menu
CONVERSIONS, sélectionnez 'unité depuis laquelle convertir, puis
I'unité vers laquelle convertir. Pour savoir quelle catégorie
sélectionner, basez-vous sur 'unité de la valeur d’origine. Vous ne
pouvez convertir qu'une seule catégorie d’unités de mesure a la fois.

valeur unité_d’origine » nouvelle_unité

Convertir 50 metres en pouces.

1. Effacez’écran d’accueil si vous
le souhaitez. Entrez la valeur, 50.

(2nd] [QUIT] [CLEAR] 50

2.  Affichez le menu CONVERSIONS.
[CONVERT]

endth..
ftArea..
Polume..,

Time..

ML orSEhE

TEMF...
iMas=..
PSpeed..

[ ) N oY)

3. Sélectionnez la catégorie
d’unités de mesure
correspondante, 1: LENGTH.

1

4. Sélectionnez l'unité d’origine, a ?&[ﬁlﬂ mF
savoir les metres. e l_'—’uﬂité d'origine
E:Tnch s'affiche.
3 St
[FHRETg ]
74k
5. Sélectionnez I'unité de mesures
vers laquelle vous voulez .
AN irl m» inch est collé
convertir, & savoir les pouces. |—3ur Fécran daccueil
4

|5|a Mk irich

1968, SR3937
ENTER

6. Calculez le résultat. FE' M inch
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Les régles de fonctionnement du Systeme de Résolution d’Equation
(EOS) (Annexe B : Références) s’appliquent a la conversion d'unités
de mesures négatives, comme le montre I'exemple ci-dessous.

Comparer les résultats de -5°F»°Cet (-5)F»°C.

1. Depuis I'’écran d’accueil, -5 dedFededaC 1S

calculez -5°F»°C.

[QuIT] [CLEAR La calculatrice convertit 5°F en °C,
5 [CONVERT] 5 puis donne I'opposé du résultat.
2 1[ENTER

o _dedFrdedl 13
=5 degFrdeaC
-ZB. 55555556

2. Calculez (-5)°F»°C.

[ENTRY] 2nd) (]
[INS] m E] La calculatrice convertit(~5)°F en °C.
[ins]

Constantes

Pour gagner du temps et éviter de devoir saisir des expressions
longues et compliquées, ainsi que pour éviter les erreurs de saisie,
vous pouvez entrer des nombres, des expressions, des listes, des
commandes ou des fonctions dans la mémoire de la calculatrice en
les définissant sous forme de constantes, dans I'éditeur Set Constant.
En tant que constantes, ces données peuvent étre rappelées a

tout moment.

Vous pouvez définir jusqu’a quatre constantes dans 1'éditeur Set
Constant et choisir I'un des deux modes proposés : Single ou Multiple .
Le mode que vous choisissez détermine le nombre de constantes que
vous pouvez rappeler en une fois. Pour entrer une constante dans
I'éditeur, sélectionnez le mode de votre choix depuis I'éditeur Set
Constant ([2nd] [SET]), placez le curseur sur 'une des quatre
constantes, puis définissez-la.

Set Constant:

Em HuTtip 1%
1=
[SET] Ce=

Cz=
Cu=
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Voici comment utiliser une constante :

1. Définir la constante dans I'éditeur Set Constant

(@nd) [SET)).

2. Rappeler la constante a I'aide de la touche [CONST].

Mode Single

En sélectionnant le Single mode, vous indiquez a la calculatrice que
vous voulez accéder a une seule constante de la liste, méme si

plusieurs sont définies.

Pour sélectionner la constante (C,, C,, C;, ou C,) que vous voulez
utiliser, mettez en surbrillance le signe = situé a sa droite, puis
appuyez sur [ENTER]. Ceci permet de désélectionner automatiquement
les autres constantes éventuellement définies.

Définition de constantes en Single Mode

Entrez les constantes dans 1'éditeur Set Constant comme cela est
indiqué dans 'exemple ci-dessous. Vous pouvez afficher cet éditeur a
tout moment pour y éditer, supprimer ou ajouter des constantes.

Définir C, = +1/9 et C, = *1/9.
1. Affichez dans I'éditeur

Set Constant.

[sET]

2. Mettez si nécessaire le mode
Single en surbrillance avec le
curseur.

(<] [ENTER

3. Définissez C, comme valant
+1/9.

M1k 2

Set Constant:
STEIN Hultielc

Ci=

Cez=

Czx=

Cy=

Set Constant:
STEIA Multielz

Set Constant:
STEIN Hultirls

CiB+1#2

Cez=

Czx=

Cuy=
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4. Dléfinissez C,comme valant 5%‘3%}5”“
Ci=+1/2
e Ez=*1ﬁ‘2
k]
& Cy
1) 2

La constante définie en

. . dernier (C,) reste sélectionnée
5. Quittez I'éditeur Set Constant.

[auiT]

Calcul avec une constante en Single Mode

Apres avoir défini et sélectionné une constante, retournez a 'écran
ou vous voulez l'utiliser dans un calcul. Pour la coller a
I'emplacement du curseur, appuyez sur [CONST]. En Single mode, seule
une constante définie peut étre utilisée dans les calculs, et toute
expression comportant une constante est automatiquement résolue
si vous appuyez sur (sans appuyer sur [ENTER]).

l_Vous reconnaissez que C,=+ 1/5.

Calculer 40+1/2.

1. Sélectionnez Single mode si
nécessaire.

[SET] (<] (ENTER

2. Sélectionnez C, (ce qui 5%‘3%}5”’“'

désélectionne C,) et quittez EiB+lre
I’éditeur Set Constant. E3 =k1#2

y=
(] (4] [ENTER] [2nd] [QUIT]

3. Effacez I'écran d’accueil si 4@+ M=t @k
vous le souhaitez. Résolvez le
probléme en utilisant C,. Compteur=1.

40 [CONST

Rappel d’'une constante dans une suite de calculs

Si vous appuyez sur plusieurs fois dans une suite de calculs, la
calculatrice gere automatiquement un compteur pour vous a moins
que la constante définie comporte une liste (comme le montre
I'exemple ci-dessous). Le compteur est réinitialisé chaque fois que
est précédé d’'une nouvelle entrée, y compris Ans.
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Trouver la puissance de 2 tel que 5 * 2"=40.

Le compteur de constante de la

| calculatrice calcule n automatiquement.

5#2N=40 Constant mode : Single
Set c,=%*2

1. Sélectionnez Single mode si

nécessaire.
[SET] (<] [ENTER
— Set O tant:
2. EntrezC,=x 2. Egjmiigfinfh
1=+
HEX2 CeB#2
Cx=#kld2
Cy=
3. Revenez i I'écran d’accueil et Les autres constantes définies

sont automatiquement

effacez-le si vous le souhaitez. désélectionnées

[QuiT] [CLEAR |—5 x 2 est calculé automatiquement
4. Comptez le nombre de fois que  [**< =l 10
vous devez multiplier par 2
pour obtenir 40 (de maniere & Compteur=1
ce que 5 x 2"=40).
5 (CONST
CONST S =1 1@
1842 n=z ZA

Appuyez sur [CONST] une seconde
fois équivaut a [ANS] [CONST].

[CONST] Sk n=1i 1A
1842 n=z ZA
2832 n=x 4@
n=3 parce que vous
avez multiplié par 2
Solution 5x2x2%2=40, ou trois fois de suite.

5%23=40

‘_n=3
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Mode Multiple

En mode Multiple , toutes les constantes définies peuvent étre
utilisées a tout moment. Pour définir le mode Multiple , mettez Multiple
en surbrillance, puis appuyez sur [ENTER].

Définition de constantes en mode Multiple

Vous définissez les constantes en mode Multiple exactement de la
méme maniére qu’en Single mode. Toutes les constantes sont
sélectionnées en permanence, méme si elles ne sont pas définies.

Sélectionner le mode Multiple et utiliser les constantes déja
définies.

1. Entrez dans I'éditeur 5%3%:‘3““
Set Constant. E;Ei%’z
) [5eT] 532*1#2

2. Sélectionnez le mode Multiple . 55:*315 %nt:
[ ) ENTER) EiEne
EiE*l#E

Toutes les constantes sont
maintenant sélectionnées.

Rappel de constantes en mode Multiple

Lorsque vous appuyez sur depuis I'écran d’accueil, si I'éditeur
Set Constant est en mode Multiple , les six premiers caracteres de
chaque constante définie s’affichent. Les constantes non définies
sont marquées Empty .

i +
CONST $IEE Gaiem
L ]
4:Cy CEmFP

Pour sélectionner une constante, appuyez sur le numéro associé a la
constante (1, 2, 3, ou 4). Vous pouvez choisir une autre constante (ou
la méme) en appuyant de nouveau sur [CONST]. En mode Multiple
(contrairement au Single mode), 'expression constante n’est évaluée
que si vous appuyez sur [ENTER].
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Sélectionnez le mode Multiple et définir C,=+3%2 et C,=*2+3.

[SET] (=] [*] [ENTER SEtNEDnEtant:
3l |Imiﬂ
M CEAR FH 3(x] 2[5 C1B+1/2
CLEAR] [x] 2(+] 3 EiB+3u2
CuBE+2+3

Vous reconnaissez que C;=+3%2.

Calculer 4+3*2.

1. Retournez al'’écran d’accueil et effacez-le si vous le souhaitez.

[QuIT] [CLEAR
2. Trouvez le résultat. WE}
! #
4 (CONST) 3 [ENTER R
4iCy C#Z+30
4+342 16
Appuyez sur pour
Vous reconnaissez que C,=*2+3 calculer I'expression.
Calculer 4#2+3.
4 |CONST] 4 [ENTER

=
+
L]
*
| 3]
e
=I5
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Etapes de la création d’une liste

Sur la TI-73, on appelle liste un ensemble d’informations de deux
types : des nombres ou des catégories (texte). Pour définir une liste,

suivez les étapes suivantes :

Affichez I'Editeur de liste. |

Donnez un nom a la liste a définir
ou prenez un nom déja défini
(L1-Ls).

Tapez la liste des éléments
(nombres ou texte).

Modifiez la liste si nécessaire. |

LIST

[TEXT] (pour

nommer une
liste)

Touches
numériques ou

[TExT]

Remarque :

[Ins],
CLEAR],
or

L1 Le L= 1
— | e

Lir=

LE L& FET ]
____________ ——

FET() =

Deux listes déja
nommées, L5 et L6, et
une liste avec un nom

donné, LPET.

L& L& FET c7

111}
CAT

______ ikl

[RLNT

FETIHI =

Insérez les mots
entre guillemets.™

LE L& FET <7
______ iy DOG
i CAT
2 NOUSE
; FIZH

FET(EI=

Note : “catégorie” est utilisé ici dans le sens qualitatif plutét que
quantitatif, et peut désigner des objets, des classes d’objets, etc. Les
éléments de ce type de liste n’entrebnt pas dans les calculs.
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Editeur de liste [LIST

Vous pouvez créer jusqu’a 20 listes dans ’Editeur de liste. Chaque
liste peut comporter jusqu’a 999 éléments. Vous ne pouvez afficher
que trois listes simultanément ; utilisez ] ou [{J pour faire défiler les
autres listes.

La notation des listes ressemble a ceci : L5={1,2,3,4,5,6}. Ce qui signifie
que "les éléments 1, 2, 3, 4, 5, et 6 sont stockés dans la liste nommée
Ls."

Les entrées de chaque colonne affichent les ‘
6 premiers caractéres de I élémem._l ,_Nom de listes en téte.

1
/-> Numéro de la

liste (le curseur
| se situe dans la
premiere liste).

LIST

L =]
Ligne d'entrée_

L1, L2, L3, L4, L5, Le, et une liste vide sans nom se trouvent au départ
dans I'Editeur de liste.

Les modes Notation des nombres, de notation décimale et de mesure
d’angle affectent I'affichage d'un élément (sauf les fractions).

Fractions non affectées
par le mode Notation .

Li Lz [E i
Calculatrice en mode —+ LF3E0 [ 498 | ------
LIST de Notation Sci . | "I E =mmmmm
/1 2 N
Lina 17345 )

LL‘éIément en surbrillance est
affiché sur la ligne d’entrée
dans sa forme totale.
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Nommer une liste

Vous pouvez choisir une liste pré-nommeée en vous positionnant dans
une des colonnes Li- L6 et commencez a saisir les éléments de la liste.

Si vous n’utilisez pas de Li-Ls (impossible de les renommer), vous
pouvez créer une nouvelle liste et lui donner un nom en utilisant
toute combinaison de lettres et de chiffres, jusqu’a cinq caracteres.
Les lettres sont accessibles & partir de I'Editeur de texte

(2nd] [TEXT]). Une liste accepte des éléments seulement aprés avoir
recu un nom.

Les noms des listes mentionnés dans le présent manuel sont toujours
précédés du symbole L. Cependant, vous ne devez pas saisir le symbole
L pour créer le nom d'une liste dans 'Editeur de liste.

Si vous mettez en surbrillance le nom d’une liste, les éléments de
cette liste ou la formule qui la définit sont affichés sur la ligne
d’entrée.

Créer une liste dont le nom est NUM.

1. Affichez I'Editeur de liste. Vous pouvez aussi insérer une liste vierge
sans nom. Mettez en surbrillance le nom

LIST d’une liste et appuyez sur [iNs].
2. Faites défiler jusqua I'extréme [ ...
droite de I'Editeur de liste
pour obtenir une liste vierge
sans nom.
MHame=
BJor[d
3. Utilisez I'Editeur de texte pour |t i [N 7
saisir le nom de la liste, NUM.
[TEXT]
r NUM apparait sur la
N [ENTER] U [ENTER] M [ENTER = ) Se——
[ V| IMl ] HanagHUM ligne d’entrée.
Done [ENTER
N\
4. Déplacez "NUM" de la ligne L= s ([m_)-
d’entrée vers la ligne de noms | LNUM accepte
. . maintenant des
de liste. éléments.
ENTER U =
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Saisie des éléments d’une liste

Une liste accepte deux types d’éléments : des nombres (liste
numérique) et des catégories (texte).

¢ Les listes qui contiennent des nombres non placés entre
guillemets sont appelées des listes numériques.

¢ Les listes qui contiennent des éléments de texte ou des nombres
dont les valeurs sont ignorées (parce que placés entre
guillemets) sont appelées des listes decatégories.

Pour saisir un élément, mettez en surbrillance 1’espace sous le nom
de la liste ol vous devez saisir I'élément (vous ne pouvez omettre
aucun espace) et tapez I'élément (il s’affiche sur la ligne d’entrée).
Appuyez sur ou [¥] pour placer I'élément dans la liste. Appuyez
sur [+] ou pour déplacer le curseur vers I’emplacement de
I'élément suivant.

Vous obtenez les guillemets (pour les listes de catégories) a partir de
I'Editeur de texte ([2nd] [TEXT])

Listes numériques

Les listes numériques contiennent des nombres réels, des fractions
ou des expressions dont I’évaluation est un nombre réel. Si vous
entrez une expression telle que sin(30), 1a calculatrice affiche
I'équivalent décimal a 'emplacement de I'élément de la liste. Les
modes Notation des nombres, de notation décimale, et de mesure
d’angle déterminent la maniere dont la calculatrice affiche tous les
éléments, hormis les fractions.

Définir LNUM ={18,25,45}.

1. Placez-vous al’emplacement = s R 7
du premier élément de la liste | -—----[ ---—--- —
numérique LNUM.

LIST

NUHCT =

[] (si nécessaire)
(+] (si nécessaire)

2. Saisissez les éléments de la L L& "l‘: z

liste. iz

18(x]25(+]45[]

NUHHI=
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Saisie de fractions

Lorsque vous saisissez des fractions a partir de I'écran d’accueil, les
parenthéses encadrant le numérateur et le dénominateur sont
facultatives.

Lors de la saisie des fractions dans I'Editeur de liste (et dans tout
autre éditeur), les parentheses encadrant le numérateur et le
dénominateur sont obligatoires UNIQUEMENT en présence
d’opérateurs :

LIST) 1 [+] 2 [b4]) 3 [+] 4 [ENTER

Interprété comme

1+(2/3)+4.
L =1+2/3+4 T
L1 Lz [ 1
TH ‘ ____________
Lizi=
1[4 2 X L= ER
3(# 4[] [ENTER | -~ |

|—Utilisez des parenthéses.

Liigr={1+20 ¢ (3442

L1 Lz L 1
- (R [,

L1z=

Listes numériques dépendantes

La liste numérique décrite dans la section précédente (LNUM) est une
liste indépendante. Vous pouvez aussi créer des listes dépendantes,
qui dépendent du contenu d'une autre liste numérique définie.

Vous créez une liste dépendante en la définissant par une formaule.
Par exemple, "2 + L1", ou L1 est déja définie, est une formule. Une
formule contient toujours au moins une autre liste. De plus, dans une
formule comme L3="2+L 1+ L2", L1 et L2 doivent avoir le méme
nombre d’éléments. Alors, chaque élément de L3 est le résultat
obtenu par la formule qui définit Ls.
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Lorsqu’'une formule définit une liste, un petit indicateur () apparait a
coté de son nom. Vous ne pouvez pas éditer une liste dépendante en
tapant un nombre par-dessus un élément existant comme pour les
listes indépendantes. Vous devez mettre en surbrillance 1'élément a
modifier, appuyer sur [ENTER], puis le modifier. La formule et
I'indicateur de formule disparaissent car la liste devient une liste
indépendante,.

11 est aussi possible d’avoir plusieurs listes dépendantes, toutes
basées sur la méme liste (par exemple, L2="2+ L1", L3="3+L 1", et
La="4+L1").

Une formule qui définit une liste peut étre mise entre guillemets
(dans I'Editeur de texte). Une liste dont la formule :

¢ n’est pas placée entre guillemets, n’est pas automatiquement
mise a jour si la liste indépendante change.

¢ est placée entre guillemets, est automatiquement mise a jour si
la liste indépendante change.

Convertir les six températures Celsius suivantes
{-40,-15,-5,30,58,140} en températures Fahrenheit et afficher les
deux listes dans I'Editeur de liste.

Liste 'indépendante LCEL={-40,-15,-5,30,58,140}
Liste dépendante|LFRHT="LCEL degCw»degF"

1. Créezlaliste indépendante,

LCEL.
L& NUH EEL] :]
msg [ T —
[»] ou(4 (sinécessaire, B
placez-vous sur la liste
vierge sans nom) CEL =
[TEXT]
C [ENTER] E (ENTER] L [ENTER]
Done
2. Saisissez les éléments. "‘i _____ "1‘: cf:ﬂ 8
HE40RHE15EES

x)30[x)58[x]140[5) ﬂi—

CELFI=




82 Chapitre 5: Listes

3. Créezlaliste dépendante, "'i: E.E.I,}. i:’_"_“___s
LFRHT. EE 3%‘-‘
(] (2nd] [TEXT] S
F [ENTERJR [ENTER]H [ENTER] T

T [ENTER]Done [ENTER](ENTER]

4. Définissez la liste LFRHT parla  |WM___JcEL[d¥W 5
formule "LCEL g |t |
degCr»degF" to.

[ENTER) (2nd) [TEXT] " [ENTER)  |Fev=_desirdese™
Done [ENTER]

(2nd] [STAT] CEL (ENTER]
(2nd] [CONVERT]5 1 2

[TEXT] " [ENTER

Un petit indicateur de

Done [ENTER] [ENTER |_formule est visible.
A4 TIUH CEL FEHT # 8
5. Affichez les éléments de i TR
LFRHT. g |1 |&
""" Eg Egﬁ Y
ENTER i | EEW

FRHTC = =43

6. Changez -5de LCEL en -8. “'i: c_‘:ﬂ F[‘:; '8
ARG ETER @) S [ENTER) | % | oy B2
|
I:ELI:'121=,S-EI -----------

Remarque : Comme la formule est
placée entre guillemets, le troisiéme
élément de LFRHT est
automatiquement mise a jour.

Listes de catégories (texte)

Les listes de catégories contiennent en général des mots ou des
lettres (éléments de texte). Si elles contiennent des nombres, les
valeurs de ces nombres sont ignorées. Les listes de catégories sont
en général utilisées pour des graphiques statistiques, mais ils peuvent
vous permettre de repérer des éléments, comme vous verrez dans
I'exemple suivant. Pour plus d'informations sur les listes de
catégories utilisées pour les graphiques statistiques, consultez le
Chapitre 6 : Graphiques statistiques
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Pour définir une liste de catégories, mettez le premier élément de la
liste entre guillemets (dans I'Editeur de texte). Les guillemets sont
facultatifs pour les autres éléments de la liste. Un indicateur de liste
de catégories ¢ apparait a c6té du nom de la liste.

L’évaluation d'un cours de mathématique est formée de quatre notes
d’examen : 2 examens ordinaires, un partiel et un examen final. Ivan a
obtenu les notes suivantes : 85, 80, 74, et 82. Karen a obtenu les notes,
90, 85, 92, et 79. Notez ces informations dans I'Editeur de liste.

1 Liste de catégories |LTEST={TEST1,TEST2,MDTRM,FINAL}
2 Liste numérique [LIVAN={85,80,74,82}
LKAREN={90,85,92,79}

1.  Affichez I'Editeur de liste et créez le nom de la liste TEST pour
se déplacer vers la liste vierge sans nom située completement

a droite.
LsT] ] ou[d CEL FHRT # [ii%&1 10
[TEXT] EEE g:“ """
T|ENTERJ E |[ENTER %E EE-H
S |ENTER] T [ENTER 14y H)
Done (ENTER] [ENTER TEST=
2. Entrezl’élément TESTL1. AECDEF GHIU
KHLHENODFREST
(=] [2nd] [TEXT] " [ENTER AR EEEE LI
=grEL 2 or
T|ENTER| E |[ENTER
SENTER] T [ENTER] 1 "TESTL®
" [ENTER] Done [ENTER Indicateur de liste
ENTER [ de mots, c.
CEL FHET ¢ [TEST ol
-uy -qn |
-1k - [ —
-E ir
1z E:h
0 :I]
£g 1364
140 <B4
TEETi =TEST1
3. Entrez les autres éléments KEL _|FHRT < [TEST a0
S| R
TEST2, MDTRM, et FINAL F oL |
(guillemets facultatifs apres le L] BE
premier élément). 1|2
TESTIE) =
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4. Créez une liste nommée IVAN. FHRT _|TEST « [TvAn_11
2o [T |-
) ) frex) B[R
I [ENTER] V ([ENTER EEE'H ------
A [ENTERJ N (ENTER ToAm =
Done (ENTERJ [ENTER
5. Tapez 85, 80, 74, et 82. FHRT  |TEST c |I%n 11
e |1ERE | BB
B8sE80E 740 e |16 |2
g2~ | EE |-
- e
IVANCED =
6. Créez la liste KAREN. TEST ¢ |IvAn  [WTAAA 12
I A
2nd] | TEXT. HOTEH | 74
FINAL | Bz
K [ENTER) A [ENTER] R[ENTER] | —| —

E [ENTER] N (ENTER| Done KAREN =

ENTER] (ENTER
7. Entrez 90, 85, 92, et 79. TEST o |IVAN _JRAKED 12
TEHE | g |
HooH8s92(H] o
79«9 |

KARENCEY

Une fois les listes saisies, vous pouvez afficher ces données de
plusieurs maniéres, en utilisant les possibilités de la calculatrice.
Pour plus d’informations sur la représentation de ces données en
diagramme a bandes, consultez le Chapitre 6 : Graphiques
statistiques. Le Chapitre 7 : Analyses statistiques, présente la
méthode de calcul de la moyenne des notes de chaque étudiant ainsi
que d’autres analyses statistiques a partir de leurs notes d’examen.

Modification des listes dans 'Editeur de
liste

A partir de I'Editeur de liste, vous pouvez afficher, modifier, insérer,
effacer temporairement (mais non dans la mémoire) et cacher toutes
les listes stockées dans la calculatrice. Vous pouvez aussi afficher,
modifier, insérer, déplacer ou supprimer des éléments et des
formules définissant des listes.
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Pour visualiser les noms des listes stockées dans la mémoire de la
calculatrice (mais pas forcément I'Editeur de liste), affichez le menu
[STAT] Ls et utilisez [4] et ] pour faire défiler le menu.

Insertion ou suppression d’une nouvelle liste

Lorsque vous insérez une liste dans I'Editeur de liste, elle s’enregistre
dans la mémoire de la calculatrice. Cependant, la suppression d’une
liste dans I'Editeur de liste ne I'efface pas de la mémoire de la
calculatrice. Le nom d’une liste effacée apparait encore dans le menu

LIST] Ls.

Si vous voulez remettre la liste effacée dans I'Editeur de liste, prenez
une liste vierge sans nom, sélectionnez le nom de la liste dans le

menu [STAT] Ls et appuyez sur [ENTER] [ENTER].

Insérer L1 entre L4 et Ls. L CL LS

1. Placez le curseur pour que Ls
apparaisse en surbrillance.

0sT) (@) Le=

[] (sinécessaire)

2. Insérez une liste vierge sans

nom.
(INs]
Hame=
_ Ly L1 [ y
3. NommezlalL. | F gt 3
[STAT] 1 [ENTER L Si des éléments
sont dans L1, ils
apparaissent aussi .
L=
Effacer L. L4 B |li
DEL

LE=
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Suppression de listes de la mémoire

Pour supprimer une liste de la mémoire de la calculatrice, utilisez le
menu [MEM] 4:Delete . Si vous effacez Li-Le de la mémoire, les
noms apparaissent encore dans le menu [STAT] Ls . Sivous
effacez une liste nommée par 'utilisateur, son nom est effacé du
menu.

Effacer L2 de la mémoire. W
Ch

oLt
iCheck REAM..
[MEM] 4 SiCheck AFFZ.
slelete..
3[-J [ENTER FiClear Home
[auiT] (pour revenir & %;Eégg%“—mm

I'écran d’accueil)

Insertion ou suppression d’un élément dans une liste

Pour insérer un élément dans une liste :

1.

3.

Utilisez les touches de déplacement du curseur pour afficher en
surbrillance I'emplacement ot vous voulez insérer 1'élément.

Appuyez sur [INS] pour insérer I'espace d’un élément. Tous
les éléments suivants se déplacent d'une case vers le bas.

Saisissez I’élément et appuyez sur [ENTER].

Pour supprimer un élément dans une liste :

1.

Utilisez les touches de déplacement du curseur pour afficher en
surbrillance I'élément & supprimer.

Appuyez sur pour supprimer ’élément. Tous les éléments
suivant se déplacent d’'une case vers le haut.
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Modification d’un élément existant

Vous pouvez modifier tout élément d’une liste sans avoir a saisir a
nouveau la totalité de la liste.

1.

Utilisez les touches de déplacement du curseur pour faire
passer en surbrillance 1'élément & modifier.

Appuyez sur [ENTER] pour placer 'élément sur la ligne de saisie.
Modifier I'’élément avec [ins], [CLEAR], ou selon le besoin.

Appuyez sur [ENTER] pour remplacer 'élément existant par
I'élément modifié.

Suppression de tous les éléments d'une liste

Pour supprimer les éléments d’une liste lorsque I'Editeur de liste est
affiché :

1.

Utilisez les touches de déplacement du curseur pour afficher en
surbrillance le nom de la liste. Les éléments de la liste (ou la
formule qui définit la liste) sont affichés sur la ligne de saisie.

Appuyez sur ENTER] pour supprimer les éléments de la
liste.

Vous pouvez aussi supprimer les éléments a partir de I'écran
d’accueil avec 'option de menu [STAT] OPS 3:ClrList .

Suppression de tous les éléments de toutes les listes

Vous pouvez supprimer tous les éléments de toutes les listes avec la
commande [MEM] 6:ClrAllLists de I'écran d’accueil. Lorsque vous
appuyez sur [ENTER], tous les éléments de toutes les listes sont effacés
de la mémoire, méme les éléments des listes non affichées dans
I'Editeur de liste.

(2nd] [QuIT]
oL
(2nd] [MEM] 6 [ENTER SiThock RAM..
IiCheck APPZ..
4:0elete..
S:iClear Home
;ClPHllLlStE
Rese
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Modification d’une formule qui définit une liste
Pour modifier une formule qui définit une liste :

1. Utilisez les touches de déplacement du curseur pour afficher en
surbrillance le nom de la liste & modifier.

2. Appuyez sur pour placer la formule sur la ligne d’entrée.

3. Modifiez la formule en appuyant sur [INs], [CLEAR], ou
selon le besoin.

4. Appuyez sur [ENTER] pour remplacer la formule existante par la
formule modifiée. Les éléments de la liste sont mis a jour
automatiquement selon la nouvelle formule.

Suppression d’une formule qui définit une liste

Pour supprimer une formule qui définit une liste, effectuez I'une des
deux opérations suivantes :

¢ Suivez les indications ci-dessus pour la modification, mais

appuyez sur ENTER] & 1a 1’étape 3.

¢ Modifier un des éléments de la liste dépendante comme c’est
indiqué dans les étapes de modification d’'un élément existant.
Lorsque vous avez terminé, I'indicateur de formule disparait et
la liste devient indépendante.

Menu [STAT] LISTS

Utilisez le menu [STAT] Ls pour accéder a tous les noms des listes
présentes dans la mémoire de la calculatrice. L1-Ls sont les
premieres, suivies de toutes les listes nommées par l'utilisateur par
ordre alphabétique Dans ce menu, les listes nommeées par I'utilisateur
apparaissent de la méme maniére que dans I'Editeur de liste
(I'indicateur de liste, L, ne préceéde pas le nom de la liste). Mais si
vous sélectionnez une liste pour I'afficher ailleurs, comme sur I'écran
d’accueil, alors l'indicateur L apparait automatiquement avant le

nom.
OFS MATH CALC
t1
Lz
[STAT] Sl
. . - SilLe
Les listes nommées par I'utilisateur FH ]
suivent L1-L6 dans l'ordre alphabétique. LAEC
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A partir de I'écran d’accueil, vous pouvez tapez un nom de liste
directement gréce & I'Editeur de texte (excepté pour Li- Ls);
cependant, vous devez faire précéder le nom de liste par 'indicateur
de liste L. Notez que l'indicateur de liste L est plus petit que le L de
I’Editeur de texte. Vous pouvez obtenir le symbole L en appuyant sur
(2nd] [CATALOG] ou & partir du menu [STAT] OPS.

Si vous tentez d'utiliser le L dans I’Editeur de texte, la calculatrice
considere ce L et tous les caracteres suivants comme des variables
(représentant des nombres), non comme une liste.

Menu [STAT] OPTIONS

Utilisez le menu [STAT] OPS pour modifier des listes déja définies
a partir de I'écran d’accueil.

[STAT] 0]

I?%%EHI?HTH CALC
1

1:SortA(
(Croissant)

2:SortD(
(Décroissant)

3:ClrList

4:dim(

5:AList(

Trie les éléments de la liste du plus petit au plus
grand dans I'ordre numérique ou dans I'ordre
alphabétique.

Trie les éléments de la liste du plus grand au
plus petit dans I'ordre numérique ou dans
I'ordre alphabétique inverse.

Efface tous les éléments d'une liste ou de
plusieurs listes données.

Rappelle, fixe ou modifie la dimension (nombre
d’éléments) d'une liste.

Donne les différences entre les éléments
consécutifs d’une liste.
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6:Select( Sélectionne un ou plusieurs points d'un nuage
de points ou d'un graphique statistique en ligne
brisée, puis met a jour la ou les liste(s) en
mémoire. (Demande la définition préalable d'un
graphique statistique. Pour plus d’informations,
consultez le Chapitre 6 : Graphiques
statistiques.)

7:seq( Crée une liste qui répond aux exigences de 5
arguments (expression, variable, début, fin, et
incrément) que vous précisez.

8:augment( Combine deux listes pour créer une nouvelle
liste.
9:L Indicateur de liste ; tous les caracteres

alphanumériques qui suivent sont interprétés
comme le nom d’une liste.

SortA( et SortD( [STATIM] 1et 2

SortA( (tri croissant) trie les nombres de la liste du plus petit au plus
grand et donne la liste dans 1'ordre alphabétique des mots. SortD( (tri
décroissant) trie les éléments de la liste du plus grand au plus petit
ou dans I'ordre alphabétique inverse.

Entrez la commande SortA( ou SortD( au niveau de 1’écran d’accueil,
puis saisissez tous les noms des listes a trier(séparés par une virgule)

et appuyez sur [ENTER].

Trid’une liste

SortA( liste)
SortD(liste)

Définir L2={4,7,3,9} dans 'Editeur de liste, et trier dans 'ordre

croissant.
1. Définissez L2 dans I'Editeurr de "f' L= ki1
liste. {
LIST

LzE) =
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2. A partir de 'écran d’accueil, SortAclzy  Done
triez L2 dans I'ordre croissant.

[auiT]
[sTATI ] 1
[STAT] 2 ENTER

3. Vous pouvez afficher L2 sur
I’écran d’accueil ou dans
I’Editeur de liste pour visualiser
le nouvel ordre des éléments de

la liste.
(2nd] [STAT] 2 [ENTER Eartﬂ(l_z:n Dore
2
{34 7 92
I_
Sur I'écran d'accueil
LIST

(] (selon le besoin)

\_Dans I'Editeur de liste

Vous pouvez indiquer plusieurs listes a trier quand vous utilisez les
commandes SortA( et SortD(. Dans ce cas, la premiére liste indiquée
est la liste indépendante ; toutes les listes suivantes sont
dépendantes.

Tride plusieurs listes

La calculatrice trie la liste indépendante d’abord, puis trie toutes les
listes dépendantes en placant leurs éléments dans le méme ordre que
les éléments correspondant de la liste indépendante. Ceci vous
permet de garder des ensembles de données respectivement dans le
méme ordre lorsque vous triez des listes.

SortA( indpntliste,dependlistel ,dependliste?,...)
SortD(indpntliste,dependlistel ,dependliste?,...)



92 Chapitre 5: Listes

Définir L2={3,4,7,9} (indépendante), L3={1,2,3,4} (dépendante), et
L4={14,13,12,11} (dépendante), et trier les trois listes dans I'ordre

décroissant.

1. Définissez L2, L3, et L4 dans
I’Editeur de liste.

LIST

2. A partir de I'écran d’accueil,
triez les listes dans I'ordre

décroissant.
[QuiT] [CLEAR
[sTAT] (3] 2
[sTAT] 2]
[sTaT] 3[1

[sTAT] 4 D] [ENTER

3. Vous pouvez afficher les
éléments dans I'Editeur de
liste pour visualiser le nouvel
ordre des éléments des listes.

LIST
[ (si nécessaire)

CirList [STAT]] 3

SortDiLz.LzaLlul
Oon

=

L2{9} correspond encore &

L3{4} et L4{11} et ainsi de
[
suite.

Lyin=11

Efface tous les éléments de(s) liste(s) indiquée(s) dans I'écran

d’accueil.

CirList Liste[,Listel,Liste2,...]

A partir de I'écran d’accueil, effacez

Liet L2

[auiT]
[STAT] ] 3
[STAT] 1[5] [sTAT] 2

ClrList Li-Lz
0o

ne
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dim( [STAT] D] 4

Utilisez dim( a partir de I'écran d’accueil pour obtenir la dimension
(nombre d’éléments) d'une liste définie, pour créer une nouvelle liste
avec un nombre déterminé d’éléments, ou pour modifier la dimension

d’une liste définie.

Lors de la création d'une liste d’'une dimension donnée, vous
pouvez préciser un nombre de 1 a 999. Les éléments sont alors

des zéros.

Lors d’'une modification de la dimension d'une liste définie, tous les
éléments d'une liste définie ne sont pas modifiés s'ils font partie de la

nouvelle dimension.

e Sivous augmentez le nombre d’éléments, les éléments ajoutés a

la liste sont tous des 0.

¢ Sivous diminuez le nombre d’éléments, tous les éléments de la
liste définie qui n’entrent pas dans la nouvelle dimension sont

supprimés.

Pour obtenir la dimension d’une liste :

dim(liste)

Pour créer une nouvelle liste de dimension donnée :

Dimension#ST0#»]dim(NouvelleListe)

Pour modifier 1a dimension d’une liste déja définie :

NowvelleDimension#STo»)dim(liste)

Définir Ls={1,2,3,4} dans I'Editeur de
liste.

LIST

A partir de 'écran d’accueil, obtenir
la dimension de Ls.

[QuIT] [CLEAR
[STATI D] 4
[STAT] 5 0] [ENTER

L

arabs | an

LeEr =

dimtle?

Il'y a 4 éléments
dans L5.
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Créer une nouvelle liste, LNEW, de 4 dimiLen 3
éléments. 4adimt LMEW? 4

1. Définissez la liste sur 'écran
d’accueil.

4 [STAT] 3] 4
[sTATI[) 9

[TEXT]

N E

W ENTER] Done
ENTER

2. Affichez les éléments de LNEW

dinilso 3
dadims LHEW? 4
sur I'écran d’accueil, si vous le LHEW

{8 aaa@x
voulez.
[2nd] [STAT] NEW [ENTER
ENTER
ifi i i dimilLs2 4
1. Modifiez la dimension g ﬁ Elﬁm FTHEW 3
i L
de LNEW pour avoir _ Po—
3 éléments. Iadime LHEW 3
3 [STATI D] 4
[2nd] [STAT] NEW [ENTER
ENTER
2. Affichez les éléments de LNEW, fﬁgﬁl"'( LHEW 4
i 8 A @ [Ax
si vous voulez. Sﬁ Elﬁ” ¢ it :
[STAT] NEW [ENTER - A o@ e
ENTER

AList( [STAT]] B

AList( affiche une liste contenant les différences entre les éléments
consécutifs d'une liste. Le premier élément de la liste est soustrait du
deuxiéme, le deuxiéme élément est soustrait du troisiéme et ainsi de
suite. La liste qui en résulte a toujours un élément de moins que la liste
d’origine.

AlList(liste)
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Définir Le={9,7,4,3} et calculer sa Ly Lc L6 &
Alist. # : 2
Bl
1. Tapezles éléments dans | -
I'Editeur de liste. e =
LIST
7-9=-2
2. A partir de I'écran d’accueil, g'Zf i
calculez AList pour Le. _ ] N
wlistole?
[auiT] [CLEAR 2 3 o-ly
[STATI] 5

[STAT] 6 0] [ENTER

Select( [STAT]I] 6

Cette commande est utilisée pour sélectionner une certaine portion
d’un graphique statistique de type Nuage de points ou de type ligne
brisée (xyLine), tous deux contenant une XListe et une YListe. Avant
de pouvoir utiliser Select(, vous devez définir et sélectionner le
graphique statistique désiré, sinon vous obtenez un message d’erreur.
Pour une explication détaillée sur graphiques statistiques en nuage
de points ou en ligne brisée (xyLine), consultez le Chapitre 6 :
Graphiques statistiques.

A partir de I'écran d’accueil, tapez Select( suivi de deux noms de liste,
XListe et YListe. Ces listes sont celles oul vous voulez stocker les
données correspondant aux points choisis. Toutes les valeurs X sont
stockées dans la premiere liste et toutes les valeurs Y sont stockées
dans la seconde liste.

XListe et YListe peuvent étre les deux mémes listes qui définissent le
graphique statistique, ou vous pouvez saisir de nouveaux noms de
liste. Si ce sont de nouveaux noms, I'indicateur de liste (L) (qui se
trouve dans le menu [STAT] OPS ) est facultatif. Saisissez les
nouveaux noms de liste en utilisant I'Editeur de texte ([2nd] [TEXT]).

Select(XListe,YListe)

La calculatrice affiche le graphique statistique et vous demande de
sélectionner les limites gauche et droite. La calculatrice trace alors
les points choisis sur I'écran graphique. Vous pouvez visualiser
I’Editeur de liste qui montre les données correspondant aux points
sélectionnés.
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L’exemple suivant présente les étapes a suivre pour choisir un
graphique statistique. Les données proviennent d’'un échantillon
statistique de type ligne brisée (xyLine). LTIME contient 94 valeurs X;
LDIST contient 94 valeurs Y.

L’exemple sélectionne la premiére portion du graphique avant
Distance=0 et stocke les valeurs de X sélectionnées dans LNEWT et
les valeurs de Y sélectionnées dans LNEWD.

F1:TINE.DIET

1. Affichez le graphique et
déterminez la portion du
graphique que vous voulez

sélectionner.
w0 . ¥=10.871Y

2. La commande Select( et deux SelectC LHEWT . LHE

nouveaux noms de liste sont WD
.. ) , .
saisis dans I’écran d’accueil. [sTAT] (3] 9 permet d'accéder &

l'indicateur de liste.

[TExT] permet d’accéder a
I'Editeur de texte.

3. Lalimite gauche est choisie. F L TIHEDIZT Sélectionnez les
points & gauche
ENTER de ce point.

LgFEEound?
w0 . .. . MS10.871N .

=

. . . s . H [
4. Lalimite droite est choisie. L TIHEDIST

(] (si nécessaire) [ENTER

Kidht Eound?
W=E.a9H5E . .Y=2.E0BES .

5. Le graphique est tracé de
nouveau pour n’inclure que les
points sélectionnés.

LNEWT et LNEWD sont maintenant stockées dans la mémoire de la
calculatrice. Pour afficher les nouvelles listes dans I'Editeur de liste,
insérez-les comme vous le feriez pour toute autre liste.
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seq( [STAT][»] 7

seq( crée une liste dans laquelle chaque élément est la valeur d'une
expression selon la variable utilisée pour calculer la valeur de
I'expression. Vous devez aussi préciser une valeur de la variable
début jusqu’a fin. Vous pouvez indiquer un argument facultatif,
incrément, qui précise l'intervalle entre chaque valeur de la variable
utilisée pour calculer la valeur de I'expression.

variable n’a pas besoin d’étre définie en mémoire. incrément peut
étre négatif. La valeur par défaut de 'incrément est 1. seq( n’est pas
admis dans une expression.

seq(expression,variable,début.fin[,incrément])

Résoudre 'expression, A2, en fonction de la variable, A. Utiliser des
valeurs de variable de 1 (début) a 11 (fin) et préciser I'incrément
comme étant de 3.

1. Revenez al'écran d’accueil, et
effacez I’écran si nécessaire.

[QuIT] [CLEAR

5e-°13:1

2. Entrez I'expression seq(.

184
[2nd) [STATI ) 7 l—
[TEXT] A [ENTER] (2] (1] {12,42,72,10%
A [ENTER] Done [ENTER] 1]
1] 11[] 3 (] [ENTER]

?3
1ae

augment( [STAT] ] &

augment( combine les éléments de deux listes a partir de I'écran
d’accueil pour créer une nouvelle liste. Une liste augmentée n’est pas
enregistrée dans la mémoire de la calculatrice 2 moins de la nommer
ou de 'enregistrer sous un nom de liste déja existante. Consultez
I'explication donnée dans I'exemple suivant :

augment( listel liste2)
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Définir L4={1,2,3} et L5={3,4,5,6} dans I'Editeur de liste, augmenter L4
avec Ls et sauvegarder la liste augmentée en Ls.

1. Définissez L4 et Ls.
LIST

Nty ) i audretnt (Ly.LEed
2. Revenez al'écran d’accueil, et A A
augmentez L4 et Ls.

[auiT]
[STATI] 8
[STAT] 4[5]

[STAT] 5

; ayament Ly, Lel
3. Sauvegardez la liste 13 2345 6y

4 Arns+Ls
augmentée sous le nom Ls. 7552 2 4 5 a3

[ANS] [STAT] Appuyez sur [LIST] pour voir L6
6 [ENTER dans I'Editeur de liste.

L (Indicateur de liste) (2nd] [STAT][] 9

L'indicateur de liste, L, qui n’est pas le méme que le L de I'Editeur de
texte, est surtout utile lors de la programmation, pour préciser un
groupe de nombres ou de lettres comme le nom d’une liste.

Lliste

L’indicateur de liste n’apparait pas devant le nom d'une liste dans
I'Editeur de liste ou dans le menu [STAT] Ls car les groupes de
nombres ou de lettres qui sont des noms de listes sont évidents. De
méme l'indicateur de liste est facultatif pour des commandes qui
n’acceptent que des noms de listes en tant qu’arguments. Par
exemple,

Select(XListe,YListe)

Bien que XListe et YListe ne soient pas précédés de I'indicateur de
liste, la calculatrice les interprete comme des noms de listes étant
donné qu’aucun autre type d’argument n’est admis.



Chapitre 5 : Listes 99

De méme, lors de la définition de listes a partir de I'écran d’accueil,
I'indicateur de liste est facultatif.

{1,2,3}[STO*ABC

Comme cette structure de commande est utilisée uniquement avec
des noms de listes, la calculatrice interprete ABC en tant que LABC.

Commandes de listes a partir de I'écran
d’accueil

Vous pouvez créer, copier, afficher et modifier des listes directement
a partir de I’écran d’accueil. Vous pouvez aussi exécuter des
opérations arithmétiques sur des listes a partir de I'écran d’accueil.

Création d’une liste

Pour créer une liste a partir de I’écran d’accueil, vous devez saisir les
éléments de la liste entre des accolades et les enregistrer sous un
nom de liste. Vous pouvez obtenir les accolades dans 'Editeur de
texte ([2nd) [TEXT]) ou dans CATALOG ([2nd] [CATALOG)).

Si vous créez une liste a partir de ’écran d’accueil, elle est
enregistrée dans la mémoire, mais n’est pas visible dans I'Editeur de
liste, sauf si vous l'insérez de maniére spécifique.

{elémentl élément2,...}[STOliste

Définir LABC={1,2,3} a partir de 'écran d’accueil.

1. Revenez al'écran d’accueil et
tapez les éléments.

(2nd] [QuIT] [CLEAR
[TExT] fl.2.37
{[ENTER] 1 )20 3 }(ENTER Accolades pour
Done (ENTER — les listes { }

"I===-
L - ]
O ===
cl_.l\-:ﬂl'!
>
- -
- =
= H
|—|L

H=r=
R |
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Copie d’une liste vers une autre

2. Enregistrez-les sous un nom de

liste.
[TEXT]
A [ENTER] B [ENTER
C [ENTER] Done [ENTER
ENTER

1.2,

3¥+ABC
12 3k

Pour copier une liste a partir de I'écran d’accueil, enregistrez-la avec

un autre nom de liste.

1l est plus facile d’enregistrer les éléments dans I'Editeur de liste.

Vous pouvez alors examiner les résultats de la copie d'une liste dans
I'Editeur de liste. Toutes les listes créées a partir de I’écran d’accueil
sont enregistrées en mémoire, mais n’apparaissent dans I'Editeur de

liste uniquement si vous les y insérez.

liste NouvListe

Définir L1={1,2,3} et L2={4,5,6} et copier L1 vers L2.

1. Saisissez les nouveaux
éléments.

LIST

2.  Revenez al’écran d’accueil et
copiez L1 vers L2.

[QuIT] [CLEAR
[sTAT] 1
[STAT] 2 [ENTER

3. Affichez la liste copiée dans
I'Editeur de liste.

LIST

L1 Lz Lz B
1 y 1
E s
______ h 4y
Lziyy =
Li+Lz
1 2 3%
L1 Lz L= B
1 1 1
B B B
£ E
H
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Affichage d'un élément d’une liste

A partir de 'écran d’accueil, vous pouvez afficher un seul élément
d’une liste déja définie.

liste(élémenti#)

Définir L2={1,2,3} dans I'Editeur de K] Lz R
liste et afficher le deuxiéme élément | i S S
dans I'écran d’accueil. L | 5
1. Définissez L2. o =

LIST
2. Affichez le 2éme élément L1c2o 2
uniquement.
[QuiT] [CLEAR

[sTAT] 2[Q 2 0] [ENTER

Insertion ou modification d’'un élément

A partir de 'écran d’accueil, vous pouvez insérer ou modifier les
éléments d'une liste. Vous ne pouvez insérer les éléments que dans
I'ordre. Par exemple, vous ne pouvez insérer un 3eme élément si le
deuxiéme et le premier ne sont pas déja définis.

Définir L1={1,2,3} et insérez un quatrieme élément, 6. Puis remplacer
le 4™ élément 6 par 8.

1. Définissez L1 dans I'Editeur de [t

i Lz Lz H
. SR FEE
iste.
| |
sty 1 | |7
Lziyy =
2. Revenez al'écran d’accueil, et [5*L1047 E
insérez un 4eme élément, 6.
[2nd] [QuIT] [CLEAR
6 [STAT] 1

4 )] [ENTER
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Vous pouvez afficher les
résultats dans I'Editeur
de liste.

LIST

Remplacez le 4eme élément 6
par 8.

lauiT] 8
[STAT] 1 [ 4 0] [ENTER

Vous pouvez afficher les
résultats dans I'Editeur
de liste.

LIST

L1 Lz L 1
i i i
: H z
3 ] :
| -~ g
Ligr =
e*L1cd ]
S¥Lacdl =]
K] Lz Lz 1
1 1 1
H H H
3 E :
| - 4
Ligr =

Opérations arithmétiques utilisant des listes

Lorsqu’une opération arithmétique (voir Chapitre 2 : Opérations
mathématiques) s’applique a une liste, elle est calculée pour chaque
élément de la liste. L'opération doit donc étre acceptable pour tout
élément de la liste.

Vous ne pouvez effectuer une opération sur deux listes de tailles
différentes. Par exemple, {1,2,3}+{4,5,6,7} donne une erreur. Les
regles arithmétiques sont toujours valables ; par exemple, 1+{0,1,2}
donne une erreur car 1 n’est pas divisible par 0.

Réaliser des opérations arithmétiques avec Ls et Le a partir de ’écran
d’accueil.

1.

2.

Définissez L5={4,5,6} et
Le={7,8,9}.
LIST

Revenez a I'écran d’accueil, et
calculez Ls+ Le.

[QuIT] [CLEAR
[STAT] 5[]
[STAT] 6 [ENTER

Ly Le L& &
1 y 7
:
Leiy =
Le+ls

£11 13 15%

{4,5,6}+{7,8,9}=
{4+7, 5+8, 6+9}=
{11,13,15}
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Le+ls
Calculez Lsz. o 11 13 153
£
(2nd] [STAT] 5 (7] [ENTER £16 75 36}

|—|.52:{42, 52, 62)=(16,25,36}

A : ; costLe2
Sélectionnez le mode Radian et e AresaT -
calculez cos(Ls).

MODE) (-] [+] () [ENTER tosl

Lg2
[QuIT] [CLEAR S -U91113e2e100
[TrRiG] 3 I—Utilisez [»]) pour faire
[sTAT] 6 D] [ENTER défiler toutes les

réponses.

Pour plus d'informations sur I'influence
du mode de mesure d’angle sur les
résultats en trigonométrie, consultez le
Chapitre 11 : Trigonométrie.
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{:Ztapes pour la définition d’'un graphique
statistique

Suivez les étapes ci-dessous pour définir un graphique statistique.
Vous n’étes toutefois pas obligé de passer par toutes ces étapes a

chaque fois.

Défini e list o~ " YEAE__ [NOKTH |50UTH 9
efinissez les listes numeriques e 0IST TR s
les listes de catégories dans ﬁsg ::g ::E
I'Editeur de liste. imEi | b
i8gz | :7 L
188 | bn
iBph | =g
SOUTHIRY =473
Désactivez les fonctions Y, , [VARS] 26
si nécessaire.
Définissez le graphique statistique [PLOT] m
en entrant dans le menu Stat Plots 1,2,0u3 Y O -
et en sélectionnant 2 E‘:'L}'ZE';F
Plot1, Plot2, ou Plot3. S:Plot3 0FF
Lo L Lz =
4LPlots0ff
Activez le graphique, sélectionnez (] [ENTER Flotl MFF
le type de graphique et activez les TRt & o E E
options correspondantes. #1listiYEAR
Y1ist:HORTH
Mark: B +
Modifiez les paramétres WINDOW WINDOW M:}‘:ﬂ?ﬁﬂ 4
et le format d'affichage, Hmax=18
si nécessaire. an=, 2127639574,
#acl=1
Ymin=-18
Ymax=18
Veiol=1
Affichez le graphique statistique, GRAPH LI
parcourez le graphique avec le Z00M] 7 o —_—
curseur (TRACE], si nécessaire. ou [TRACE

I_Utilisation des parameétres
WINDOW ZoomStat .
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Définition des données statistiques dans
des listes

Les graphiques statistiques sont des représentations graphiques de
données enregistrées dans des listes. C’est pourquoi, dans un premier
temps, vous devez créer les listes correspondantes avant méme de
définir les graphiques statistiques. Pour plus d’informations sur la
facon de nommer et de créer des listes numériques ainsi que des
listes de catégories, consultez le Chapitre 5 : Listes.

Remarque : L'ensemble des exemples du chapitre présent
présupposent que vous savez saisir des listes dans I'Editeur
de liste.

Désactivation de fonctions Y,

Lorsque vous appuyez sur ou sur une commande [Z00M), la
calculatrice représente graphiquement toutes les fonctions Y,
sélectionnées (définies dans I'Editeur Y=) et tous les graphiques
statistiques définis et sélectionnés. Si vous ne souhaitez pas afficher
conjointement a vos graphiques statistiques les représentations
graphiques de certaines fonctions définies dans I'Editeur Y=,
désactivez-les en appuyant sur [VARS] 2:Y-Vars 6:FnOff.

Pour plus d'informations sur la définition et la sélection de fonctions
dans I'Editeur Y=, consultez le Chapitre 9 : Représentation graphique
des fonctions.

Définition d’'un graphique statistique

Une fois les listes de données enregistrées dans la calculatrice, vous
devez définir le graphique statistique. Cette procédure comporte
deux étapes :

1. Appuyez sur [PLOT] pour entrer dans le menu STAT PLOTS.

2. Sélectionnez 1, 2, ou 3 pour entrer dans 1'éditeur Stat Plot de
Plotl, Plot2, ou Plot3. Les choix 4 ou 5 activent ou non la
représentation graphique de tous les graphiques statistiques.
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L’écran du menu Stat Plot
o FToLz bFF
[PLOT] tPlotz.0ff
TiFlotI. 0fF
RS R
4:Plots0fF
HF1ot.=0n

PlotsOff et PlotsOn [PLOT] 4 et 5

A partir de ce menu, vous pouvez activer ou non tous les graphiques
statistiques. C’est ce qui détermine s’ils s’affichent ou non sur I'écran
graphique lorsque vous appuyez sur ou lorsque vous
sélectionnez une commande de [Z00M]. La TI-73 peut représenter
graphiquement trois graphiques statistiques simultanément, si
nécessaire. Si vous sélectionnez I'une de ces commandes, la
calculatrice vous renvoie a I'écran d’accueil.

PlotsOff et PlotsOn acceptent trois arguments optionnels, 1, 2 ou 3,
chacun associé a un graphique statistique. Si vous n’incluez aucun
argument, la calculatrice désactive automatiquement ou active les
trois graphiques.

PlotsOff [1,2,3]
PlotsOn [1,2,3]

Désactivez Plotl et Plot2. ‘F’lDtEDFF 1.2
[nlgl=]
[PLOT] 4
1] 2 [ENTER
Editeur Stat Plot
Flotl Off
TaFes %% 0ol
9 M
2nd] [PLOT] 1 Hlistilq
[ 0 ] Wlistilz
Marks B «

Si le graphique avait déja été défini auparavant, les informations
correspondantes s’affichent lorsque vous sélectionnez un éditeur Stat
Plot.
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A partir de I'éditeur Stat Plot, vous pouvez activer (ON) ou désactiver
(OFF) le graphique statistique, et choisir I'un des huit types de
graphiques (représentés par des icones) ainsi que d’autres options
associées au type de graphique.

Sélection des types de graphiques
statistiques

Sélectionnez le type du graphique a définir dans I'éditeur Stat Plot.
Utilisez [4] et [+] pour vous déplacer sur la ligne Type, puis D] et [{]
pour mettre en surbrillance I'une des ic6nes Type. Une fois I'icone
choisie, appuyez sur pour la sélectionner. Les options
correspondant au type choisi s’affichent alors automatiquement.

Icone Type Icone Type
Nuage de points i Diagramme circulaire

e~ Ligne brisée diw Histogramme
Pictogramme - Boite moustache

it Diagramme a e Boite moustache
bandes modifiée

Définition des options de graphiques
statistiques

Le type de graphique sélectionné détermine les options a définir.
Lorsque vous sélectionnez un type différent, les options affichées
changent automatiquement.

. Pour spécifier un nom de liste, utilisez le menu [STAT] Ls.
Mettez en surbrillance le nom de la liste voulue a I'aide des
touches de déplacement du curseur, puis appuyez sur [ENTER]. La
TI-73 insére le nom de la liste a I’emplacement du curseur.

¢ Pour sélectionner une option, mettez I'option voulue en
surbrillance a 'aide des touches de déplacement du curseur,
puis appuyez sur [ENTER].

¢ Pour entrer une valeur numérique, utilisez les touches
numériques, puis appuyez sur [ENTER].
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Lors de la saisie d'une liste de catégories, vous devez placer le
premier élément entre guillemets, ce qui reste optionnel pour les
éléments suivants.

Le tableau suivant présente une liste de toutes les options possibles
pour tous les types de graphiques statistiques. Vous n’avez besoin de
spécifier ou de sélectionner que les options qui s’appliquent au type
de graphique statistique a définir.

Options
Stat Plot

Signification :

Xliste

Permet de spécifier une liste numérique définie.

Yliste

Permet de spécifier une liste numérique définie. Ylist
doit avoir la méme taille que Xliste et peut étre
identique a Xliste . Les graphiques qui exigent de
spécifier Xliste et Yliste considérent que les éléments
de ces listes sont des couples définissant des points.

Mark

Sélectionne un type (O , +, ou +) pour 'aspect des
points affichés ou d’un point aberrant (boite a
moustache modifiée) sur 'écran graphique.

CategList

Spécifie une liste de catégories définie. Sa taille doit
étre comprise entre 1 et 7 et doit étre identique a
celles des listes correspondantes Data Lists (listes
de données).

Data List

Spécifie une liste numérique définie. Toutes les Data
Lists doivent avoir la méme taille que la liste
correspondante CateglList .

Scale

Spécifie un nombre correspondant a la quantité
représentée par chaque icéne d'un pictogramme.
1<Scale<99999. Scale doit étre suffisamment grand
pour ne pas risquer de dépasser 7 icones. L'emploi
de 7:ZoomStat pour afficher le graphique
statistique modifie automatiquement Scale.

Vert/Hor

Sélectionne une orientation verticale ou horizontale
pour les icones dun pictogramme ou les bandes
d’un diagramme a bandes.

Icons

Sélectionne de 1 & 7 Icons (icones) pour représenter
votre pictogramme : : 'i'
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Options Signification :
Stat Plot
123 Sélectionne le nombre de bandes que vous souhaitez

afficher par catégories dans un diagramme a bandes.
Vous devez spécifier une liste de données Data List
correspondant & chaque bande du diagramme.

Number / Sélectionne I'affichage des valeurs de la liste

Percent DataList en tant que nombres ou en tant que
pourcentages correspondant dans un diagramme
circulaire.

Freq Spécifie une liste de fréquences qui indique a la

(optionnel)  calculatrice le nombre de fois qu'une donnée

Défaut=1 apparait dans Xliste . Freq doit avoir le méme nombre

d’éléments que Xliste .

Modification du format d’affichage et des
paramétres Window

Si vous appuyez sur pour afficher tous les graphiques
statistiques sélectionnés, il se peut que vous obteniez un écran
vierge. Essayez alors de modifier les parameétres d’affichage. Le
moyen le plus simple consiste a utiliser la commande

7:ZoomStat qui modifie la fenétre d’affichage afin de rendre
visibles tous les points de tous les graphiques statistiques activés.
Pour modifier manuellement ces parameétres, appuyez sur (WINDOW).

De plus, la calculatrice sélectionne automatiquement I'option AxesOff
[FORMAT]) pour les graphiques statistiques de type diagramme
circulaire, diagramme & bandes et pictogramme. Toutefois, toutes les
autres options de I'écran [FORMAT] continuent & s’appliquer aux
graphiques statistiques (tout comme avec les graphiques de
fonctions).

Pour plus d’informations sur le choix des parametres WINDOW et sur
la mise en forme de 1’écran graphique, consultez le Chapitre 9 :
Représentation graphique des fonctions.
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Affichage d’'un graphique statistique

Appuyez sur pour afficher un graphique statistique. (affiche
également toutes les fonctions Y, définies et sélectionnées). Une fois
un graphique affiché, vous pouvez appuyer sur et utiliser ] et
(4] pour vous déplacer d’'un point & un autre avec le curseur.

Si vous avez activé plusieurs graphiques statistiques simultanément,
vous pouvez parcourir avec le curseur tous les points de tous les
graphiques. Pour cela, utilisez (4] et [+] pour passer d'un graphique &
un autre.

Exemples de graphiques statistiques

Nuage de points |- et ligne brisée |~

Le nuage de points (l:»_) et le graphique en ligne brisée ()
s’averent tout particulierement utiles pour représenter des données
sur un certain intervalle de temps afin de mettre en évidence des
tendances. Un graphique en ligne brisée (>) fonctionne exactement
comme nuage de points, si ce n’est qu'il relie les points par une ligne.

De 1978 a 1984, déterminez quelle équipe, North ou South, a tendance
a marquer le plus de points. Utilisez des nuages de points pour
trouver la solution.

Année Points Année Points
NORTH SOUTH NORTH SOUTH
1978 40 46 1982 37 39
1979 48 45 1983 40 39
1980 48 41 1984 36 43
1981 31 22
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Créez trois listes dans 'Editeur
de liste, YEAR, NORTH et
SOUTH.

LIST
Pour plus d'informations sur la fagon

d’entrer des listes, consultez le
Chapitre 5 : Listes.

Désactivez tous les graphiques
statistiques.

[PLOT] 4 [ENTER

Affichez le menu STAT PLOTS.
[PLOT]

Définissez Plotl comme un
nuage de points (voir

ci-contre).
1 [ENTER] (=] [ENTER] [+

[STAT] YEAR [ENTER] [+]
(2nd] [STAT] NORTH [ENTER
(] [ENTER

Affichez le menu STAT PLOTS.
[PLOT]

Définissez Plot2 comme
ci-contre.

2 =] ]
[STAT] YEAR =]
[STAT] SOUTH
=10J

Affichez les nuages de points
avec la commande ZoomStat .

Z00M) 7

NORTH

SOUTH 3

-
I
m
=
4 L A T
M= SE-mmE

SOUTHE?Y =4F

Flot=0ff

—I

[WLaTyl=}

Sélectionnez I'icone l:=

L'utilisation de marques
différentes vous aide a

| distinguer Plotl de Plot2.
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10.

Pictogramme

Parcourez le nuage de points
avec le curseur pour trouver la
solution.

TRACE

(J et[] (pour parcourir
point par point avec le
curseur)

(] et[¥] (pour passer dun

graphique a I'autre)

+*
w=187E . M=hoo

F 1:YEARNORT|
o o I
e

Indique le graphique
[~en cours (Plot).

|_Les coordonnées X et Y

De 1978-1984, 1'équipe North a

Solution

Redéfinir Plotl en graphique
en ligne brisée facilite
davantage la résolution du
probléme.

[PLOT] 1] 0] [ENTER

Affichez Plotl et Plot2 avec la
commande ZoomStat . Utilisez
TRACE], si nécessaire.

Z00M] 7
(facultatif)

mené 4 années sur 7.

électionnez I'icobne

HFe L
oy M
wlist.2YERR
Y1i=t.iHORTH
Mark: B +

Dans un pictogramme, une icone représente une donnée de la liste
numérique (Data List ). Les pictogrammes s’averent utiles pour
observer I'évolution de quantités dans le temps. Ils permettent aussi
d’illustrer des comparaisons entre des situations similaires.

La calculatrice affiche jusqu’a sept icénes par catégorie de la liste de
catégories (CategList ). De plus, la calculatrice n’accepte pas plus de
sept catégories. C’est pourquoi, si Scale n’est pas assez grand (ce qui
signifie qu'un élément de Data List affiche plus que 7 ic6nes), vous

obtiendrez une erreur INVALID DIM.
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Si un élément de la Data List est trop grand pour I'échelle maximale
(99999) alors la calculatrice ne peut afficher toutes les icones a
I’écran et vous obtiendrez une erreur DOMAIN.

Lors d'un cours de géographie, vous souhaitez comparer les
distances (en kilometres) entre Dallas, Texas et sept autres villes de
I’Amérique du nord. Utilisez un pictogramme vertical pour afficher

vos résultats.

Ville km Ville km
Toronto, ON 2215 Denver, CO 1397
Mexico City, MX 1775 Kansas City, KS 836
Los Angeles, CA 2180 Vancouver, BC 3444
Washington, DC 1927

Créez deux listes dans 'Editeur de liste, CITY et DIST.
N’oubliez pas de délimiter le premier élément de la liste de
catégories entre guillemets (dans 'Editeur de texte).

LIST

Pour plus d'informations sur la fagon
d’entrer des listes, consultez le
Chapitre 5 : Listes.

Désactivez tous les graphiques
statistiques.

[PLOT] 4 [ENTER

Affichez le menu STAT PLOTS.
[PLoT]

Définissez Plotl comme un
pictogramme (voir ci-contre).

1 [ENTER] (<] O] ] [ENTER] []
[STAT] CITY [ENTER]

(~] (2nd] [STAT] MILES
500[+] [ENTER] []

ENTER

Liste de mots

CITV o [0l '|_____ []

TENTO | ZEiE
HEHCY | 1775

LA
urapc | 187
ONiE;
RinzAs | B
UNCiIE

PIET={2215, 1775. ..

Flot=0ff Dorne

Flotl ofe "
Tares - - 4]
O dhm
CatedlistiCIT
Data List:DIS
Scale:SED

?Ei! Har
coniii e Ead ¥

Liste numérique

Sélectionnez
l'icone ## .
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5. Affichez I'histogramme. i
GRAPH 7.3 :
EFE:EEZ = x
FEFEE 23
FEEERERER
6. Utilisez [TRACE], si nécessaire. L Colonne en
= = k3 surbrillance
TRACE E - ia x
EFEEN = ]
£FEFEF0F =3
Lorsque vous pressez [] et [, la FE2EZ0FEZ
calculatrice met en surbrillance les CITV:HADC ) BIST-1927
colonnes complétes. Les noms des L pe Dallas, TX &
listes et leurs valeurs s'affichent au bas Washington, DC
de I'écran. ily a1927 km.

Diagramme a bandes

Un diagramme a bandes permet de représenter jusqu’a trois listes de
données sous forme de bandes afin de les comparer selon une
catégorie. Les diagrammes a bandes s’averent tout particulierement
utiles pour comparer des listes de données versus le temps (surtout
si elles sont organisées en catégories).

La calculatrice modifie toutes les bandes afin qu’elles tiennent dans
I’écran graphique. Ainsi, 1a plus grande valeur dune liste est
représentée par une bande occupant la taille maximale de I'écran, et
les autres bandes sont définies relativement a celle-ci. Chaque
élément de CategList définit une catégorie. Vous pouvez définir
jusqu’a sept catégories et faire correspondre jusqu’a trois bandes par
catégorie.

La valeur WINDOW Xscl spécifie la taille de I'intervalle d'un
diagramme a bandes. La valeur WINDOW Yscl spécifie la hauteur d'un
diagramme a bandes; en d’autres termes, elle agit comme une
échelle. Pour modifier manuellement Xscl et Yscl, appuyez sur

et entrez les nouvelles valeurs avec les touches numériques.
Pour plus d'informations sur la définition des parametres WINDOW,
consultez le Chapitre 9 : Représentation graphique des fonctions.

Pour que la calculatrice modifie automatiquement les parametres
WINDOW, appuyez sur [Z00M| 7:ZoomStat .
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A partir de I'exemple précédent sur les scores des deux équipes,
tracez un diagramme a bandes verticales (reportez-vous si nécessaire
a la section correspondante). Assignez LYEAR a CategList , LNORTH a
DataListl et LSOUTH a DataList2 . Ignorez DataList3 (par défaut, L3 est
assignée a DatalList3 , mais il est inutile de le modifier si une autre liste
y est assignée.)

1.

Désactivez tous les graphiques
statistiques.

[QuIT] [CLEAR
[PLOT] 4 [ENTER

Affichez le menu STAT PLOTS.
[PLOT]

Définissez Plotl comme un
diagramme a bandes (voir ci-
contre).

1(ENTER] (-] (&) (&) [b] [ENTER]

Spécifiez CategList , DataListl
et DatalList2 .
] [STAT] YEAR [ENTER
] [STAT] NORTH

ENTER] [+] [STAT] SOUTH
ENTER

Sélectionnez Vert et 2, si
nécessaire.

(] (=] (ENTER] (3] (3] (o]
ENTER

Affichez le diagramme a
bandes.

3 GRAPH

Flots0ff [WLaTyl=}

Floti 0ff
Tape: [ % M-
T [l HH e

Catedlist:YERAR
Oatalist1:HORTH
Datalist.2: SOUTH
Datalist3il:

Hor 1w 3

Sélectionnez
[ licone uall.

Flotl off
Tares Lo & M
Hh b
Categlist:Y
Oatalist.li:H
Oatal ist2:5
Datal i=t.3:
ATl Hor

e oM

Flotl 0ff
Tape: [ & M
T g HH e

CatedlistiYERE
Oat.ali=t1:iHORTH
Dat.alist.2: SOUTH
Datal ist3:lz
& Hor 1K 3

|
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7. Parcourez le diagramme a

bandes avec le curseur.

TRACE

(4J et[] (pour visualiser
une bande a la fois)

Diagramme circulaire

EnF:1978

Nom de la
DatalList et

valeur de la

bande

On utilise un diagramme circulaire pour comparer des parties par

rapport a un tout. La surface d'un secteur circulaire est

proportionnelle au pourcentage qu’elle représente. Vous pouvez

afficher jusqu’a sept secteurs.

Pour parcourir le diagramme circulaire avec le curseur [TRACE],
utilisez [»] dans le sens des aiguilles d’'une montre et [«] dans le

sens contraire.

Claire a 4 chats, 5 chiens, 3 poissons, 8 oiseaux et 14 serpents.
Utilisez un diagramme circulaire pour illustrer cette situation.

1. Créez deux listes dans

I'Editeur de liste, PETS et

AMNT
LIST

Pour plus d’informations sur la fagon
d’entrer des listes, consultez le

Chapitre 5 : Listes.

2. Désactivez tous les graphiques

statistiques.
[PLOT] 4 [ENTER

3. Affichez le menu STAT PLOTS.

[PLOT]

L& FETS
______ FTE
[
FIsH |2
EIRD B
SNHKE | 1
ARNTIED =
Flots0ff
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5finid Flotl off
4. D'eflmssez PI(?tl co'mme u.n ' Topet Iﬁ = *m% %'m.].
diagramme circulaire (voir ci- Catedl johiPETS
contre). Oata Li=t!AMHT
Humber
1[ENTER] (=) ] DI ] )

ENTER] (+] [STAT] PETS
ENTER] (+] [STAT] AMNT
ENTER] (+] [*] [ENTER

. Diagramme
5.  Affichez le diagramme

11.76E 3 )
14706 ’ circulaire
. . B.B23E Lo
circulaire. Zr.5ed A indiquant le

SRAPH EREET ' pourcentage

1L A

6. Parcourezle dlagramme 8 oiseaux représentent 23.529%
circulaire avec le curseur. ' du total des animaux possédés.
TRACE 1L7EE

(] et [{] (pour passer d’'un
secteur a I'autre)

T

41176

S 10
av

FETZ:EIRD  AHNT:A \ Nom de la Data

\ List et valeur

numérique du
secteur circulaire

CateglList

Histogramme I

Les histogrammes s’averent utiles pour la représentation de données
regroupées par intervalles et selon la fréquence des données dans
chaque intervalle.

Trente étudiants ont récemment passé un test en mathématiques.
Tous les résultats entre 99 et 90 sont considérés comme un A, 89 et
80 comme un B, 79 et 70 comme un C, 69 et 60 comme un D, 59 et 0
comme un F. Utilisez un histogramme pour représenter les résultats
par notation de A a F.

LRESULTATS {99,96,92,88,84,78,74,70,66,64}
LFREQ {1,2,3’59297’493’2’1}
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Créez deux listes dans
I'Editeur de liste, SCORE et
FREQ.

LIST

Pour plus d'informations sur la fagon
d’entrer des listes, consultez le
Chapitre 5 : Listes.

Désactivez tous les graphiques
statistiques.

[PLOT] 4 [ENTER

Affichez le menu STAT PLOTS.
[PLOT]

Définissez Plotl comme un
histogramme (voir ci-contre).

1 HMEBD]
(] [2nd] [STAT]
SCORE ]

[STAT] FREQ

Affichez I'histogramme en
utilisant la commande
ZoomStat et parcourez-le avec

le curseur.
Z00M] 7 |TRACE

(d et[] (pour visualiser
une bande a la fois)

Modifiez la fenétre d’affichage
pour que les données soient
groupées dans des intervalles
de 10 et que le résultat le plus
bas soit 60 et le plus haut, 100.

(WINDOW] 6 0(+] 100 (7] (1] 1
00201

Sélectionnez
[~ ricone diis.

SCORE  |FREQ  [WOWWW o
100 1
g Z
Bz 3
BB E
BY :
7B 7
) i
Hame=
Flot=0ff [WLaTyl=}
Flotl off
Tare: I@ LS Ex %ﬂ
4112t SCORE
Fre=iFREL
F 1:SCORELFRED
rin=70
(gL e I
Intervalles=6

parce que Xscl=6

=7
| 7 résultats sont

entre 70-76.

WIHDOL

amin=od
Hmax=18g

an=, d4EEERS 185,

scl=6
Ymin=-2.4A552
Ymax=9, 36
Yacl=E5

Valeurs a partir de
["ZoomStat .

WIHDOL
Bmin=cE
Amax=18g

an=, 4233319148

wacl=1@

Ymin=g

Ymax=2E

Yecl=1

Valeurs modifiées.
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7. Parcourez I'histogramme F L5 CORE/FRER
modifié avec le curseur. :
GRAPH] (TRACE _I:I
et our visualiser min=ry -
B et[d( p\ > B 1 _n=14 14 résultats sont
une bande a la fois) '_emre 70-80.

Intervalles=10
parce que Xscl=10

3 étudiants ont recu un D.
Solution 14 étudiants ont regu un C.

7 étudiants ont recu un B.

6 étudiants ont regu un A.

Boite a moustache -

Les graphiques de type boite a moustache permettent d’illustrer les
applications médianes d'une liste de données. Sur le graphique, des
lignes, appelées moustaches, partent du point correspondant a la
donnée minimum (minX) vers le premier quartile (Q,) et du troisieme
quartile (Q3) vers le point maximum (maxX). La ligne verticale du
milieu de la boite représente la médiane (Med) de toutes les données.

Le premier quartile est 1a médiane de toutes les données entre minX
et Med; le troisieme quartile est 1a médiane de toutes les données
entre entre Med et maxX.

Lorsque vous affichez deux boites & moustache, la premiere se situe
en haut de I'écran et la seconde au milieu. Lorsque vous en affichez
trois, la premiere se situe en haut de I'écran, la deuxieme au milieu et
la troisieme en bas.

Xmin et Xmax déterminent les valeurs minimales et maximales de
I'axe des X lorsqu’une boite a moustache est affichée sur I'écran
graphique. Ce type de graphique ne prend pas en compte les valeurs
de Ymin et Ymax. Pour modifier manuellement Xmin et Xmax,
appuyez sur et entrez les nouvelles valeurs a I'aide des
touches numériques. Pour que la calculatrice modifie
automatiquement les valeurs d’affichage, appuyez sur

Z00M| 7:ZoomStat .

Pour plus d’'informations sur la définition des parametres WINDOW,
consultez le Chapitre 9 : Représentation graphique des fonctions.
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Tracer les résultats du test de I'exemple de I'histogramme sous forme
d’une boite a moustache (consultez la section précédente si
nécessaire).

1. Désactivez tous les graphiques ~ [Flotsdff Done
statistiques.

[PLOT] 4 [ENTER

2. Affichez le menu STAT PLOTS.
[PLOT]

AfiNi Flotl of ¥
3. Définissez Plotl comme un Tapei L 2n -%31-1-

graphique de type boite & wliet ?SCDRE'_[ Sélectionnez
moustache (voir ci-contre). Fres:FRER [~ ricone - .
1 HMMRR
D 53
[STAT] SCORE =
[STAT] FREQ

4. Affichezlaboite a moustache | — T J——

en utilisant la commande
ZoomStat .

Z00M| 7
5. Parcourez la boite & e

moustache avec le curseur.

TRACE :
[ et (pour visualiser _—
point par point) |_Q1 est la valeur du premier quartile

Boite a moustache modifiée r=*

Le graphique de type boite 2 moustache modifiée fonctionne
exactement comme une boite 4 moustache, si ce n’est qu'il distingue
les données aberrantes du reste du graphique. Les données
aberrantes sont situées a 1.5 fois la distance inter-quartile. Cette
distance inter-quartile est définie comme la différence entre le
troisieme quartile, Q,, et le premier quartile Q.

Les données aberrantes sont tracées séparément de la boite &
moustache avec la marque Mark sélectionnée dans I'éditeur Stat Plot.
Ils sont pris en compte si [TRACE] est utilisé.
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Tracer le graphique des résultats du test sous forme d'une boite a
moustache modifiée (consultez les sections précédentes si
nécessaire). Toutefois, veillez & modifier SCORE et FREQ en insérant
deux données aberrantes : 112 et 40, a une fréquence de 1.

1.

Modifiez SCORE et FREQ dans
I’Editeur de liste.

LIST

Pour plus d'informations sur la fagon
d’entrer des listes, consultez le
Chapitre 5 : Listes.

Désactivez tous les graphiques
statistiques.

(2nd] [PLOT] 4 [ENTER

Affichez le menu STAT PLOTS.
(2nd] [PLOT]

Définissez Plotl comme une
boite & moustache modifiée
(voir ci-contre).

1ENTERRI BB
C] 0] ENTER] (<]

[STAT] SCORE
(ENTER] (+] (2nd] [STAT] FREQ
(ENTER] (<] ] [ENTER]

Affichez la boite a moustache
en utilisant la commande
ZoomStat .

Z00Mj 7

Parcourez le graphique avec le
curseur, si désiré.
TRACE
(J et[] (pour visualiser
point par point)

L& SCORE |FREQ A
] y
7 E;
GG z
] 1
iiz i
o —
FREQL1Z)=
Flots0ff [WLaTyl=}

Tares L ﬁ IJ;uJ]

W] ist'%l:dl:lllﬁE_ Sélectionnez

Fre«: FREL [ licone L.
arkio B
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Menu [STAT] MATH

Le menu [STAT] MATH permet d’effectuer une analyse statistique a
partir de listes de nombres.

[= OF% GEIE CALC
_Nlh(
Sma

[STAT] ] 1] MEant

kH
dimediant
Simode
[=H
e

1:min( Affiche le plus petit de deux nombres réels, de
deux listes ou de deux expressions.

2:max( Affiche le plus grand de deux nombres réels, de
deux listes ou de deux expressions.

3:mean( Affiche la moyenne des valeurs d’une liste.
4:median( Affiche la valeur de la médiane d’une liste.
5:mode( Affiche I'élément le plus fréquent d’une liste.
6:stdDev( Affiche I'écart type des éléments d’une liste.
7:sum( Affiche la somme des éléments dune liste.

min( et max( [STAT] ] ] 1et 2

Ces commandes sont identiques aux commandes min( et max( que
I'on retrouve dans le menu [MATH] NUM.

min( (minimum) affiche la plus petite de deux valeurs ou le plus petit
élément d'une liste. Ces valeurs peuvent étre un nombre réel, une
expression ou une liste.
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Si les deux arguments sont des listes, elles doivent avoir le méme
nombre d’éléments. Si I'un des arguments est une liste et I'autre non,
ce dernier sera comparé avec chaque élément de la liste et une liste
de résultats est affichée.

min(valeurA,valeurB)
min(liste)

max( (maximum) procéde exactement comme min(, mais elle affiche
toujours la plus grande des deux valeurs ou le plus grand élément
d’une liste. Il suffit simplement de remplacer max( par min( dans les
modeles de syntaxe ci-dessus.

Comparer L1 et L2 pour trouver le min( , le max(.L1={1,2,3}, et
L2={3,2,1}.

1. Saisissez Li1etL2dans
I’éditeur de liste.

LIST

Pt

Pour plus d’informations sur la saisie
des listes, consultez le Chapitre 5 :
Listes.

2. Trouvez les valeurs minimales "“i”“-‘ L PPN

des listes.
(2nd)[QUIT][CLEAR
@nd)[STATIBI] 1
[sTAT] 1]

[sTAT] 2 0] [ENTER

3. Trouvez les valeurs maximales ‘mi”“—‘ oLz 3:1 s 1%

i maxili.Lz2

des listes. T T
@nd)[STATID ]2
[sTAT] 1]

[STAT] 2 D] (ENTER
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mean(, median(, et mode(

[STATID) ) 3,4, et 5

median( affiche la médiane, (élément situé au milieu) d'une liste
lorsque les éléments sont classés par ordre numérique. Si les
éléments de la liste sont en nombre pair, la calculatrice affiche la
moyenne des deux éléments du milieu. La TI-73 affiche encore une
médiane méme si les éléments de la liste ne sont pas classés par
ordre numérique.

mean( affiche la moyenne (moyenne arithmétique ) d’une liste. mode(
affiche le mode (élément le plus fréquent) d’'une liste.

Si une deuxieme liste, freq, est spécifiée, elle représente la fréquence
des éléments dans la premiere. liste et freq doivent avoir le méme
nombre d’éléments. Si freq n’apparait pas, alors la valeur par défaut
est 1 et chaque élément de la premiere liste n’est pris en compte
qu'une seule fois.

mean(liste[,freq])
median( liste[,freq])
mode(liste[,freq])

Calculez la moyenne finale de Sébastien en mathématiques.

Ilaeu85auTest 1, 78 au Test 2, et 90 au Test 3. A 'examen partiel il
aeu 82 et 75 a 'examen final.

Les tests ont un coefficient 1, 'examen partiel un coefficient 2, et
I'examen final un coefficient 3.

LFREO {1’1,112’3}
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1. Saisissez les deux listes dans Lo T::T T“ 8
I'Editeur de liste. @t
Bz F
LiST T | —
FREQLEY =
Pour plus d’informations sur la saisie
des listes, consultez le Chapitre 5 :
Listes.

2.  Revenez al’écran d’accueil et ';‘E'a”': LTEST: LFREW
calculez la moyenne pondérée 28,23
obtenue aux tests.

[QuIT] [CLEAR
[STATIDI D) 3

2nd) [STAT] TEST [ENTER] (5]

[STAT] FREQ [ENTER
ENTER

Solution| La moyenne finale de
Sébastien est de 80.25.

stdDev( [STATI D] ) 6

stdDev( affiche '’écart type d’une liste. Si une deuxieme liste, freq, est
spécifiée, elle représente la fréquence des éléments dans la premiere
liste. liste et freq doivent avoir le méme nombre d’éléments.

stdDev( liste, [freq,type])
type=0 (écart type d’'une population) ou 1 (écart type d'un

échantillon). Si type n’est pas précisé, la calculatrice affiche I'écart
type d'un échantillon.

Trouvez I'écart type de la population de LTEST (exemple
précédent).en utilisant LFREQ comme freq.

[STATI D) 6 Eadg?uc LTEST: LFR
(2nd] [STAT] TEST (ENTER T 5 14174895
G [STAT] FREQ

ENTER] (L] 0 0] [ENTER
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sum( [STATI] ] 7

sum( (addition) affiche la somme de tous les éléments d'une liste.
Pour obtenir la somme d'une plage d’éléments compris entre début et
fin, il est nécessaire de préciser ces arguments qui sont optionnels.
début et fin représentent les positions des éléments et non leurs
valeurs.

Pour additionner les éléments de la liste entiére :
sum(liste)

Pour additionner les éléments compris d'une liste partielle entre
début et le dernier élément d'une liste :

sum(liste,début)

Pour additionner les éléments d’une liste partielle compris entre
début et fin :

sum(liste,début,fin)

Trouver la somme LSUM des éléments entre les rangs 4 et 6, de
LSUM={3,10,36,14,33,5,22,45}.

1. Saisissez LSUM dans I'Editeur LE S
de liste. %2
LIST £
2 -
ZUMCRI=

Pour plus d’ informations sur la saisie
des listes, consultez le Chapitre 5 :
Listes.

2. Revenez al’écran d’accueil et sumCLSUM: .82
calculez la somme de la liste
partielle.

[auiT]
STATID ) 7
[STAT] SUM
LJ4l])e
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Menu [STAT] CALCULATE

Le menu [STAT] CALC permet d’effectuer une analyse statistique 2
partir de listes. Lorsque vous choisissez un des éléments du menu, la
calculatrice affiche une liste de variables statistiques. A la suite des
explications de 1-Var Stats et 2-Var Stats, une liste et une définition de
toutes les variables statistiques accessibles sont fournies.

L

= OPS MATH [e5]He
1-Yar Stats
P2-Var Stats

-

_ — ZiManual-Fit
(2nd) [STATI ) )] ] —ou FH
2nd] [STAT] (1] S:LinReddax+h
&1 Quadkea
7iExFReg
1:1-Var Stats Calcule les statistiques a 1 variable.
2:2-Var Stats Calcule les statistiques a 2 variables.
3:Manual-Fit Permet a un utilisateur d’ajuster

manuellement une droite a des données
affichées sur I'écran graphique.

4:Med-Med Calcule la droite médiane-médiane.

5:LinReg(ax+b) Permet d’ajuster un modele linéaire aux
données affichées sur ’écran graphique.

6:QuadReg Permet d’ajuster un modele quadratique aux
données affichées sur I’écran graphique.

7:ExpReg Permet d’ajuster un modele exponentiel aux
données affichées sur I’écran graphique.
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Utilisation des listes de fréquences avec les éléments
du menu [STAT] CALC

Pour tous les éléments du menu, il est possible de préciser une
deuxieme liste, freq, qui représente la fréquence d’apparition des
éléments dans la premiere liste. Chaque élément de freq doit étre > 0,
et, au moins un des éléments, doit étre > 0.

freq peut comporter des éléments qui ne sont pas des nombres
entiers. Ceci est utile lors de la saisie de fréquences exprimées en
pourcentages ou en fractions dont la somme vaut 1. Cependant, si
freq comporte des fréquences non-entieres, Sx et Sy (écarts types de
I’echantillon) ne sont pas définis et il n’y a pas de valeurs affichées
pour Sx et Sy dans les résultats statistiques.

1-Var Stats et 2-Yar Stats
[STAT] (] 1et 2

1-Var Stats (statistiques a une variable) permet d’analyser les
données d’une liste avec une seule variable mesurée (X). 1-Var Stats
admet deux arguments optionnels , XList et freq. Si XList n’est pas
identifié, le nom par défaut de la liste est L1.

1-Var Stats [XList,freq]

2-Var Stats (statistiques a deux variables) permet d’analyser des
couples de données appartenant a deux listes avec deux variables
mesurées, X, la variable indépendante, et Y, variable dépendante.
2-Var Stats admet trois arguments optionnels, XList, YList et freq. Si
XList et YList ne sont pas identifiés, les noms par défaut des listes
sont L1 et L2.

2-Var Stats [XList,YList,freq]
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Trouver 1-Var Stats pour L1, ou L1={1,3,4,5,5,7,8,9}. Utilisez L2 en tant
que freq, ou L2={1,4,2,3,4,6,7,9}.

1. Saisissez deux listes dans L1-1 ": L= e
I'Editeur de liste, L1 et L2. g :
7 B
LIST 3 i
R | t—
Lzidy =
Pour plus d’informations sur la saisie
des listes, consultez le Chapitre 5 :
Listes.
2. Revenez al’écran d’accueil et 1-Var Stats LisL
calculez 1-Var Stats a partir des |z
listes.
1-War_Stats
[QuiT] [CLEAR et IO
zxt=1715
et R =t
T =L
[sTAT] 1] it
[STAT] 2 [ENTER
Appuyez sur (4] et 5] pour %;E%E stats
faire défiler les résultats. E}QH=1
Med=7
z=g.5
MaxHs=9

Trouver 2-Var Stats pour L1 (XList) et L2 (YList), ou
L1={1,3,4,5,5,7,8,9} et L2={1,4,2,3,4,6,7,9}. Utilisez L3 en tant que freq,
ou L3={1,2,2,2,4,4,3,3}.

1. Saisissez les trois listes dans L1-1 ": ": i
I'Editeur de liste, L1, L2, et Ls. g i £
s B L]
LiST g i :
L9 =

Pour plus d'informations sur la saisie
des listes, consultez le Chapitre 5 :
Listes
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Revenez a1'écran d’accueil et
calculez 2-Var Stats a partir des
listes.

[auiT]
[STATI (1] 2
[STAT] 1 (1]
[sTAT] 2[5]

nd] [STAT] 3

N [DD] IR
S| |1=] =
Q) (] |2

N

Appuyez sur (4] et [7] pour
faire défiler les résultats.

Signification des résultats

Les variables 1-Var Stats et 2-Var Stats sont calculées et stockées
comme indiqué ci-dessous. Pour accéder a ces variables et les utiliser
dans des expressions, appuyez sur [VARS] 3:Statistics et choisissez
le menu approprié. Si vous éditez une liste ou changez de type
d’analyse, toutes les variables statistiques seront effacées.

2-War Stats Lia.L
zalz

2-War _Stat=s
=3, 904751285
Ex 124

So=Z. 364415723
drg=2. IA7V4IE465
Exo=v3H

—|{tra=2. 7435465

2-Var Stats

Zxg=73d
ming=1
Maxs=2
mint'=1
maxy'=9

Variables Définition Menu VARS

Xouy Moyenne de tous les x ou de tous XY
lesy.

X ou Xy Somme de tous les x ou de tous )
lesy.

¥x2 ou Xy? Somme de tous les x? ou de tous z
les y2.

Sx ou Sy Ecart type de I'échantillon des x XY
oudesy.

o6X Ou oy Ecart type de la population des x XY
oudesy.

n Nombre de données x ou x,.y. XY
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Variables Définition Menu VARS
minX Valeur minimale des x ou des y. XY
minY
MaxX Valeur maximale des x ou des y. XY
maxyY
Xy Somme des x*y pour toutes les )
paires xy de deux listes.
Q. Médiane des éléments situés PTS
entre minX et Med (premier
quartile). Calculé uniquement
pour 1-Var Stats .
Med Médiane de toutes les données. PTS
Qs Médiane des éléments situés PTS
entre Med et maxX (troisieme
quartile). Calculé uniquement
pour 1-Var Stats .
r Ceefficient de corrélation EQ
r2ou R? Ceefficient de détermination EQ
RegEQ Equation de régression EQ
x1,y1,x2,y2, Points représentatifs PTS
x3,y3
a,bc Représentatifs/coefficients de EQ

I'équation de régresion

n (nombre de données)

n=nombre de données en x dans une analyse 1-Var Stats ou nombre
de données en x et y dans une analyse 2-Var Stats. Comme les deux
listes de variables comportent toujours le méme nombre d’éléments,
en 2-Var Stats, la valeur de n pour les x est toujours égale a la valeur
de n pour les y. Par conséquent, n s’applique a la fois aux analyses

des x et des y.

freq (Listes des fréquences)

Si freq est identifiée, n est égal a la somme des éléments de la liste.
Par exemple, si freq vaut {2,2,3,1,2}, alors n={2+2+3+1+2}=10.
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Q1, Q5, et Med

Q,, Qs, et Med ne sont pas définis si freq contient des valeurs
non-entiéres. IlIs ne sont pas non plus calculés si freq comporte une
valeur supérieure a 99.

RegEQ

La calculatrice stocke la derniere équation de régression calculée,
(voir les éléments 3-7 du menu [STAT] CALC) dans la variable,
RegEQ. Si, par exemple, vous exécutez 5: LinReg(ax+b) , sans avoir
initialement stocké RegEQ dans une variable Y,,vous pourrez plus
tard coller RegEQ dans I'éditeur Y= . Si vous le désirez, la calculatrice
peut donner une représentation graphique de I'équation de
régression.

Si la fréquence d’'un élément ou d'une paire de données est nulle, cet
élément ou cette paire ne sont pas pris en compte dans le calcul.

Ajustement manuel (Manual-Fit) [STAT] (] 3

Manual-Fit permet d’ajuster manuellement une droite & des données
affichées sur I'écran graphique (par opposition a celle que la
calculatrice peut tracer automatiquement). Il est possible d’exécuter
la commande Manual-Fit soit a partir de I’écran graphique, soit a
partir de I'écran d’accueil.

A partir de 'écran graphique, sélectionnez Manual-Fit, puis tracez la
droite (les étapes sont précisées ci-dessous). L’équation linéaire de la
forme y=ax+b est affichée en haut de I'’écran graphique. Vous pouvez
ajuster la droite a I'aide des curseurs si nécessaire ; les parametres a
et b de I'équation seront modifiés en conséquence.

A partir de ’écran d’accueil, Manual-Fit admet un argument optionnel,
Yn. La calculatrice conserve en Yn (dans I'éditeur Y= ) I'équation
ax+b de la droite qui s’ajuste manuellement aux données affichées.
Pour accéder aux variables Y, appuyez sur [VARS] 2:Y-Vars.

Manual-Fit [Yn]
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A partir de 'écran d’accueil, de 'écran graphique ou de I'Editeur de
programme, sélectionnez Manual-Fit apres avoir déterminé le
graphique statistique. Pour tracer la droite, appuyez sur Manual-Fit :

1. Placez le curseur au début du segment de droite que vous voulez
tracer et appuyez sur [ENTER].

2. Lorsque vous appuyez sur les touches du curseur, le segment
est tracé et la pente est corrigée. Lorsque le segment semble
s’ajuster aux points affichés, appuyez sur [ENTER].

3. Le segment de droite est prolongé au travers de '’écran et
I’équation ax+b est affichée en haut de 1’écran graphique.

4. Continuez a ajuster la pente de la droite avec
(4] et [+], ainsi que 'ordonnée a 'origine avec [{] et D], au
besoin.

5. Sivous avez identifié une variable Y, sur I’écran d’accueil, vous
pouvez visualiser I'équation choisie et définie sur I'éditeur Y=
(IYs]). Si vous ne voulez plus visualiser la droite Manual-Fit,
déselectionnez-la dans I'éditeur
Y= en mettant en surbrillance le signe = et en appuyant sur
ENTER].

Tracer un nuage de points a partir de L1 et L2, ou L1={1,3,4,5,5,7,8,9} et
L2={1,4,2,3,4,6,7,9}, et utiliser Manual-Fit pour tracer une droite
s’ajustant aux points affichés.

1. Placez le mode décimal sur la WEIEE 456789
position 2, si nécessaire. i Fadian
wodE] (7] ) () () (ENTER UEos e (IERESE
S i iai i Flotl off
2. Apres avoir saisi les listes, Tiret 2% [al
définissez Plotl comme un S i A
sz
i ili iztil:
nuage de points utilisant L1 et MarRs o'm
L2.
[PLOT] [ENTER

Pour plus d'informations sur les
graphiques statistiques, consultez le
Chapitre 6 : Graphiques statistiques.
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3. Désactivez Y,, Y; et Y,, sielles Froff 2.3.4 o
avaient déja été définies et
sélectionnées.
[auiT]
[VARS]2 6
2[)3[J4

ane

4. Affichez le graphique défini a +
I'étape 2. : L
7 Lot

5. A partir de I'écran d’accueil, Manual-Fit %4
affectez la droite Manual-Fit
(ax+b) aY,.

[auiT]
[STAT] [ 3 [VARS] 2
1

6. Déplacez le curseur vers le : +
point d’origine du segment. : .
CIMEE S
N o
(si nécessaire) 'H=‘2_3J__._.-,_2_.,1 —

ENTER

Le curseur prend la
forme d’un carré.

7. Déplacez le curseur vers : .
Iextrémité du segment. : T

NEEE L

+

(si nécessaire) [ R
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8. Tracez la droite. I_ax+b

ENTER 1.0BH-1E

9. Ajustez la droite si nécessaire
alaide des touches de
déplacement du curseur.

DMWEE
ENTER] (2 la fin)
1 i A 3 A AME Flatz Flot:
10. Visualisez I'équation conservée | &g Faws is
dans I'éditeur Y=, si vous le il = Y, Ya ety,
wMa=

voulez. “My= —_peuventvarier.

Y=

Med-Med [STAT][«] 4

Med-Med (Médiane-Médiane) ajuste I'équation du modele y=ax+b, aux
données affichées a 1'aide de la technique de la droite médiane-
médiane (ligne de résistance), en calculant les points représentatifs
x1,y1, x2,y2, x3, et y3. Med-Med affiche les valeurs de a (pente) et b
(ordonnée al'origine). Il est possible d’exécuter Med-Med a partir de
’écran graphique, & partir de I'écran d’accueil, ou depuis I'Editeur de
programme.

A partir de 'écran d’accueil ou de 'Editeur de programme, Med-Med
admet quatre arguments optionnels. Vous pouvez saisir jusqu’'a deux
noms de listes, XList et YList, une liste de fréquences , freq, et une
variable d’équation, Yn. freq représente la fréquence des données
correspondantes de XList et YList. Si freq est omise, toutes les
valeurs ne sont utilisées qu'une seule fois. Si XList et YList ne sont
pas identifiées, leurs noms par défaut seront L1 et L2. Pour accéder
aux variables Y, appuyez sur [VARS] 2:Y-Vars.

Med-Med [XList,YList,freq,Yn)

Tracer un nuage de point a partir de L1 et L2, ou L1={1,3,4,5,5,7,8,9} et
L2={1,4,2,3,4,6,7,9}, et utiliser Med-Med pour tracer la droite médiane-
médiane s’ajustant aux points affichés.

1. Placezle mode décimal sur la Eﬁg—'a%é ASETE
L
"

position 2, si nécessaire. b gd ian

M08 (=) () () [3) [ENTER urosine [IETESE
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Apres avoir saisi les listes,
définissez Plotl comme un
nuage de points en utilisant L1
et L2

[PLOT]

Pour plus d’informations sur les
graphiques statistiques, consultez le
Chapitre 6 : Graphiques statistiques.

Désactivez Y; et Y, si elles
avaient déja été définies et
sélectionnées.

[auiT]
[VARS]2 6

3[5] 4 [ENTER

Trouvez I'équation de la droite
Med-Med et stockez le résultat
en mémoire dans Y,.

CLEAR [sTATI[(] 4
[VARS] 2  2[ENTER

L1 et L2 sont facultatifs car ce sont
toutes deux des listes par défaut.
Cependant, si vous voulez utiliser
d’autres noms de listes, il vous faudra
les saisir avant la variable Yn.

Visualisez la droite sur 1’écran
graphique.
Z00M) 7

Visualisez I'équation conservée
dans Y,, si nécessaire.

Y=

Floti f
Ture: Fldi % (ol
q diy HH R
wlistila
[+

‘Ylist: Lz
Mark:

Frioff 3.4 Dake

Med-Mead %z

La droite ajustée
manuellement, Y,
(page précédente).

La droite Med-Med.

A Flakz Flot3

~NBL . EFR-. 15
WMeBlE+-1.17
wa=

wy= YsetY,

peuvent varier.
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LinReg(ax+b) [STAT] (] B

LinReg(ax+b) (régression linéaire) ajuste I'équation modele y=ax+b
aux données affichées en utilisant la méthode des moindres carrés.
Elle affiche la valeur de a (pente) et de b (ordonnée a 'origine);
lorsque DiagnosticOn est activée, elle affiche également les valeurs
de r2 (coefficient de détermination) et r (coefficient de corrélation).
La commande DiagnosticOn se trouve dans CATALOG ([2nd][CATALOG]
).I1 est possible d’exécuter LinReg(ax+b) a partir de I'écran graphique,
ou depuis I'Editeur de programme de I'écran d’accueil.

11 est utile de comparer la pente de la droite tracée a I'aide de Manual-
Fit a la pente de la droite déterminée par la calculatrice avec la
commande LinReg(ax+b) .

A partir de 'écran d’accueil ou de 'Editeur de programme,
LinReg(ax+b) admet quatre arguments optionnels. Vous pouvez saisir
jusqu’a deux noms de listes, XList and YList, une liste de fréquences,
freq, et une variable d’équation, Yn. freq représente la fréquence des
données correspondantes de XList et YList. Si freq est omise, toutes
les valeurs ne sont utilisées qu'une seule fois. Si XList et YList ne
sont pas identifiées, leurs noms par défaut seront L1 et L2. Pour
accéder aux variables Y, appuyez sur [VARS] 2:Y-Vars.

LinReg(ax+b) [XList,YList,freq,Yn]

Tracer un nuage de point a partir de L1 et L2, ou L1={1,3,4,5,5,7,8,9} et
L2={1,4,2,3,4,6,7,9} et utiliser LinReg(ax+b) pour tracer la droite de
régression linéaire s’ajustant aux points affichés.

1. Placezle mode décimal sur la WE?@% ASETE

position 2, si nécessaire. wbﬁgdia”
o8] (] (3] (3] (3] [ENTER utosine GEMESNE
N : fad : Flotil 0ff
2. Apres avoir saisi les listes, Tirer 2% i
définissez Plotl comme un (g B i
i
1 ili 1=t=L:z
nuage de points en utilisant L1 MarRi =B -
et L2.
[PLOT]

Pour plus d’informations sur les
graphiques statistiques, consultez le
Chapitre 6 : Graphiques statistiques.
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3. Désactivez Y, et Y,, si elles
avaient déja été définies et
sélectionnées.

[auiT]
[VARS]2 6
30]4

4. Trouvez I'équation de la droite
LinReg(ax+b) et stockez le
résultat en mémoire dans Y,.

[auIT] [CLEAR
[STAT] (4] 5 2nd] [VARS] 2
2 [ENTER

L1 et L2 sont facultatifs car ce sont
toutes deux des listes par défaut.
Cependant si vous voulez utiliser
d’autres noms de listes, il vous faudra
les saisir avant la variable Yn.

5.  Visualisez la droite sur I'écran
graphique.
7

6. Visualisez I'équation conservée
dans Y,, si nécessaire.

A

QuadReg [STAT] (] 6

Frdff 3.4 Dorne

LinkEegdax+hy %z

La droite Manual-Fit , Y,
(voir exemple dans cette

| section).

L a droite LinReg(ax+b)

AME Flakz Flob:

~M4BL.EFE-. 15
~MeB.93EY - 38
WMa=

My = YsetY,

peuvent varier.

QuadReg (régression quadratique) ajuste I'’équation polynomiale du
second degré y=ax2+bx+c aux données affichées. Elle affiche la
valeur de a, b, et c; lorsque DiagnosticOn est activée, elle affiche
également une valeur pour r2 (ccefficient de détermination). La
commande DiagnosticOn se trouve dans CATALOG ([2nd] [CATALOG]).I1
est possible d’exécuter la commande QuadReg a partir de I'écran
graphique, ou depuis I'Editeur de programme de I'écran d’accueil.



Chapitre 7 : Analyses statistiques 143

Dans le cas ot les points correspondant aux données sont au nombre
de trois, I'équation quadratique satisfait parfaitement & ces trois
points ; s’ils sont au nombre de quatre ou plus, elle prend celle d'une
régression quadratique. Il est nécessaire de disposer d’au moins trois
points correspondant aux données.

A partir de 'écran d’accueil ou de 'Editeur de programme, QuadReg
admet quatre arguments optionnels. Vous pouvez saisir jusqu’a deux
noms de listes, XList and YList, une liste de fréquences, freq, et une
variable d’équation, Yn. freq représente la fréquence des données
correspondantes de XList et YList. Si freq est omise, toutes les
valeurs ne sont utilisées qu'une seule fois. Si XList et YList ne sont
pas identifiées, leurs noms par défaut seront L1 et L2. Pour accéder
aux variables Y, appuyez sur, [VARS] 2:Y-Vars.

QuadReg [XList,YList,freq,Yn]

Tracer un nuage de point a partir de L1 et L2, ou L1={1,3,4,5,5,7,8,9} et
L2={1,4,2,3,4,6,7,9}, et utiliser QuadReg pour tracer la courbe de
régression quadratique s’ajustant aux points affichés.

1. Placez le mode décimal sur la Eﬂya%% 4sc7ag
position 2, si nécessaire. bﬁgdiah

MODE] [<) ) ) [) [ENTER utosine IENESGE

Flotl off

2. Apres avoir saisi les listes, Tieet P
o dim A

définissez Plotl comme un wlistila

. il Vlist:l:
n:age de points en utilisant L1 Mark: = @ -
et L.

(2nd) [PLOT]

Pour plus d'informations sur les
graphiques statistiques, consultez le
Chapitre 6 : Graphiques statistiques.

Ha

[nfl
Hh-

3. Désactivez Y, Y; et Y, si elles Friff 2, 3.4 Done

avaient déja été définies et
sélectionnées.

[QuIT] [CLEAR

(2nd] [VARS] 2 6

2[5 3] 4 [ENTER
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4. Trouvez I'’équation de la RBuadRea Y1
courbe QuadReg et stockez le
résultat en mémoire dans Y.

QuEngg
[auiT] [CLEAR dant thucke
[sTaT] [ 6 21"

[VARS] 2 1[ENTER

L1 et L2 sont facultatifs car ce sont
toutes deux des listes par défaut.
Cependant si vous voulez utiliser
d’autres noms de listes, il vous faudra
les saisir avant la variable Yn.

5. Visualisez la courbe sur I'écran

graphique. \ //

Z00M] 6

. . "4 : 4 AME Flakz Flobz
6. Visualisez I'équation conservée i‘t" ; ? QST A

dans Y, si vous nécessaire.
wNas
va W2\ Yo Ya etY,
peuvent varier.

ExpReg [STAT](«] 7

ExpReg (régression exponentielle) ajuste 'équation modele y=ab
aux données affichées en utilisant la méthode des moindres carrés et
les valeurs transformées de x et In(y). Elle affiche les valeurs de a et
b; lorsque DiagnosticOn est activée, elle affiche également les valeurs
de r2 (coefficient de détermination) et r (coefficient de corrélation).
La commande DiagnosticOn se trouve dans CATALOG ([2nd) [CATALOG]).
11 est possible d’exécuter la commande ExpReg a partir de 1'écran
graphique, ou depuis I'Editeur de programme de 1'écran d’accueil.

A partir de I'écran d’accueil ou de I'Editeur de programme, ExpReg
admet quatre arguments optionnels. Vous pouvez saisir jusqu’'a deux
listes de noms, XList et YList, une liste des fréquences, freq, et une
variable d’équation, Yn. freq représente la fréquence des données
correspondantes de XList et YList. Si freq est omise, toutes les
valeurs ne sont utilisées qu'une seule fois. Si XList et YList ne sont
pas identifiées, leurs noms par défaut seront L1 et L2. Pour accéder
aux variables Y, appuyez sur [VARS] 2:Y-Vars.
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ExpReg [XList,YList,freq,Yn]

Tracer un nuage de point a partir de L1 et L2, ou L1={1,3,4,5,5,7,8,9} et

L2={1,4,2,3,4,6,7,9}, et utiliser ExpReg pour tracer la courbe de

régression exponentielle s’ajustant aux points affichés.

1.

Placez le mode décimal sur la
position 2, si nécessaire.

(MoDE] (-] (+] () [>) [ENTER]

Apres avoir saisi les listes,
définissez Plotl comme un
nuage de points en utilisant L1
et La.

(2nd) [PLOT]

Pour plus d’informations sur les
graphiques statistiques, consultez le
Chapitre 6 : Graphiques statistiques.

Désactivez Y, Y et Y,
si elles avaient déja été
définies et sélectionnées.

[QuIT] [CLEAR
[VARS]2 6
2[5) 3[5) 4 [ENTER

Trouvez I'équation de la
courbe ExpReg et stockez le
résultat en mémoire dans Y,.

CLEAR] [2nd] [STAT] (] 7
[VARS] 2 1 [ENTER

L1 et L2 sont facultatifs car ce sont
toutes deux des listes par défaut.
Cependant si vous voulez utiliser
d’autres noms de listes, il vous faudra
les saisir avant la variable Yn.

oat. B1E3455733

Eadian
b
ut.osime HERERGR

Flotl 0ff
Tare: &% 0ol
O dilm

HIH Hh-
wlistili
Ylist:ilez
Mark: - B

Froff 2.3.4
ke

ExrRE=3 Y4

ExrFR=g
g= kb

b=1.28
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Visualisez la courbe sur 'écran
graphique.

(zoom) 6

Visualisez I'équation conservée
dans Y, si vous le voulez.

Y=

L

AMF Flakz Flok2

=B B3], 28

su= N\ Y, Ya etY,
peuvent varier
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Définition d’une table de valeurs

Une table de valeurs affiche un ensemble de coordonnées (X, Y) pour

une fonction définie. Une colonne affiche les valeurs de la variable
indépendante (X), et les autres affichent les valeurs correspondantes
de la variable dépendante (Y).

Sur la TI-73, les fonctions peuvent étre affichées de trois manieres
différentes, tel qu’'indiqué ici avec la fonction, Y ,=X2-4X+3.

variable indépendante (X)

Y= X2-4X+3

I_variable dépendante (Y)

Flotl Flotz Flots
R -l i
sie=
wMr= b,
wMy= I_L’Editeur Y= ([Y3]) montre une
représentation algébrique |

L’écran graphique (GRAPH]) montreJ
une représentation graphique.

L’écran Table (2nd) [TABLE]) montre
N une représentation numérique
des paires de coordonnées

I | s erae

S

[5]

Pour plus d’informations sur 'Editeur Y= et la représentation
graphique des fonctions, consultez le Chapitre 9 : Représentation
graphique des fonctions.
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Création d’une table de valeurs

Suivez ces étapes de base pour définir une table de valeurs.

Définissez jusqu'a quatre fonctions Y=
dans I'Editeur Y=

Sélectionnez le(s) fonction(s) Y= Mettez en
que vous voulez inclure dans la surbrillance =, et
table de valeurs. appuyez sur
ENTER].
Fixez I'organisation (2nd] [TBLSET]

de la table de valeurs.

Affichez la Table de valeurs. Les [TABLE]
parametres des modes de notation
numérique, de notation décimale et

de mesure d'angle déterminent

I'affichage des valeurs de la table.

Flobl Floktz Floks

7| Y etY,sont
sélectionnées ;
Y est
désélectionnée.

TRELE SETUF
Telstart=7
alThl=

IrndrFnt:

Oerend:

. 1 8
a | k1
a er B
in 0 Hin
11 33 4y
iz B 48
1z L] Le
B=7
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Définition et sélection des fonctions dans
Editeur Y= [Y]

Pour créer une table de valeurs associée a une fonction, vous devez
d’abord définir la fonction dans I'Editeur Y=. Appuyez sur [Y3 pour
afficher ’'Editeur Y=; puis définissez jusqu'a quatre fonctions, Y;, Y,
Y,, et Y, par rapport a la variable indépendante X.

Pour chaque fonction sélectionnée dans I'Editeur Y=, la calculatrice
crée automatiquement une colonne de valeurs Y,. Comme I'Editeur
Y= peut traiter quatre fonctions, la TI-73 peut créer jusqu'a quatre
colonnes par table de valeurs, une pour chaque fonction.

Lorsque vous entrez une fonction, elle est automatiquement
sélectionnée. Pour sélectionner ou déselectionner une fonction,
mettez en surbrillance le signe = a I'aide du curseur, et appuyez sur

ENTER].

Pour plus d’'informations sur la définition des fonctions, consultez le
Chapitre 9 : Réprésentation graphique des fonctions.

Définissez Y,=X2-4X+3. i Ptz Flats
. M=
1. Affichez I'Editeur Y=. :3?1:
Y4 Votre écran peut étre
différent.

2. Placez le curseur vis-a-vis Y, et Flati _Flatz Flots

=M=

effacez si nécessaire. ‘:3::
CLEAR me=

- Y2_ Flatl Plekz Flotz
3. Entrez Y;= X2-4X+3. \31 A

wMe=

4 3 iz

“y=

La premiére fois que vous
saisissez une fonction, elle est
automatiquement sélectionnée.
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Organisation de la table de valeurs

[2nd] [TBLSET]

Vous devez utiliser I'écran TABLE SETUP pour déterminer les
parametres de départ de votre table de valeurs. Pour fixer les
parametres de Indpnt ou Depend, placez le curseur a I'endroit voulu
puis appuyez sur [ENTER].

THELE SETUR
Start=8
& =
Indrnt: [AEEE A=k
(znd) [reLsET] Derend: [SF%s Ask
ThiStart Indique la valeur affichée sur la premiere ligne dans la
Défaut=0 colonne de la variable indépendante (X) ; qui peut étre
tout nombre réel.
AThl Indique la valeur d’incrémentation des valeurs de X. Ce
Défaut=1 nombre doit étre un entier positif.
Indpnt: Se rapporte aux valeurs de la colonne de la variable

Défaut=Auto indépendante (X). Vous devez choisir entre les deux
options suivantes :

e Auto — des valeurs de X sont automatiquement
affichées dans la colonne de la variable
indépendante lorsque vous consultez I'écran Table.

¢ Ask — Il n’y pas de valeurs de X proposées dans
I’écran Table. Vous devez taper les valeurs de la
colonne X.

Depend: Se rapporte a toutes les valeurs de la colonne de la
Défaut= Auto variable dépendante (Y,). Vous devez choisir entre
deux options :

e Auto — les valeurs Y, de toutes les fonctions
sélectionnées sont automatiquement affichées
dans leur colonnes respectives quand vous
consultez I'écran Table.

¢ Ask — Pas de valeurs Y, affichées sur 'écran Table.
Vous devez préciser les valeurs Y, que la
calculatrice doit afficher.
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Affichage de la table de valeurs
2nd] [TABLE]

Apres avoir défini et sélectionné les fonctions dans I'Editeur Y= et
apres avoir défini les parametres de la table de valeurs a partir de
I’écran TABLE SETUP, si nécessaire, vous pouvez afficher la table de
valeurs en appuyant sur [TABLE].

[TABLE]

Il [ enserrae

=

o

A partir de 'écran Table, vous pouvez obtenir les valeurs inférieures
a celles affichées de X en placant le curseur a tout endroit de la
colonne X et en appuyant sur (], si nécessaire (vous ne pouvez faire
défiler les valeurs a partir des colonnes Y, ). Pour obtenir des valeurs
de X supérieures a celles affichées, appuyez sur [+] en se positionnant
n'importe ou a partir de I’écran Table.

Deux colonnes Y, seulement sont visibles & I'écran. Utilisez [»] pour
afficher une troisiéme ou une quatrieme colonne Y,,.

Lorsque vous mettez un élément de la table de valeurs en
surbrillance, la ligne d’entrée affiche la valeur dans sa forme totale.

Les valeurs affichées de la table dépendent des modes choisis
préalablement. Si la calculatrice est en mode de notation Sci, toutes
les valeurs de la colonne sont affichées en notation scientifique. Si
votre calculatrice est en mode Radian, et que la fonction définie est
une fonction trigonométrique, toutes les valeurs de cette fonction
sont exprimées en radians et non pas en degrés.
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Indpnt: Auto et Depend: Auto

Utilisez ces parametres pour afficher automatiquement toutes les
valeurs X et Y.

Laurence nourrit son chien Rover 3 fois par jour. Christian nourrit
son chien Spot 4 fois par jour. Combien de fois Spot et Rover auront-
ils mangé apres 3 et 5 jours?

Y,=3X | X:nombre de jours
Y:nombre total de repas de Rover

Y ,=4X X:nombre de jours
Y:nombre total de repas de Spot

Remarque : Rétablir les parametres

L. Rétablir les parametres par par défaut. Les paramétres de table

défaut. et de mode sont redéfinis par défaut.
Toutes les fonctions Y, définies
vemz 2 2 préalablement sont désélectionnées.
2. Affichez 'Editeur Y=. il etz Pl
vz wie= Votre EditeurY= peut étre
tﬁﬁ; différent.
3. Effacez Y,, si nécessaire. g
Tapez Y,=3X. :E:
CLEAR] 3 [ Hia=
4. EffacezY,, si nécessaire. g
Tapez Y ,=4X. N
(=] [CLEAR) 4 =
5.  Affichez la table de valeurs ©__| Ve
: R [N 0
(avec les parametres par i i 8 Lorsque X=3, Y,=9
défaut). Pk (BT etz
] 18 Y
2nd] [TABLE] e

Aprés 3 jours | Rover aura mangé 9 fojs.
Spot aura mangé 12 fois.

Aprés 5 jours Rover aura mangé 15 fgis.
Spot aura mangé 20 fois.
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Combien de fois Spot et Rover auront-ils mangé apres
1, 3 et 4 semaines? (Revenez a I'exemple précédent, si nécessaire.)

THELE SETUP

1. Définissez la table de valeurs TBIStart=n

— - : Thl=F
avec ThiIStart=0 , ATbI=7, Indpnt: Iﬁdpnt: =
Auto, et Depend: Auto .

Derend: [IFEE
2nd] [TBLSET]

A=k

0(+] 7] [ENTER

(~] [ENTER I—TbIStart:O
2. Affichez la table de valeurs. i L

[TABLE]

Les valeurs de X sont des
multiples de 7 car ATbI=7.

DT S
P LA

TR
I T

L Cmm
mErs

Aprés 7 jours | Rover aura mangé 21 fois.

(fin de 1a semaine 1)

Aprés 21 jours
(fin de T1a semaine 3)

Aprés 28 jours
(fin de 1la semaine 4)

Spot aura mangé 28 fois.

Rover aura mangé 63 fois.
Spot aura mangé 84 fois.

Rover aura mangé 84 fois.
Spot aura mangé 112 fois.

Indpnt: Auto et Depend: Ask

Utilisez ces parametres pour obtenir automatiquement les valeurs de
X et pour faire apparaitre les valeurs de Y, une par une selon son
désir. Cela permet également de faire ressortir les régularités entre

les différentes solutions de Y,,.

Afficher le nombre de fois ou Rover a mangé apres 4 jours et 8 jours,
et affichez le nombre de fois ou Spot a mangé apres 3 jours et 6 jours.
(Voir I'exemple précédent si nécessaire.)

1. Définissez la table de valeurs
avec ThlIStart=3 , ATbI=1, Indpnt:

Auto, et Depend: Ask .

[TBLSET]
3] 1[=] [ENTER
(] ] [ENTER

THELE SETUP

Thlstart=3
aThl=1

Indrnt: Az k
Oerend: Hut.o EELE
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Affichez la table de valeurs.

(2nd) [TABLE]

Affichez le nombre de fois que
Rover (Y,) a mangé apres 4
jours et 8 jours.

(] (&) ENTER]
(+J (1) (=) (=) [ENTER]

Affichez le nombre de fois que
Spot (Y,) a mangé apres 3
jours et 6 jours.

() (4] (4] ENTER]
(] (] (4] ENTER]

X commence avec 3 puisque
rTbIStart:3 .

=

P “e

|| [wm~mnre

0
L8]

s

bl Ve

iz

- | wmmamn o

Y

iz
4
4

4 | mmeamn s

=

=1z

Aprés 3 jours | Spot a mangé 12 fois.

Aprés 4 jours

Rover a mangé 12 fois.

Aprés 6 jours | Spot a mangé 24 fois.

Aprés 8 jours

Indpnt: Ask

Utilisez ce parametre pour trouver des valeurs particulieres de la
table, notamment celles qui ne sont pas dans un ordre chronologique
ou qui sont éloignées les unes des autres. ThiStart et ATbl ne

s’appliquent pas lorsque Indpnt: Ask .

Rover a mangé 24 fois.

Combien de fois Spot et Rover auront-ils mangé apres 16 jours, 37
jours, 52 jours et 74 jours?

1.

Sélectionnez les parametres
Indpnt:Ask et Depend:Auto .

[TBLSET]
(] (=] [*] [ENTER
(=] [ENTER

Les valeurs ThiStart et
rATbI sont ignorées.

TRELE SETUF|
TblStart=3

IﬁdPhE= Auto
Derend: [FM#&E Hs=
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# Y IR
2. Affichez la table de valeurs. | s
[TABLE]
=
3. Tapez X=16. S e
i [T B4
16 [ENTER
W=
4. Tapez X=37, X=52 et X=74. B Ve
[ |5
37[ENTER|52 Ex 1;5 EEE
ENTERJ 7 4 [ENTER
=

Aprés 16 jours

Aprés 37 jours

Aprés 52 jours

Aprés 74 jours

Rover aura mangé 48 fois.
Spot aura mangé 64 fois.

Rover aura mangé 111 fois.
Spot aura mangé 148 fois.

Rover aura mangé 156 fois.
Spot aura mangé 208 fois.

Rover aura mangé 222 fois.
Spot aura mangé 296 fois.

Modification des valeurs de X dans I'écran Table
Vous pouvez modifier des valeurs de X dans I’écran Table lorsque

Indpnt: Ask .

Changer X=37 en X=36. (Voir I'exemple précédent si nécessaire.)

1.  Affichez la table en cours. EE E
¥l |
[TABLE] I
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2. Mettez en surbrillance sur
X=37.

(+] or (4] (selon le besoin)

3. Déplacez le curseur sur la
ligne d’entrée de données.

ENTER

4. Effacez laligne.
CLEAR

5. Tapez 36 et ce nombre s’insere
dans la table.

3 6 [ENTER

T 'z
[T] B4
M| {1 148
3 itE Z08
7y ziz 296
H=3T
A e
cx M
Ko §is 148
Eg 161 )
7 ie? 285

A e
[T] B
| 111 148
[+ iEs z08
7 e 295
A=3E
7 P Ve Les valeurs de
16 [T] Y4 la Table sont
108 14y e .
k F 08 modifiées.
™ FEH 295
n=a2

Modification de Y, dans I'écran Table

A tout moment, vous pouvez modifier Y, a partir de 'écran Table

sans revenir a I'Editeur Y=.

Changer Y, = 3x en Y, = 3x+5. (Voir 'exemple précédent si

nécessaire.)

1. Affichez I'’écran Table et
mettez Y, en surbrillance.

[TABLE] (o] (4]

T
riasm
rimm
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2. Placez le curseur sur la ligne ﬁH E E:"z
d’entrée. ] Fr
Y Ft3 coe
ENTER
V' Bl
3. Effacez cette ligne. I | Y
1B 48 B4
£ | |k
CLEAR Y EEE 288
V=
4. Tapez 3X+5. ET | e
$ 0 [f8 |3
sWEs A
Y1B3HE+E
4 , ; H k| Ve
5. Insérez cette équation dans la = e
table. i iy iy Vlaleu’rs dg la Table
B zE? E:T ajustées a la nouvelle
ENTER fonction.
V=53
5 Aat 3 Flokl Flotz Flok:
6. Sl/VOllS le désirez, affichez S ETHAS
I'Editeur Y= pour confirmer :3:54:’{
que la fonction Y, a bien été wiy=
changée.
Y=

Définition d’une table de valeurs a partir
del'écran d’accueil

Affectez des valeurs a ThiStart et ATBL a partir de ’écran d’accueil ou
de I'Editeur de programme. Tous les noms des parametres d'une
table de valeurs sont sur le menu [VARS] VARS 5:Table .

Vous pouvez également choisir DependAsk , DependAuto , IndpntAsk
et IndpntAuto a partir de 'Editeur de programme pour fixer ces
parametres lors de I'exécution du programme.
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Assigner la valeur 6 au parametre ThiStart et la valeur 3 au parametre
ATbl dans I'écran d’accueil.

1.

Revenez a 1'écran d’accueil et
effacer I’écran si nécessaire.

[QuIT] [CLEAR

Assignez 6 a ThiStart .

6 [VARS] 5
1 [ENTER

Assignez 3 a AThl.

3 [VARS] 5
2 [ENTER

Affichez le menu TABLE
SETUP pour confirmer que les
valeurs des parameétres ont
bien été prises en compte.

[TBLSET]

£+ThlStart [
£+ThlStart [
ZFaThl 3

THELE SETUP

Thl5tart=6
aThl=3

Irndrnt: %R A=k
Derend: [FFAs Ask
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L:'.tapes de la représentation graphique

d’une fonction

Pour représenter graphiquement une fonction, suivez les étapes ci-
dessous. Vous n’étes toutefois pas obligé de passer par toutes ces

étapes a chaque fois.

Définissez ou éditez jusqu’a quatre
fonctions dans I'Editeur Y=.

Sélectionnez le ou les fonction(s)
Yn areprésenter graphiqguement.
Si nécessaire, désactivez
les Graphiques statistiques
(voir Chapitre 6).

Choisissez le style d’affichage pour
chaque fonction sélectionnée.

Mettez en
surbrillance =, puis
appuyez sur

pour sélectionner
ou non.

Mettez en surbrillance
la zone a gauche
day,. permet
de faire défiler
les sept styles.

Définissez le format de la fenétre. | [FORMAT]
Définissez les paramétres de la WINDOW
fenétre d’affichage. Le menu ou
ZOOM peut étre utilisé. Z00M
Tracez les graphiques des GRAPH],
fonctions sélectionnées a partir de TRACE],
[GRAPH]. et (zoom) affichent ou [Z0OM

aussi automatiquement
le graphique.

Fletl Flotz Flotz
~M B2

Fletl Flotz Flotz
~MB2ZE

Me=
wMr=cos(Ed
whty

Y, est sélectionnée;
Y 3 ne l'est pas

Tekl Flokz FlokZ

wWMe=
sMr=cosCE)
=Hy=

Style Above
sélectionné pour Y,

6:ZStandard Valeurs

Xmin=-10

Xmax=10
Ax=.21276595744681
Xscl=1

Ymin=-10

Ymax=10

Yscl=1
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Exemple de représentation graphique
d’une fonction

Pour chaque biscuit que Benoit mange, Gabrielle en mange deux.
Combien de biscuits aura mangé Gabrielle si Benoit en mange 1, 2, 3
oud?

Trouvez I'équation qui représente la relation entre le nombre de
biscuits mangés par Benoit et par Gabrielle, puis représentez vos
résultats sous la forme d’un graphique.

y=2X| X: nombre de biscuits que mange Benoit
Y: nombre de biscuits que mange Gabrielle

Voici ce que la calculatrice fait a I'interne pour définir la
représentation graphique d'une fonction. La page suivante montre
comment utiliser la TI-73 pour rechercher les réponses a cet

exemple.
1. Cet exemple utilise 2. LaTI-73 calcule I'inconnue Y pour
les valeurs X les valeurs X données.
suivantes :
Y = 2x%X
X=1 Yy = 2%1 = 2
Y=2 Yy = 242 = 4
X=3 Yy =23 =6
=4 Yy = 24 = 8
3. Elle génere 4. Elle représente graphiquement les
une table de points (X, Y).
coordonnées
&, ¥). 6 I
X Y 6 m
1 2
2 4 4 =
3 6
4 8
2] =
of] 1 2 3 4 5 6
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Représenter graphiquement Y=2X sur votre calculatrice et résoudre
le probleme.

1.

Affichez I'Editeur Y=.
Y=

Effacez si nécessaire Y,= . Entrez
Y,=2X.

CLEAR] 2 [x]

Affichez, si désiré, la table de
valeurs (X, ).

[TABLE]

Pour plus d'informations sur les tables de
valeurs, consultez le Chapitre 8 : Tables
de valeurs

Définissez la fenétre d’affichage
sur le premier quadrant.

Z00M] 4

Parcourez le graphique
en utilisant les touches de
déplacement du curseur.

TRACE

(Utilisez les touches [{] et ]
pour déplacer le curseur sur le
graphique.)

Trouvez les valeurs Y pour X=1,
2,3 et4.

1 (ENTER]
2 [ENTER)
3 [ENTER)
4 [ENTER)

Flotl Flotz Flaks

wN=

\3 = Votre écran peut
=M= A i

M= étre différent.

Flotl Flotz Flatz

:3 ; Bz Désactivez si nécessaire
Wy= toutes les autres fonctions
“Hu= définies.
“ Y

o ||

! g ThiStart=0 et

2 B =

i £ ATbI=1.

5 in

[ iz
n=0

Utilisez [4] et (<] pour faire
—_défiler la colonne des X.

vi=z

Curseur graphique

Coordonnées X-

_— 7 et Y- du curseur

[ e——

1=k

[ e —— L —

I_Lorsque X=1, Y=2.
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Définition de fonctions avec 'Editeur Y=
Y=

Utilisez I'Editeur Y= pour définir jusqu’a 4 fonctions, Y. Y, Yset Yy,
selon une variable indépendante, X.

Appuyez sur [Y4 pour faire apparaitre I'Editeur Y=. La TI-73 peut
représenter graphiquement jusqu’a quatre fonctions simultanément.

Si la valeur d’'une expression n’est pas un nombre réel, le point
correspondant ne sera pas affiché et vous n’obtiendrez pas de
message d’erreur.

Flokl Fletz Flokz
sNy=
x$z=
Y= ~MWar=
sNy=

Saisie des fonctions

Les fonctions peuvent comporter des variables, des listes, des
expressions trigonométriques ou logarithmiques ou des expressions
de fonctions déja définies (par exemple, Y,=2*Y,). Accédez a une
variable Y, en appuyant sur [VARS] 2:Y-Vars.

&fini = Flotl Flotz Flots
Définir Y,=3X+5. “-"r':= o 3
. M=
1. Affichez I'Editeur Y=. :m:

l_ Si vous avez travaillé le premier
exemple de ce chapitre, Y,=2X.

Y=

2. Déplacez le curseur sur la Flotl Flakz Flotz

fonction a définir, Y,. ~Mz=M

= wMy=
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Flatl Flatz Flots

N
e

CLEAR V=
WNy=

3. Effacez Y, si nécessaire.

4. Entrez Y,=3X+5.
3[xI[H5

Edition des fonctions

Vous pouvez modifier ou supprimer des fonctions a n’importe quel
moment dans I'Editeur Y=. Pour cela, déplacez le curseur sur la
fonction a modifier.

Vous pouvez :

» utiliser les touches d’édition telles que et [iNS] pour
supprimer et insérer des caracteres.

e écraser les données enregistrées.

¢  supprimer une fonction avec [CLEAR]. Positionner le curseur
n'importe ou dans une fonction.

Sélection des fonctions

Méme si une fonction est définie dans I'Editeur Y=, la TI-73 ne la
représente graphiquement que si elle est sélectionnée. La sélection
est faite lorsque le signe égal (=) de la fonction devient blanc sur
fond noir.

Lorsque vous définissez pour la premiere fois une fonction, elle est
automatiquement sélectionnée.

Pour sélectionner ou non une Flotl Flekz Platz
. . . _ WMy=

fonction, mettez son signe égal (=) o ETHAS

en surbrillance a I'aide des touches :3?;

de déplacement du curseur puis

appuyez sur |[ENTER].

Y, est sélectionnée.

Flokl Fletz Flobz
W=
WMe=FE+S

W=
wMy=

Y, n'est pas sélectionnée.
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Vous pouvez modifier I'état d’un graphique statistique dans I'Editeur
Y=. Pour sélectionner ou non Plot1, Plot2 ou Plot3, mettez en
surbrillance leurs noms (en haut de I'Editeur Y=) 4 'aide des touches
de déplacement du curseur et appuyez sur [ENTER]. Un graphique est
sélectionné si son nom apparait en blanc sur fond noir.

Pour plus d’'informations sur la définition et la représentation de
graphiques statistiques, consultez le Chapitre 6 : Graphiques

statistiques.
Plotl est sélectionné. A Fletz Flots
Plot2 et Plot3 ne le sont pas. W=
P s =ER4T
s
WMy=

Sortie de 'Editeur Y=

Pour choisir un autre écran, appuyez sur la touche appropriée, telle

que ou (WINDOW]. Appuyez sur [QuIT] pour revenir a I'écran

d’accueil.

Sélection d’un style de graphique

Lorsqu’une fonction est définie, vous pouvez choisir un des sept
styles de représentation graphique. Les icones décrites ci-dessous
sont situées a gauche de Y, dans I'Editeur Y= et représentent les
différents styles de graphiques. Si vous n’en sélectionnez aucun, la
calculatrice trace toutes les fonctions définies avec le style par
défaut, Line.

Pour sélectionner un style, appuyez sur [«] a partir du signe égal (=)
de Y, afin de mettre en surbrillance I'icone de style et appuyez sur
(ENTER], si nécessaire, pour faire défiler les sept styles. Appuyez sur
(] 0] pour revenir a la ligne de saisie de Y.

okl Fletz Flobs
~N 1 B2
zB3E+5

wME=oos(Ed
wMy=

L’icone de style

Les styles de graphiques sont particulierement utiles pour tracer
plusieurs fonctions simultanément. Par exemple, vous pouvez choisir
une ligne simple pour Y,, des pointillés pour Y, et une ligne épaisse
pour Y.
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Icone Style Description Exemple (Y,=2x)

Line Relie les points tracés
par une ligne. Option
par défaut.

k] Thick Relie les points tracés
par une ligne épaisse.

L] Above Hachure la zone située
au-dessus du graphique
défini par I'équation.

Below Hachure la zone située
au-dessous du
graphique défini par
I'équation.

1 Path Un curseur circulaire
trace le graphique et
dessine la ligne.

Animate  Un curseur circulaire
trace le graphique sans
dessiner la ligne.

Dot Affiche un point v
correspondant a v
chaque valeur.
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Choisir le style de graphique Below pour Y,=3X+5.

1. Entrez dans I'Editeur Y= et \f{,‘i"‘:i Flatz Flotz
définissez Y ,=3X+5. :EESHS
(V3 =) [CLEAR) 3] (1] 5 =
2. Mettez en surbrillance I'icone \f{.‘:“:i Fleke Flet
de style (& gauche de Y,) et :3;53*5
sélectionnez le style de A=

graphique Below .
() [ [ (] [ENTER] [ENTER
ENTER

3. Représentez graphiquement
Y,

(zoom) 6

Définition du format de la fenétre
[FORMAT]

L’écran définissant le format de la fenétre permet de choisir les
parameétres d’affichage. Ceux-ci s’appliquent a la représentation
graphique des fonctions et des graphiques statistiques.

(2nd] [FORMAT]
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Options Fonctionnement : Exemple :
CoordOn/ Affiche ounon les =z S
CoordOff coordonnées X et Y de la
position du curseur au bas de
I’écran. Utile pour parcourir
un graphique avec le curseur. y=zErzinin fv=cioazez
L—coordon
GridOff/ Affiche ou non un quadrillage
GridOn qui correspond aux
graduations des axes.
AxesOn/ Affiche ou non les axes
AxesOff Xet?.
|—AxesOff
LabelOff/ Identifie ou non les axes X et b
LabelOn Y. Si AxesOff est sélectionné,
ces identifications sont
ignorées. LabelOn est
particuliérement utile pour ¥
I'affichage d'un graphique Graphique dans
dans le premier quadrant "~ un Quadrant |
( 4)- I—ExprOn
Expron/ Affiche ou non I'équation de la  [r=zx -
ExprOff fonction qui est parcourue par "

le curseur, en haut a gauche
de I'écran.

Lorsque CoordOn et ExprOff
sont tous les deux
sélectionnés, le chiffre qui
apparait en haut a droite de
I'écran graphique la fonction qui
est en train d’étre parcourue
par le curseur.

=2 7EEREPE V=L EE10148

Y, se trace.
rExprOff _l

—

) AR

WEEMONZEE: IYSE.B0BEL0E
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Définition des paramétres de la fenétre

Si vous entrez une fonction dans I'Editeur Y= et appuyez sur [GRAPH],
mais qu'’il ne se passe rien ou que le graphique n’est pas celui que
vous attendiez, vous devrez peut-étre modifier les parametres de la

fenétre WINDOW ([WINDOWY).

L’affichage sur ’écran de votre calculatrice peut étre tres différent,
suivant la portion du graphique que vous déterminez avec les
parametres WINDOW.

Dans I'exemple ci-dessous, le premier écran utilise des parametres
WINDOW qui incluent les quatre quadrants pour représenter la fonction
Y,=X*cos(X). La calculatrice est en mode Degree Ensuite, les
Quadrants I, II, IIT et IV sont représentés séparément, ce qui permet de
visualiser l'influence des parametres WINDOW sur I'affichage. Le
paragraphe suivant explique comment les définir.

Y,=X*cos(X)

Ymax=500
=

Tous les Quadrants

\ /‘\ Xmin=-500
Xmax=500
Xmin=-500— -"r\‘- — Xmax=500

\uf Xscl=90
\ Ymin=-500
Ymax=500
Yscl=75
Ymin= '500—1

Quadrant Il Quadrant |
Xmin=-500 Xmin=0
Xmax=0 Xmax=500
Xscl=90 Xscl=90
Ymin=0 Ymin=0

Ymax=500 Ymax=500
Yscl=75 Yscl=75
Quadrant 11l \/ Quadrant IV
Xmin=-500 Xmin=0

Xmax=0 Xmax=500
Xscl=90 Xscl=90
Ymin=-500 Ymin=-500
Ymax=0 Ymax=0

Yscl=75 Yscl=75
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L’écran définissant les paramétres de la fenétre

WINDOW

Les parametres WINDOW permettent de définir les limites

de l'affichage graphique. Pour plus d’information sur

l'utilisation de AX, consultez la section “Contréle des incréments
du parcours du curseur sur le graphique” [TRACE].

Pour quitter le menu WINDOW, sélectionnez un autre écran avec la
touche appropriée ou appuyez sur [QuIT] afin de revenir &4 'écran

d’accueil.

L THOOL]

wmin=-1@
Amax=18

WINDOW § =12%2?6595?4"

=C1=

Ymin=-1@
‘Ymax=18

Vacl=1

Xmin La valeur minimale sur 'axe des X ; qui doit étre
inférieure a Xmax.

Xmax La valeur maximale sur I'axe des X.

Ax Lors du parcours d’'un graphique avec [TRACE], cette
valeur détermine les incréments entre les différentes
valeurs de X.

Xscl La distance entre les marques sur 'axe des X.
(graduation) Pour désactiver les marques, il faut
définir Xscl=0.

Ymin La valeur minimale sur 'axe des Y ; qui doit étre
inférieure a Ymax.

Ymax La valeur maximale sur I'axe des Y.

Yscl La distance entre les marques sur 'axe des Y.

(graduation) Pour désactiver les marques, il faut
définir Yscl=0.
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Choix des parameétres de la fenétre pour un graphique
particulier

L’exemple suivant présente la modification manuelle des parametres
de la fenétre WINDOW (par opposition a 'utilisation des valeurs
standards définies par [ZOOM) 6:ZStandard .

Julie joue du piano 50 minutes par jour. Pendant combien de minutes
a-t-elle joué au bout de 2, 4 et 5 jours ? Représentez graphiquement
votre réponse.

Y=50X X: nombre de jours
Y: nombre total de minutes

1. Une table de valeurs (X, Y)
peut ressembler a celle-ci :

x | v

2 100
4 200
5 250

2. Le graphique correspondant a la table de valeurs précédente
peut ressembler a celui-ci (les parametres WINDOW sont

représentés) :
Ymax=300 — 300

250 .y
200 u

e yetae w0 |

50 ; ainsi, Yscl=50. 100
50

0 1 2 3 4 5 6 Xmax=6
Xmin:OJ L’axe x-est gradué par incréments de

Ymin=0 1. Ainsi, Xscl=1.
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Représenter graphiquement la fonction Y,=50X sur votre calculatrice.

1.

Affichez I'Editeur Y=.
Y=

Entrez Y,=50X.
CLEAR] 50

Remarque : Désélectionnez toutes les
autres fonctions en mettant en
surbrillance les signes (=)
correspondant et en appuyant sur
[ENTER).

Représentez graphiquement la
fonction avec les parameétres
de fenétre standards de la
fenétre (Zstandard ).

Z00M| 6

Modifiez les parametres

WINDOW tel qu'indiqué a la

page précédente.
0610
300[]50

Représentez graphiquement
Y.

GRAPH

Parcourez le graphique avec le
curseur.

TRACE

(Utilisez (] et (] pour déplacer
le curseur sur le graphique.)

Flatl Flokz Flotz
wMy=

L' BEA+D
why=

WNy=

Flotl Flotz Flobz
~N BT
we=EA+aS

wMr=
WNy=
Y, nest plus sélectionnée.

Les valeurs
standards ne

donnent pas
toujours un
résultat correct.

1T HOIaL

wmin=g

AMax=5

an=. BETE2A7ETZ. s

wscl=1 Ax s'ajuste

32;2:%93 automatiquement.

Yacl=58
Graphique
similaire a celui
_delapage
précédente.

[ZEET
| Curseur en mode
TRACE

= 1]

Coordonnées X et Y de
la position du curseur
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7. Trouvez les valeurs de Y fa=sak

lorsque X=2, 4 et 5.
2 [ENTER] 4 [ENTER] 5 [ENTER]

[ PO - S

L_Lorsque X=4, Y=200.

Remarque : vous pouvez utiliser le
menu CONVERSIONS ([2nd] [CONVERT]4)
pour convertir vos résultats (qui sont en
minutes) en secondes, heures, jours,
semaines ou années.

Si vous parcourez ([TRACE]) le graphique & partir des touches de
déplacement du curseur pour une valeur X supérieure a Xmax ou
inférieure a Xmin, le curseur disparait de I'écran, mais les valeurs Y
seront toujours affichées, si elles existent. Cependant, vous ne
pouvez pas entrer directement des valeurs X supérieures a Xmax ou
inférieures 4 Xmin (comme vous 'avez fait a 1'étape 7).

Affichage d’'un graphique

Appuyez sur pour afficher la ou les représentations
graphiques des fonctions sélectionnées. Certaines opérations, telles
que et [Z0OM), affichent le graphique automatiquement. Pendant
l'affichage du graphique, l'indicateur de fonctionnement apparait (en
haut a droite) jusqu’a ce que le graphique soit terminé et que X et ¥
soient mis a jour.

Appuyer sur [GRAPH], [TRACE] ou faire Flotl Flotz Flets
un choix de [ZOOM) permet d’afficher | :18%%

les représentations graphiques de ‘:ﬁ:
toutes les fonctions définies et
sélectionnées.

Les parameétres

*  Siles parameétres WINDOW WINDOW standard
ez se8 1z s sont activés par

souhaités sont déja définis, défaut.

appuyez sur (GRAPH| ou [TRACE].

e Appuyez sur pour
modifier les parametres
WINDOW et pour afficher
toutes les fonctions
sélectionnées.

Z00M

6:ZStandard
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Pour interrompre momentanément 1’affichage d’une représentation

graphique, appuyez sur [ENTER]. Appuyez de nouveau sur pour
de poursuivre l'affichage.

Appuyez sur pour interrompre définitivement 1'affichage.
Appuyez sur pour recommencer depuis le début.

Affichage rapide d’un graphique
Lorsque vous appuyez sur [GRAPH], 'écran graphique affiche
immédiatement le ou les graphiques précédemment affichés si
aucune modification n’a été effectuée (la calculatrice n’affiche pas a

nouveau le graphique). Dans le cas contraire, la calculatrice met a
jour le ou les graphiques des fonctions.

La calculatrice affiche une nouvelle fois un graphique si vous avez :
¢ modifié une fonction.

e activé ou désactivé une fonction.

¢ modifié la valeur d’'une variable dans une fonction sélectionnée.

¢ modifié un parametre WINDOW ou un parametre de

[FORMAT].

¢ effacé des dessins al'aide de la commande ClrDraw
(Chapitre 10 : Dessiner).

¢ modifié la définition d'un graphique statistique (voir Chapitre 6 :
Graphiques statistiques).

Exploration d’'un graphique a l'aide du curseur a
déplacement libre

Utilisez les touches ], (1], [«] et [+] pour déplacer le curseur sur
I’écran graphique. Lorsque vous affichez pour la premiere fois un
graphique, le curseur se trouve au centre de I'écran mais n’est pas
visible. Lorsque vous appuyez sur une des touches de déplacement
du curseur, ce dernier se déplace et devient ainsi visible. N'oubliez
pas d'utiliser le parametre [FORMAT] CoordOn pour afficher les
coordonnées (X, Y) au bas de I'écran.
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Exploration d'un graphique a l'aide de

Appuyez sur pour utiliser les touches [{] et ] de déplacement
du curseur afin de passer d'un point du graphique a un autre et
afficher les coordonnées de la position du curseur au bas de 1'écran
(si CoordOn est activé). Si ExprOn [FORMAT]) est activé, 'équation
de la fonction qui est parcourue par le curseur apparait en haut a
gauche de I'écran.

Lorsque plusieurs fonctions (ou graphiques statistiques) sont
sélectionnées et représentées graphiquement, appuyez sur (4] et [+]
pour déplacer le curseur d’un graphique a I'autre.

Le mouvement du curseur est basé sur 'ordre de présentation des
fonctions dans I'Editeur Y=, et non sur 'apparition des fonctions
telles qu’elles sont représentées graphiquement a 1’écran. Cependant,
la TI-73 commence d’abord par les graphiques statistiques
sélectionnés.

Le numéro de la fonction apparait en haut a droite de ’écran lorsque
vous passez d'un graphique a un autre.

Pour quitter le mode [TRACE], sélectionnez un autre écran en appuyant

sur la touche appropriée, telle que [WINDOW] ou (ZOOM]. Appuyez sur
[QuIT] pour revenir & I'écran d’accueil.

Utilisation du QuickZoom

Lors du parcours d'un graphique a I'aide du curseur, vous pouvez
appuyer sur pour modifier la fenétre d’affichage.
L’emplacement du curseur devient alors le centre de la nouvelle
fenétre d’affichage et le curseur reste en mode [TRACE]. Ceci s’appelle
le QuickZzoom. Si vous faites un QuickZoom par erreur et que vous
souhaitez revenir aux parametres de la fenétre précédente,
sélectionnez MEMORY 1:ZPrevious .

Contréle des incréments lors du parcours d’un
graphique a l'aide du curseur

Vous pouvez contréler les coordonnées X lors du parcours d'un
graphique a I'aide du curseur en assignant une valeur spécifique
optionnelle &4 AX. AX est un parametre WINDOW que vous pouvez
modifier en appuyant sur (WINDOW).

La TI-73 calcule automatiquement AX de la maniére suivante :

(Xmax-Xmin)
AX = vy —
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Si les parametres standards de la fenétre sont activés (ZStandard ),
AX =.21276595744681. Si vous assignez une valeur a AX, les valeurs
de Xmin et Xmax sont automatiquement modifiées selon la formule ci-

dessus.

Tracer la représentation graphique de Y,=2X avec ZStandard .

1. Définissez Y,=2X dans I'Editeur

Y=.
CLEAR] 2 [x]

Remarque : Désélectionnez toutes les
autres fonctions en mettant en
surbrillance les signes (=)
correspondant et en appuyant sur
[ENTER].

2. Parcourez le graphique a l'aide
du curseur.
6
TRACE] 1] et [{]

(si nécessaire)

Donnez la valeur .5 & AX et
parcourez le graphique de Y,=2X a
I'aide du curseur.

WINDOW] (<] [+] . 5

Les coordonnées
X changent par
incréments de .5

Flotl Flotz Flobz
~MB2H

W=

W=

wMy=

Yi=zh ,ff
#=1.914f9z6 [v=3.Bzo787:

La TI-73 choisit les

incréments de

WO
wmin=-1@
Amax=18
an=,
secl=1
Ymin=-1@
Ymax=18
Yacl=1

[EEFT]

H=z.E =g

[EEE]

%=z =8

X
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Modification des paramétres de la
fenétre a l'aide du menu (Z00M| ZOOM

Les éléments du menu Zoom permettent de modifier rapidement et
de diverses manieres la fenétre d’affichage WINDOW d’un graphique.
A partir de 'écran graphique, appuyez sur pour visualiser les
parametres de la fenétre WINDOW.

1:ZBox, 2:Zoom In et 3:Zoom Out nécessitent que vous déplaciez tout
d’abord le curseur pour définir la fenétre d’affichage.

Z00M

|ﬁg MEMORY
ox
fZoom In

fZoom Out
f ZRuadrant. 1
P ESEuare
125t andard
JZoom5tat.

foa [= 0 WA

sf0ecimal
fZoomFit
2 Integer
Trig

000

g

1:ZBox

2:Zoom In

3:Zoom Out

4:ZQuadrantl

Permet de dessiner un cadre rectangulaire
autour d’'une zone particuliere de ’écran
graphique. La calculatrice effectue ensuite un
zoom avant sur la zone délimitée par ce cadre.

Permet de sélectionner un point de I'écran a
I'aide des touches de déplacement du curseur.
La calculatrice effectue ensuite un zoom avant
centré sur la position du curseur. Le facteur de
zoom est défini par SetFactors (qui se trouve
dans le menu MEMORY).

Permet de sélectionner un point de I'écran a
I'aide des touches de déplacement du curseur.
La calculatrice effectue ensuite un zoom arriere
centré sur la position du curseur. Le facteur de
zoom est défini par SetFactors .

Affiche uniquement le premier quadrant et met a
jour immédiatement le graphique.
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5:ZSquare

6:ZStandard

7:ZoomStat

8:ZDecimal

9:ZoomFit

0:ZInteger

A:ZTrig

Modifie les parametres WINDOW afin de
respecter les proportions ou I'affichage d'un
carré ou d'un cercle (au lieu de les afficher
déformés comme un rectangle ou comme une
ellipse) et met a jour immédiatement le
graphique.

Active les parametres standard (par défaut)
WINDOW et met a jour immédiatement le
graphique.

Définit les parametres WINDOW selon les listes
statistiques et met a jour immédiatement le
graphique.

Donne & AX et A AY la valeur 0.1, centre
Porigine, puis met a jour immédiatement le
graphique. Appuyez sur pour visualiser
les nouvelles coordonnées.

Modifie Ymin et Ymax afin que 1'écran graphique
affiche toutes les valeurs possibles de la variable
Y puis met a jour immédiatement le graphique.

Permet de sélectionner un nouveau point central
al'aide du curseur puis attribue la valeur 1 & AX
et a AY et la valeur 10 a Xscl et Yscl. Met a jour
immédiatement le graphique. Appuyez sur
pour visualiser les nouvelles coordonnées.

Attribue aux paramétres WINDOW des valeurs
prédéfinies, souvent appropriées a la
représentation graphique de fonctions
trigonométriques puis met a jour immédiatement
le graphique.

ZBox 1

Utilisez les touches de déplacement du curseur avec ZoomBox pour
dessiner un cadre autour d'une partie spécifique de I'’écran graphique
a analyser. La calculatrice effectue un zoom avant sur la zone ainsi

délimitée.
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Explorer le graphique de la fonction

Y,=2X avec ZBox.

1.

Affichez le graphique d'une
fonction sélectionnée
(I'exemple montre Y,=2X).

Z00M] 6

Sélectionnez ZBox puis
retournez au graphique de
la fonction.

Z00Mj 1

Déplacez le curseur vers 1'un
des coins du cadre a définir.

MNUEE

Déplacez le curseur vers le
coin diagonalement opposé au
premier.

MNUEE

ENTER

€ curseur se

transforme en
carré.

W=z2.1z7eE06 [¥=7.4192E48

H=h.a4zEEse V=3 ZzEBORR

Le graphique est
* \——automatiquement
- mis a jour.
#=:.0BEL0EY W=E.ZZZEB0G

ZoomInet ZoomOut (Z0OM|2et 3

Zoom In agrandit la partie du graphique située autour de la position du
curseur. A l'inverse, Zoom Out affiche une plus grande partie d’'un
graphique, centrée sur 'emplacement du curseur, afin d’offrir une
meilleure vue globale. La procédure a suivre est identique dans les
deux cas.

Une fois la commande Zoom In ou Zoom Out choisie, placez le
curseur a I’endroit prévu pour étre le centre de la nouvelle fenétre
d’affichage et appuyez sur [ENTER]. Vous pouvez répéter ce processus
tant que vous n’avez pas sélectionné une autre commande ou quitté
I’écran graphique.
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1. Affichez le graphique d’'une
fonction sélectionnée
('exemple montre Y,=X2).
Z00M| 6
2. Sélectionnez Zoom In pour le \ / Supposez que
. A vous souhaitiez
graphique de la fonction. effectuer un
-ZOOM 2 zZoom sur cette
- partie du
=0 W= graphique.
3. Déplacez le curseur a I'endroit .
prévu pour étre le centre de la
nouvelle fenétre d’affichage.
E] E] B B w=1.489z617 IY=E.BOE4E1E
ENTER

Le curseur devient le
centre de la nouvelle
fenétre d’affichage.

HW=1.489z617 V=C.BOE4E1E

Zoom Out fonctionne exactement de la méme manieére que Zoom In.
La calculatrice effectue un zoom arriere autour du point choisi
comme centre de la fenétre.

ZStandard 6

ZStandard est I'une des commandes de zoom les plus populaires
parce qu’elle permet d’afficher une bonne représentation graphique
de nombreuses fonctions a partir des parametres WINDOW standard
(par défaut) : Xmin=-10, Xmax=10, Xscl=1, Ymin=- -10, , Ymax=10,
Yscl=1.

Si vous sélectionnez la commande ZStandard a partir de I'écran
graphique ou d'un autre écran, les graphiques de toutes les fonctions
sélectionnées sont automatiquement mis a jour selon les parametres
WINDOW standard.
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Zinteger (o)

Pour utiliser zinteger, placez le curseur a I’endroit prévu pour
devenir le centre de la nouvelle fenétre d’affichage. La
calculatrice met ensuite a jour le graphique en définissant les
parametres WINDOW ainsi: AX = 1, AY = 1 et Xscl = 10, Yscl = 10.

Une fois le curseur placé a I'’endroit prévu pour devenir le centre de
la nouvelle fenétre d’affichage, appuyez sur [ENTER]. Appuyez sur
pour visualiser les nouvelles coordonnées.

Autres commandes de zoom

Toutes les autres commandes de zoom; ZQuadrantl , ZSquare, ZStat,
ZDecimal , ZoomFit et ZTrig mettent automatiquement a jour les
représentations graphiques des fonctions sélectionnées et modifient,
chacune spécifiquement, les parametres de la fenétre WINDOW. Pour
ZDecimal , appuyez sur pour visualiser les nouvelles
cordonnées.

L’Annexe A : Guide de référence de A a Z des fonctions et des
instructions présente des exemples de ces commandes.

Menu MEMORY

R G IFIE T )
EHZPF‘E"-.-' 10U
tSetFactors..
Z00M] [»]
1:ZPrevious Met a jour les représentations graphiques de

toutes les fonctions sélectionnées selon les
parametres WINDOW qui étaient définis avant la
derniere instruction ZOOM.

2:SetFactors Définit les facteurs d’agrandissement ou de
réduction pour les commandes Zoom In ou
Zoom Out autour de la position du curseur. Il en
existe deux : XFact et YFact.
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ZPrevious )1

Sélectionnez ZPrevious pour mettre a jour automatiquement les
représentations graphiques de toutes les fonctions sélectionnées et
de tous les graphiques statistiques ainsi que pour modifier les
parametres WINDOW selon la définition de la fenétre d’affichage
précédente.

SetFactors (ZOOM])[»] 2

Les facteurs de zoom XFact et YFact doivent étre des nombres réels
positifs >1. Ils définissent le facteur d’agrandissement ou de
réduction utilisé pour les zooms Zoom In ou Zoom Out autour de la
position du curseur. La valeur par défaut de XFact et de YFact est 4.
Mettez en surbrillance le facteur a modifier, appuyez sur puis
entrez la nouvelle valeur. XFact et YFact n’affectent pas les autres
commandes Zoom.
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Menu DRAW

Les éléments du menu DRAW vous permettent de dessiner sur
le méme écran que celui d'un graphique de fonction et/ou celui d'un
graphique statistique (voir Chapitre 9 : Représentation graphique des
fonctions et Chapitre 6 : Graphiques statistiques). La TI-73
interprétera différemment les instructions si vous avez accédé aux
éléments du menu 2 partir de I'écran d’accueil, de I'Editeur de
programme ou directement a partir de 'écran graphique.

Remarque : en redéfinissant les parametres de WINDOW, en tracant
une fonction Y, ou un graphique statistique Stat Plot, ou encore en
appuyant sur [ZOOM], vous effacez tous les éléments dessinés sur
I’écran graphique.

?E]% POIMTS STO
(g =T]
DRAW 3=hine( tal
tHorizonta
dilertical
51 Shaded
EiCircled
T Text i
73 Text(
=HF=h
1:ClrDraw Efface tous les dessins.
2:Line( Trace un segment défini par deux points.
3:Horizontal Trace une droite horizontale.
4:Vertical Trace une droite verticale.
5:Shade( Ombre une zone entre deux fonctions.
6:Circle( Trace un cercle.
7:Text( Inscrit du texte sur '’écran graphique.
8:Pen Active I'outil dessin a forme libre.

Lorsque vous utilisez un élément du menu DRAW ou du menu
POINTS pour dessiner directement sur 'écran graphique, les
coordonnées du curseur s’affichent si CoordOn est sélectionné

((2nd] [FORMAT]). Si un graphique n’est pas affiché lorsque vous
choisissez un élément du menu DRAW, I'écran d’accueil
apparait.
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CirDraw 1

CIrDraw efface tous les dessins de I'écran graphique. Tous les points,
lignes et ombres dessinés avec les éléments du menu DRAW
sont temporaires. Ainsi, si vous quittez ’écran graphique et que vous
I'affichez de nouveau, tous les dessins sont effacés.

Si vous sélectionnez ClrDraw a partir de I'écran graphique, le
graphique en cours est retracé et affiché sans aucun dessin. Vous
pouvez enregistrer les dessins et les rappeler a 'aide du menu

STO.

Si vous sélectionnez ClrDraw a partir de I'écran d’accueil ou d’'un
programme, il se colle a 'emplacement du curseur. Appuyez sur
pour exécuter I'instruction : tous les dessins sur I'écran
graphique en cours sont effacés et le message Done apparait. Quand
vous affichez une nouvelle fois ’écran graphique, tous les dessins
disparaissent.

Line( 2

Line( trace un segment du point (X, ¥,) au point (X,, Y¥,). Vous
pouvez exécuter la commande Line( a partir de 'écran graphique, de
I’écran d’accueil ou de I'Editeur de programme.

Line( a partir de I'écran graphique

Pour tracer un segment sur I'écran graphique :

1. A partir de cet écran, sélectionnez 2.
Le curseur apparait au milieu de 1'’écran alors que
les coordonnées X et Y du curseur apparaissent au bas de
I’écran. Si ce n’est pas le cas, vous pouvez les activer en
sélectionnant CoordOn ([2nd] [FORMAT]).

2. Placez le curseur a l'origine du segment a tracer. Appuyez
ensuite sur [ENTER]. Le curseur se transforme en carré.

3. Déplacez le curseur vers I'extrémité du segment a tracer.
Appuyez ensuite sur [ENTER]. Le segment s’affiche au fur et a
mesure du déplacement du curseur.

4. Pour tracer d’autres segments, répétez les étapes 2 et 3 si
nécessaire. Pour annuler Line(, appuyez sur [CLEAR].
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Tracer un segment a partir de I’écran graphique.

1. Effacez tous les dessins
précédents et sélectionnez
Porigine du segment.

(GRAPH] [DRAW] 1 [DRAW] 2
HEMM

(si nécessaire)

ENTER

2. Sélectionnez I'extrémité du
segment.
HEBME
(si nécessaire)
ENTER

Le curseur se
transforme en

W= "4.6H0B51

Y=4.8387 097

I

W= -4.EE0BEL

= -Z.B7006E

Line( a partir de l'écran d'accueil ou de lEditeur de

programme

carré.

Le segment
est terminé.

A partir de 'écran d’accueil ou de I'Editeur de programme, Draw(
peut tracer ou effacer un segment allant du point (X, Y;) au point

(X, Y,) sur I'écran graphique.

Tapez a la suite de la commande Line( les coordonnées de I'origine
(X4, Yy) et de I'extrémité (X, Y5) du segment. L'ajout de I'argument 0,
a la suite des coordonnées X et Y, efface le segment de (X, ¥,) a (X,,

Y)).

Pour tracer le segment :
Line(Xh YI)X2r YZ)
Pour effacer le segment :

Line(Xla YI)X27 Y270)
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A partir de 'écran d’accueil, tracer un segment de (0,0)  (6,9).

1. A partir de 'écran d’accueil,
effacez I'écran graphique.

[auiT] [CLEAR
DRAW) 1 [ENTER

2. Tapez les coordonnées (X, ¥) ElrDr-aw Dane

Lined(d, 86,92
et tracez le segment.
WINDOW) est défini

DRAW] 2 | aux valeurs par
o(.Jo(.J6[(.] 9 0] [ENTER défaut

Effacez une partie du segment de (2,3) a (4,6) .

(2nd] [QUIT] [DRAW] 2 E“‘”EES“E. . ggnne
ine aklaba
20J3[J46JoD] Dore
ENTER LinetZ:3:d.6,82
s

Horizontal et Vertical [DRAW| 3 et 4

Horizontal et Vertical tracent une droite horizontale ou verticale sur
I’écran graphique. Vous pouvez exécuter ces deux commandes a
partir de I'écran graphique, de I'’écran d’accueil ou de I'Editeur de
programme.

Horizontal et Vertical a partir de I'écran graphique

Pour tracer une droite horizontale ou verticale sur I'écran graphique :

1. A partir de cet écran, sélectionnez [DRAW] 3 ou 4. Le curseur
apparait au milieu de I'’écran alors que les coordonnées x ety
du curseur apparaissent au bas de I'écran.
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2. Ladroite affichée se déplace au fur et & mesure que le curseur
se déplace. Placez le curseur sur 'ordonnée Y (pour les droites
horizontales) ou sur I'abscisse X (pour les droites verticales)
par laquelle vous désirez que la droite tracée passe.

3. Appuyez sur [ENTER] pour tracer la droite.

4. Pour tracer d’autres droites, répétez les étapes 2 et 3 si
nécessaire. Pour annuler Horizontal ou Vertical , appuyez sur

CLEAR]J.

Tracez une droite horizontale a
partir de ’écran graphique.

[GRAPH] [DRAW] 1 [DRAW] 3
(~][&] (sinécessaire)
ENTER

Tracez une droite verticale a partir
de I'’écran graphique.

GRAPH] [DRAW| 4
() [ (sinécessaire)
ENTER

Y=C.i61z290%

H=-E.i

6303

Y=E.i61z00%

WINDOW] est défini
aux valeurs pas
défaut.

Horizontale ou Verticale a partir de 'écran d'accueil ou de

PEditeur de programme

A partir de I'écran d’accueil ou de I'Editeur de programme, Horizontal
trace une droite horizontale passant par Y=y (y peut étre un entier ou

une expression).

Horizontal y

Vertical trace une droite verticale passant par X=x (x peut étre un

entier ou une expression).

Vertical x
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A partir de I'écran d’accueil, tracez ClrDran Done
une droite horizontale passant par Horizontal 4
Y=4. est défini
[QUIT] __gz?a\lﬁleurs par
[DRAW] 1 [ENTER] [DRAW] 3
4

Tracez une droite verticale passant C1rOran ) 4|:I|:ur'|e

_ Horizonta
par X=4. Done
Vertical 4
[QuIT] [DRAW) 4 Eriica
4 [ENTER

Shade( 5

Shade(, vous permet d’ombrer des zones situées au-dessus et en
dessous des fonctions définies sur I'écran d’accueil.

Vous ne pouvez exécuter Shade( qu’a partir de ’écran d’accueil ou
dans une commande de programme. Shade( prend en charge deux
arguments obligatoires et quatre optionnels. Toutefois, vous ne
pouvez sauter aucun argument. Par exemple, si vous souhaitez
indiquer le cinquiéme argument (motif), vous devez également
préciser le troisieme et le quatrieme, gauche et droite.

Shade(inférieure,supérieure[,gauche,droite,;motif,rés])
Pour utiliser Shade( a partir de I'écran d’accueil ou d'un programme :

1. Sélectionnez [DRAW] 5.

2. Saisissez deux expressions de fonctions, inférieure et
supérieure, définies par rapport a X. Une fois la commande
exécutée, la calculatrice trace le graphique des fonctions et
ombre la zone au-dessus de inférieure et en dessous de
supérieure.
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6.

Ombrez au-dessus de la fonction
Y=X-2 (inférieure) et en dessous de

Si vous le souhaitez, saisissez gauche et droite (les
limites gauche et droite par rapport a X). Xmin et Xmax sont les
variables par défaut.

Si vous le souhaitez, saisissez le numéro du motif d’'ombrage
(motif). Les quatre motifs d’ombrage sont les suivants :

1=Vertical (par défaut)

2=Horizontal

3=Diagonale (du coin supérieur gauche au coin inférieur droit)
4=Diagonale (du coin inférieur gauche au coin supérieur droit)

Si vous le souhaitez, déterminez la résolution (7€s) du motif qui
est un nombre entier compris entre 1 et 8.

rés=1 est le nombre par défaut et représente la résolution la
plus faible (la trame des lignes est tres serrée). rés=8 constitue
la résolution la plus haute (la trame des lignes est tres espacée).

Appuyez sur [ENTER] pour exécuter la commande.

la fonction Y=X3-8X (supérieure). = VAV

(L'illustration de droite présente les /

fonctions telles qu’elles s’affichent si
elles sont tracées séparément.) f

— 1 Y=X83-8X

[
|

[QuIT] [CLEAR ClrDOraw Done
DRAW] 5 (%] (5] 2] (] [MATH

3(=] 8[x] O] [ENTER
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Saisissez une limite X gauche, -2, et une limite X droite, b, pour les
mémes fonctions.

(2nd] [QuIT] [DRAW] 1 (ENTER ClrOra
[our] e BH)
[ENTRY] [ENTRY] Oore

ClrDOraw Oomre
(LI 2[] 5[0 ENTER Shader -2, X3 —&X,

“Z2250
| 5estlalimite
de droite.

I_ =2 est la limite de gauche.

Circle( [DRAW] 6

Vous pouvez exécuter la commande Circle( a partir de ’écran
graphique, de 'écran d’accueil ou de I'Editeur de programme.

Circle( a partir de I'écran graphique
Pour tracer un cercle sur I'écran graphique :

1. Sélectionnez DRAW] 6. Le curseur apparait au milieu de I'écran
graphique alors que les coordonnées X et Y du curseur
apparaissent au bas de I'écran.

2. Placez le curseur au centre du cercle a tracer. Appuyez sur

ENTER].

3. Déplacez le curseur jusqu'a un point situé sur la circonférence.
Appuyez sur [ENTER]. Le cercle est tracé automatiquement sur
I’écran graphique.

4. Pour tracer d’autres cercles, répétez les étapes 2 et 3 si
nécessaire. Pour annuler Circle(, appuyez sur [CLEAR].
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Tracer un cercle a partir de ’écran graphique.

1. Effacez tous les dessins
précédents et positionnez le
curseur au centre du cercle.

[GRAPH] [DRAW] 1 [DRAW] 6 4=4.2EE318z [V=4.B387 087

&I (sinécessaire)
ENTER

2. Déplacez le curseur jusqu'a un
point situé sur la

circonférence.
E] E] E] E] W=h.xB829787 |¥=Y4.BzB7 087
(si nécessaire)
4. Tracez le cercle. O
ENTER

W=b.FA29787 [V=4.BZB7 097

Circle( a partir de I'écran d’accueil ou de 'Editeur de
programme

A partir de I'écran d’accueil ou de I'Editeur de programme, vous
pouvez tracer un cercle sur I'écran graphique.

Circle( prend en charge trois arguments obligatoires : X et Y, les
coordonnées du centre du cercle, et rayon, la longueur du rayon qui
doit étre un nombre réel positif.

Circle(X,Y,rayon)
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Tracez un cercle a partir de I'’écran d’accueil ayant comme centre :
(0, 0) et comme rayon : 7.

(2nd] [QuIT] [CLEAR] [DRAW ClrOraw Dok
1 [ENTER] [DRAW] 6 Circled@.@,v7a

oJo1) 700 [ENTER

Remarque : lorsque vous utilisez

Circle( a partir de I'écran d’accueil ou CD

d’'un programme, les parametres de
fenétre en cours peuvent déformer le
cercle. Utilisez 5:ZSquare avant
de tracer le cercle pour modifier les
parameétres WINDOW.

Text( 7

Vous pouvez accéder a Text( a partir de 'écran graphique, de I'écran
d’accueil ou de 'Editeur de programme. Text( vous permet d’inscrire
du texte sur I'écran graphique lorsqu’un graphique est affiché.
Utilisez I’Editeur de texte (2nd] [TEXT]) pour accéder a tous les
caracteres.

Vous pouvez saisir les expressions de fonctions, les variables et les
instructions de TI-73 comme du texte. La police étant
proportionnelle, le nombre exact de caractéres que vous pouvez
inscrire sur I'écran graphique varie.

Text( a partir de I'écran graphique

Pour inscrire du texte sur ’écran graphique :

1. A partir de cet écran, sélectionnez [DRAW] 7. Le curseur apparait
en plein centre.

2. Placez le curseur la ou vous souhaitez que débute votre texte.

3. Appuyez sur [TEXT] pour afficher I'Editeur de texte.
Sélectionnez les caracteres du texte. Mettez Done en
surbrillance & I'aide du curseur, puis appuyez sur [ENTER]. Le
texte sélectionné s’affiche sur 'écran graphique.

4. Pour inscire d’autres textes, répétez les étapes 2 et 3 si
nécessaire. Pour annuler Text(, appuyez sur [CLEAR].



196 Chapitre 10 : Dessin sur I'écran graphique

Inscrire la 1égende QUAD1 dans le quadrant I a partir de I'écran
graphique.

1. Effacez tous les dessins +
précédents et positionnez le
curseur au point de départ du

texte a inscrire.

(GRAPH] [DRAW] 1 [DRAW] 7

) (5 ) [{ (si nécessaire)

2. En utilisant I'Editeur de texte,
saisissez QUAD1.

[TEXT] Q [ENTER
U [ENTER] A [ENTER RUAD1
D(ENTER] 1 Done [ENTER

NeE==
H=r=
T XS
|y ===
A= om
A=
& ore o
S omox
E =wH

] 4=

AUADL"

Text( a partir de l'écran d’accueil ou de lEditeur de
programme

A partir de 'écran d’accueil ou de I'Editeur de programme, vous
pouvez inscrire du texte sur 'écran graphique.

Text( prend en charge trois arguments obligatoires : ligne et colonne,
qui précisent la valeur du pixel du coin gauche supérieur du premier
caractere, et texte qui peut correspondre a des expressions de
fonctions, des variables ou des instructions littérales.

Text(ligne,colonne,texte)
Text(ligne,colonne,"texte")

ligne et colonne sont des nombres entiers. Le premier est compris
entre 0 et 57; le second entre 0 et 94. Ainsi, (0, 0) est le coin gauche
supérieur de I’écran graphique, (0, 94) est le coin droit supérieur, (62,
0) est le coin gauche inférieur et (62, 94) est le coin droit inférieur. Si
vous tentez d’inscrire du texte prés d'un bord de I'écran graphique, la
calculatrice affiche uniquement ce qui s'intégre dans I'écran; le texte
ne continue pas sur la ligne suivante.
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Si le texte est placé entre guillemets (") (cf. 'Editeur de texte), la
calculatrice interpreéte tout caractére, nombre ou expression comme
du texte. En leur absence, la TI-73 calcule et affiche le résultat, si
applicable, jusqu’a 10 caractéres maximum.

Inscrire la 1égende QUAD1 dans le quadrant I a partir de I'écran
d’accueil. Débutez le texte a la valeur du pixel de (10, 60).

1. Effacez tous les dessins
précédents et positionnez le
curseur au point de départ du
texte a inscrire.

[QuIT] [CLEAR
DRAW) 1 [ENTER
DRAW]7 10(J60(]

2. En utilisant 'Editeur de texte,
saisissez "QUAD1" .

[TEXT] " [ENTER

Q (ENTER] U [ENTER

A [ENTERJ D [ENTER] 1

" [ENTER] Done [ENTER
ENTER

Pen [DRAW| &

ClrOraw Dake

Text(18.68,
ARECDEFGHIUJ
KELHNDFAREST
UwHEYZLFN
=g>E4 2 or
"RUADL"

ClrOraw Dare
Text{168. 68, "QFIIAD
1"

QUADL

Pen dessine toutes les formes souhaitées, y compris celles qui sont

irrégulieres et inhabituelles.

Vous ne pouvez exécuter Pen qu’a partir de ’écran graphique.
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Afin de dessiner de telles formes sur I'écran graphique :

1.

Sélectionnez [DRAW] 8. Le curseur apparait au milieu de I'écran
alors que les coordonnées X et Y du curseur apparaissent au
bas de I'écran.

Placez le curseur a I'endroit o1 vous souhaitez commencer le
dessin. Appuyez sur [ENTER] pour activer la plume.

Au fur et a mesure du déplacement du curseur, vous dessinez
sur le graphique, ombrant chaque pixel I'un apres I'autre.

Appuyez sur [ENTER] pour désactiver la plume.

Pour faire d’autres dessins, répétez les étapes 2, 3 et 4, si
nécessaire. Pour annuler Pen, appuyez sur [CLEAR].

Dessiner un visage souriant sur '’écran graphique.

1.

3.

Effacez tous les dessins
précédents et sélectionnez
ensuite AxesOff .

GRAPH] [DRAW) 1
[ForRMAT] (=] (=] (b
ENTER

Tracez tout d’abord un cercle.

GRAPH| [DRAW] 6 [ENTER
(] (si nécessaire) [ENTER

H=n Yeh.1eBn3E:

=0 Y=E.iz00Fzz

Utilisez Pen( pour dessiner les
yeux.

DRAW| 8

(-] et [d (si nécessaire) 4z -1.4B8362 Y=1.9354839

ENTERJ (ENTER

[»] (si nécessaire)
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ENTERJ [ENTER

HW=1.4893617 Y=1.03C4E:0

4. Dessinez la bouche.

(~] [ENTER] (pour amorcer le
sourire)
& (répétez W=-1 BANBBYN Y=o ZO03ZE

si nécessaire)
(] (répétez si nécessaire)

(J[&] (répétez

si nécessaire)

Menu POINTS

Les éléments du menu POINTS vous permettent de dessiner ou
d’effacer des points individuels ou des pixels sur le méme écran que
celui d'un graphique de fonction et/ou celui d'un graphique statistique
(voir Chapitre 9 : Représentation graphique des fonctions et

Chapitre 6 : Graphiques statistiques). La TI-73 interprétera
différemment les instructions si vous avez accédé aux éléments du
menu & partir de 'écran d’accueil, de I'Editeur de programme ou
directement a partir de 1'écran graphique.

En redéfinissant les parameétres de WINDOW, en tracant une fonction
Y, ou un graphique statistique (Stat Plot), ou encore en appuyant sur
Z00M], vous effacez tous les éléments dessinés sur I'écran graphique.

Remarque : dans tous les exemples qui sont traités dans cette
section, I’écran graphique est paramétré aux valeurs standards de
WINDOW et toutes les fonctions Y, ainsi que les graphiques
statistiques (Stat Plot) sont désélectionnés.

DRAW] ]




200 cChapitre 10 : Dessin sur I’écran graphique

1:Pt-On( Active un point.

2:Pt-Off( Désactive un point.
3:Pt-Change( Inverse I'état d’'un point.
4:Pxl-On( Active un pixel.
5:PxI-Off( Désactive un pixel.

6:PxI-Change( Inverse I’état d’un pixel.

7:pxl-Test( Donne 1 si le pixel est activé, 0 s’il est désactivé.

Pt-On(, Pt-Off(, et Pt-Change( []1,2et3

Pt-On(, Pt-Off(, et Pt-Change( activent, désactivent ou inversent I'état
d’un point a partir de I'écran graphique, de ’écran d’accueil ou de
I’Editeur de programme.

Un point (par opposition a un pixel) est directement défini selon les
axes X et Y. L’écran est quadrillé selon les coordonnées X et Y
comme l'indique (X, Y). Les points apparents dépendent des
parametres de WINDOW.

Par exemple, si les parametres standards de WINDOW sont fixés
comme suit : ~10<X<10 et ~10<¥<10, les points activés en marge de
ces limites sont tout simplement invisibles. Cela ne signifie pas pour
autant qu’ils n’existent pas.

Pt-On(, Pt-Off( et Pt-Change( a partir de 'écran graphique
Pour utiliser Pt-On(, Pt-Off( et Pt-Change( sur I'écran graphique :

1. A partir de cet écran, sélectionnez [DRAW] ] 1, 2 ou 3. Le
curseur apparait au milieu de I’écran alors que les coordonnées
X et Y du curseur apparaissent au bas de I'écran.

2. Déplacez le curseur :
¢ alendroit ou dessiner le point (Pt-On( )
e alendroit ou se trouve le point a effacer (Pt-Off( )

¢ alendroit ou se trouve le point a modifier (activez ou
désactivez) (Pt-Change( )

3. Appuyez sur [ENTER] pour dessiner, effacer ou modifier le point.
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4.  Pour continuer a dessiner des points, répétez les étapes 2 et 3 si
nécessaire. Pour annuler Pt-On(, Pt-Off( ou Pt-Change(, appuyez
sur |CLEAR].

Dessiner des points a partir de I'écran graphique.

1. Sélectionnez AxesOn, si besoin
est, puis effacez tous les
dessins précédents.

[FORMAT] (=] [+] [ENTER
GRAPH) DRAW) 1

2. Positionner le curseur a
I'endroit de I'écran o1 vous
désirez dessiner le point.

DRAWJ 1 [E E E] E] H=-r.44eANd [V=6.4Ei6120

(si nécessaire)

3. Dessinez le point.
ENTER

H=-r.44eA0g [V=6.4Ei6iz8

4. Répétez si nécessaire.

W= HO4ZEE [Y=2 EE0ENEZ

Effacer quatre points déja dessinés
a partir de I’écran graphique.

1. Positionnez le curseur sur le
point a effacer. He-uouEEE: IVedE1z803z

GRAPH] [DRAW] ] 2

D)@ [H] (sinécessaire)
ENTER

2. Répétez si nécessaire.
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Pt-On(, Pt-Off( et Pt-Change( a partir de 'écran d’accueil
A partir de 'écran d’accueil ou de I'Editeur de programme, vous

pouvez dessiner, effacer ou inverser 1'état d’'un point sur I'écran
graphique.

Pt-On(, Pt-Off( et Pt-Change( prennent en charge deux arguments
obligatoires : X et Y qui précisent les coordonnées du point a
dessiner, effacer ou modifier. Pt-On( et Pt-Off( disposent d’'un
argument optionnel, marque, qui détermine I'apparence du point.
Spécifiez 1 (par défaut), 2 ou 3, en sachant que :

1 (par défaut)= - (point) 2= 0 (case) 3= + (croix)

Si vous précisez une marque lorsque vous activez un point avec Pt-
On(, vous devez utiliser la méme marque lorsque vous le désactivez
avec Pt-Off(. Pt-Change( ne dispose pas de 'argument marque.

Veuillez noter également, a titre d’exemple, que si vous définissez le
point (20, 30) mais que les parametres standards définissent la
fenétre d’affichage, le point n’est pas visible puisque ladite fenétre
n’integre pas la partie spécifique du graphique ou il se trouve.
Appuyez sur pour redéfinir les parametres WINDOW.

Remarque : en redéfinissant les parametres WINDOW, en tracant une
fonction Y, ou un graphique statistique (Stat Plot), ou encore en
appuyant sur [Z00M), vous effacez toutes les éléments dessinés sur
I’écran graphique.

Pt-On(X, Y[,marque])
Pt-Off( X, Y[,marque))
Pt-Change(X,Y)

Activer un point ( -5, 3) et attribuez-lui la marque “case”.

[auIT] [CLEAR ClrOraw Done
[DRAW) 1 [ENTER] [DRAW) [] 1 Ft—0Ont -3, 3,25

@) 5] 3] 2[0] [ENTER
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PxI-On(, PxI-Off( et Pxl-Change( [»]4,5et6

PxI-On(, PxI-Off( et PxI-Change( activent, désactivent ou inversent
I’état d'un pixel uniquement a partir de I’écran d’accueil ou de
I'Editeur de programme.

Lorsque vous sélectionnez une instruction de pixel a partir du menu
POINTS, la TI-73 vous renvoie a I'écran d’accueil ou & I'Editeur
de programme. Puisque les instructions de pixel ne sont pas
interactives, elles ne peuvent étre utilisées a partir de 'écran
graphique.

Si un pixel est indépendant des axes X et Y, il est, en revanche,

subordonné a la taille de '’écran. Ce dernier est quadrillé en pixels
définis sous la forme (ligne,colonne). 0<ligne<62 et 0<colonne<94.

PxI-On(, PxI-Off( et Pxl-Change( prennent en charge deux arguments
obligatoires, ligne et colonne, qui identifient le pixel a dessiner,
effacer ou modifier.

PxI-On(ligne,colonne)
PxI-Off( ligne,colonne)
PxI-Change( ligne,colonne)

Activer le pixel & (45, 35).

1. Affichez I'écran d’accueil et
effacez-le, si vous le souhaitez.

[QuiT] [CLEAR
DRAW) 1 [ENTER

2. Activez le pixel. E1rDraw Dane

Prl-0n S, 350
DRAW] ] 4
45[5] 350] [ENTER
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pxl-Test( 7

Vous ne pouvez exécuter pxl-Test( qu’a partir de I’écran d’accueil ou
de 'Editeur de programme.

pxl-Test( teste un pixel (ligne,colonne) pour vérifier s'il est activé ou
désactivé. S'il est activé, pxl-Test( donne 1 ; s’il est désactivé, pxI-Test(
donne 0 (0<ligne<62 et 0<colonne<94).

pxl-Test( ligne,colonne)

Testez pour vérifier si le pixel (45, 35) est activé ou désactivé.

[QuIT] DRAW] D] 7 ClrDOraw Dok
Pxl-0n(45, 357
45[5]) 35[)] [ENTER

are
le—Test{45:35}1

Menu STORE

Le menu STO vous permet d’enregistrer ou de rappeler jusqu'a
trois images en mémoire. Lorsque vous sélectionnez une instruction a
partir du menu STO, la TI-73 revient & I'écran d’accueil ou a
I’Editeur de programme. Les instructions d’image n’étant pas
interactives, vous ne pouvez pas les utiliser a partir de I'écran
graphique.

Remarque : dans tous les exemples qui sont traités dans cette
section, I’écran graphique est paramétré aux valeurs standards de
WINDOW et toutes les fonctions Y, ainsi que les graphiques
statistiques (Stat Plot) sont désélectionnés.

ORAW POINTS S
StorePic
tRecallPic
DRAW] ] [
1:StorePic Enregistre I'image en cours.

2:RecallPic Rappelle une image enregistrée.
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StorePic DDk

Vous ne pouvez exécuter StorePic qu’a partir de I’écran d’accueil ou
de I'Editeur de programme. Dans les variables image Pic1, Pic2 ou
Pic3, vous pouvez enregistrer jusqu'a trois images qui sont chacune
une représentation du graphique en cours. Vous avez ensuite la
possibilité, a partir de I'écran d’accueil ou d’'un programme, de
superposer I'image mémorisée sur un graphique déja affiché.

Une image comprend les éléments dessinés, les fonctions tracées, les
axes et les marques. Elle n’inclut pas les 1égendes des axes, les
indicateurs de limite inférieure ou supérieure, les invites ou les
coordonnées du curseur. Les parties de I'affichage “dissimulées” par
ces éléments sont mémorisées avec I'image.

StorePic prend en charge un argument obligatoire, numéro, qui
précise le numéro de la variable image dans laquelle vous voulez
enregistrer 'image. Par exemple, si vous saisissez 3, 1a TI-73 stocke
I'image dans Pic3. Pour afficher le graphique en cours et mémoriser
I'image, appuyez sur [ENTER].

StorePic numéro

Afin de vérifier quelles sont les variables qui contiennent des images,
utilisez le menu secondaire PICTURE ([2nd] [VARS] 4:Picture ). Les
variables Picl, Pic2 et Pic3 sont marquées soit Defined soit Empty . Si
elle a été choisie, la variable est collée a la suite de StoPic .

Enregistrez 'image dessinée
(ci-contre) dans la variable image 2.

Pour plus d'informations sur le tragage
de segments, consultez la section
intitulée "Line(".
[auiT] [CLEAR StoreFic 2
DRAW] ][] 1 2[ENTER
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RecallPic DDy

Vous ne pouvez exécuter RecallPic qu’a partir de 'écran d’accueil ou
de I'Editeur de programme. Utilisez RecallPic pour rappeler un
graphique enregistré dans les variables image Picl, Pic2 ou Pic3.

RecallPic prend en charge un argument obligatoire, numéro, qui
précise le numéro de la variable image que vous voulez rappeler. Par
exemple, si vous saisissez 3, 1a TI-73 rappelle Pic3. Appuyer sur
vous permet d’afficher le graphique en cours et lui superpose
Pic3. Les images sont des dessins. Vous ne pouvez pas parcourir avec
le curseur ((TRACE]) une courbe qui fait partie d'une image.

RecallPic numéro

Afin de vérifier quelles sont les variables qui contiennent des images,
utilisez le menu secondaire PICTURE [VARS] 4:Picture ). Les
variables Picl, Pic2 et Pic3 sont marquées soit Defined soit Empty . Si
elle a été choisie, la variable est collée a la suite de RecallPic .

Rappelez la variable image 2. (Une StorePic 2 Done
image avait été stockée dans cette ClrDraw Dohe
variable a I'exemple précédent.)

StorePic 2 Done

[ouIT] DRAW] 1 [ENTER CirOrai Dare
GRAPH] DRAW] D] ] 2 RecallFic 2
2 [ENTER

Vous revenez a
I’écran graphique.

Suppression d’une image

Pour supprimer des images de la mémoire, utilisez le menu MEMORY
DELETE:Pic [MEM] 4:Delete  7:Pic).
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[TRIG] menu TRIGONOMETRY

Ce menu permet d’accéder aux fonctions trigonométriques (trig)
(sin(, cos(, tan() et leurs réciproques (sin(, cos(, tan ().

y_[g AHGLE
=1nt
f=inld

Sicos(

(2nd] [TRIG] Jicost,
Sitant
[SER BT

Le sinus, le cosinus et la tangente d’'un angle (6) sont définis par
rapport a la longueur des c6tés d’un triangle rectangle.

ine opposé
Sy = hypoténuse hypoténuse
adjacent opposé
cosg=——"—7—
hypoténuse 5
tan 6 = m adjacent
adjacent

Fonctions trigonométriques [TRIG] 1,3, et 5

Toutes les fonctions trigonométriques donnent le sinus, le cosinus ou
la tangente d'un nombre réel, d'une expression ou de chaque élément
d’'une liste. Si la valeur est une liste, la calculatrice détermine la
fonction trigonométrique de chaque élément de la liste et affiche la
liste qui en résulte.

sin (valeur)
cos(valeur)
tan(valeur)

Pour tan, {... ~270, “90#valeur+90,270,...}. Autrement dit, comme
tan O=sin/cos par définition, la tangente n’est pas définie lorsque
cos=0.
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Conseil : La section intitulée "Représentation des fonctions
trigonométriques," contient un exemple qui trace le graphique de la
fonction Y,=tan(X) et montre les valeurs non définies de Y pour cette
fonction.

Fonctions trigonométriques réciproques
[TRIG] 2, 4, et 6

Les fonctions trigonométriques réciproques calculent le plus petit
angle ayant un sinus, un cosinus ou une tangente donné. Par
exemple, sin (.5) calcule 'angle dont le sinus est .5.

sin Y(valeur)
cos “Y(valeur)
tan-*(valeur)

Pour cos ! (appelé aussi arc cosinus) et sin ! (appelé aussi arc sinus),
“1<valeur<1.

Toutes les fonctions trigonométriques réciproques donnent I'arc
sinus, I'arc cosinus ou 'arc tangente de la valeur ou de chaque
élément d’une liste. Si la valeur est une liste, la calculatrice
détermine la fonction trigonométrique réciproque de chaque élément
de la liste et affiche la liste qui en résulte.

Parameétres du mode de mesure d’angle

Dans les calculs trigonométriques, les angles sont exprimés en
degrés (°) ouradians ( "), selon le parametre défini dans le mode de
mesure d’angle Degree ou Radian.

Définissez I'unité de mesure d’angle a partir de I'écran du mode.

MODE

Selon le mode de mesure d’angle, sin(1) est le sinus de 1° ou 1".
Comme vous pouvez le voir sur l'illustration suivante, 1° n’est pas
identique a 1". Par conséquent sin(1°) # sin(1"). Pour avoir des
résultats corrects, entrez les valeurs d’angles (degrés ou radians)
avec les mémes unités que le parameétre du mode de mesure d’angle.
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Degrés (°) Radians (I')
90° z
o 2
= d un cercle 1r :—d un cercle
180° 0°, 360°
Remarque : 17 = 57.29578°
270°
2

Pour faire un calcul trigonométrique, sélectionnez le mode de mesure
d’angle puis la fonction. Les angles sont souvent définis par rapport a
7, lorsque le mode Radian est sélectionné.

Calculer sin(30) en degrés et en radians.

1. Sélectionnez le mode Degree .

MODE] (+] ] [ENTER

Sci
B123456739
Radian
[aF = .
MHIE MansimrF

2.  Retournez a I'’écran d’accueil et
effacez-le si nécessaire.

[QuIT] [CLEAR

3. Entrez sin(30). =inC3ED .5

[TRIG}1 3 0[0] [ENTER

i Sci
4. Passez au mode Radian et m—'a 123 455?39
retournez a 1'écran d’accueil. E'g"‘E'Eb

] &) ) ENTER Mans ime
[urT]

5. Rappelez la ligne d’entrée P .3
précédente pour recalculer -, 9288316241
sin(30).

[ENTRY] [ENTER
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Le mode Degree étant sélectionné, calculer tan™'(1) et vérifier la

réponse.

1. Sélectionnez le mode Degree.

(=) (=) ENTER

2.  Retournez a I'écran d’accueil et

effacez-le si nécessaire.

[QuIT] [CLEAR

3. Tapeztan-(1).
(2nd] [TRIG] 6 1 [0] [ENTER

4. Utilisant ce résultat, tapez
tan(45).
[TRIG] 5
45[)] [ENTER

tan {12 45
tan 11y 45
tantdSd 1
Ceci confirme le

résultat précédent.

Le mode Radian étant sélectionné, calculer cos(m/4).

1. Sélectionnez le mode Radian .

MODE] (~] (=] 1] [ENTER

2.  Retournez a I'écran d’accueil et

effacez-le si nécessaire.

[QuIT] [CLEAR

3. Tapez cos(w/4).

[TRIG] 3
[x] (&) 4 (1) ENTER

Sci
WBIZS‘EE?B?
E-gr*eeb

':r .
MansimF

Cos (- )
. FBET1IBATR1Z
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Représentation graphique des fonctions
trigonométriques

Outre l'utilisation de la calculatrice pour résoudre des calculs
trigonométriques comme vous avez vu précédemment, vous pouvez
aussi représenter graphiquement des fonctions trigonométriques.

Pour plus d’informations sur la création d’'une table de valeurs ou sur
la représentation graphique de fonctions, consultez le Chapitre 8 :
Tables de valeurs et le Chapitre 9 : Représentation graphique des
fonctions.

Le mode Degree étant sélectionné, trouver quatre valeurs Y ou
Y,=tan(X) n’est pas définie. Vérifier la réponse en affichant la table de
valeurs associée a la fonction Y.

4 : i Sci
1. Sélectionnez le mode Degree si ; aézgn}ss?ag
4 i adian
nécessaire. . /Gm .
E] EI ENTER LIT.O= 1MF NS 1MF
2. Désélectionnez toutes les FrOff )

autres fonctions, si nécessaire.

[VARS] 2 6 [ENTER

3. Définissez Y,=tan(X) dans gy et Flet
I'éditeur=Y. :E:
[1Ri6] 5 e
4. Tracez le graphique de la
fonction en sélectionnant la ) )

commande ZTrig.
(<] [ENTER
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5. Parcourez le graphique avec le
curseur (TRACE) et notez les
valeurs ou Y n’est pas définie.

TRACE
[»] et[4], si nécessaire

6. Utilisez la table pour vérifier
votre résultat. Définissez
TbiStart=90 , AThl=60,
Indpnt=Auto et Depend=Auto .

[TBLSET]
90[+] 6 0(+] [ENTER] [+]
ENTER [TABLE]

(«] ou[s], sinécessaire

Avec ces deux écrans vous savez que/
tan(X) n'est pas définie pour

X=-270, -90, 90, 270, 450 etc.

Menu [TRIG] ANGLE

:jt-unm)

)
A0

I_POLIT

Y n'e

X=90,
st pas définie.

THELE SETUP
ThlSEgEt=9B

alhl
IrdFmt
Derend:

b bl
T ERFROF
1E0 -EP7
Zin EPPEE
] ERROF
Ex] -E7
o EPPEE
HEND ERKOR

A=96
i P
ERKDF
szig | -EFFY
-iEn | .EpRie
-8 ERKOF
30 -EZ7N
=0 EPFIE
EL ERKOR
w=-27

Le menu ANGLE vous permet de préciser I'unité d’'un angle (degrés,
radians ou DMS) et aussi de le convertir d’'une unité a une autre .

(2nd) [TRIG] (]

1:° Désigne la mesure d'un angle en degrés, sans tenir
compte du mode de mesure d’angle défini ou de la

notation DMS.

27 Dans la notation DMS (degrés® minutes’ secondes"),

indique les minutes.

3" Dans la notation DMS (degrés® minutes’ secondes"),

indique les secondes.
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4:r Indique la mesure d'un angle en radians,
indépendamment du mode défini.

5:»DMS Convertit la mesure d’'un angle en la notation DMS
(degrés® minutes’ secondes").

Utilisationde ® et de " pour indiquer les mesures
d’angles en degrés et radians [TRIG] ] 1and 4

Normalement, les mesures d’angles sont interprétées d’apres le mode
de mesure d’angle défini. Cependant, vous pouvez indiquer la mesure
d’un angle en degrés ou en radians quel que soit le mode de mesure
d’angle défini.

Supposons qu’une série de calculs trigonométriques utilise les
radians, mais que certains autres sont en degrés. Plut6t que de
changer le mode de Radian en Degree puis de nouveau en Radian,
vous pouvez rester en mode Radian et indiquer certaines mesures
d’angles en degrés.

En mode Radian, calculer sin(n/3). Puis, sans changer le mode en
mode Degree, calculer sin(60°).

2, . . 5,:.]'.
1. Sélectionnez le mode Radian. wmﬂ P
MODE) (=] (=) () [ENTER S | I

MansimF

2.  Retournez a I'’écran d’accueil
et effacez-le si nécessaire.

[auIT] [CLEAR
; sintm-3)
3. Tapez sin(n/3). i eRrSAnIE
[TRIG] 1 [2nd] [x] (5] 3
ENTER
ili indi ° sintmo3)
4. Utilisez I'indicateur ° pour . .:5@-:-8?6@25 A7
i o =1ln
taper sin(60°). . SEEE2S4ATS
[TR|G] 1 LGO est indiqué en degrés méme si
60 [TRIGID] 1 le mode Radian est sélectionné.

ENTER n/37=60°.
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De la méme manieére, vous pouvez utiliser I pour indiquer la mesure
d’'un angle en radians lorsque vous étes en mode Degree.

Conversion de Degrés en Radians et vice-versa

Définissez le mode de mesure d’angle dans 'unité de mesure que
vous voulez obtenir car les résultats sont affichés dans le mode
sélectionné. Puis utilisez ° ou " pour indiquer 'unité de départ.

Convertir 50° en radians.

1. Définissez le mode de mesure
d’angle en Radian.

MODE] [+] (=] [*] [ENTER

2.  Retournez a I'écran d’accueil
et effacez-le si nécessaire.

[aurT]

3. Tapezla valeur a convertir, 50.

Ajoutez ° pour indiquer qu’elle
est en degrés.

50 [TrRIG] (] 1 (ENTER

Convertir 50" en degrés.

1. Définissez le mode de mesure
d’angle en Degree.

MODE] (+] [+] [ENTER
[auiT]

2. Tapezla valeur a convertir 50.
Ajoutez " pour indiquer qu’elle
est en radians.

50 [TRIG] (] 4 [ENTER

Sci
B123456789
=dree JERHER

MansimF

FEI':' . BT ZBEAEZE

50° est converti
en radians.

[Fas _,grceedezn
S@r  28e4.TEEATE

50" convertis en
degrés.
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Saisie des mesures d’'angles en notation DMS
[TRIG][*]1,2,and 3

La notation DMS (degrés® minutes’ secondes") est souvent utilisée
pour des mesures d’angles qui indiquent la latitude et la longitude.
Les degrés peuvent étre des nombres réels quelconques, les minutes
et les secondes doivent étre > 0.

Pour entrer la mesure d'un angle en notation DMS ; utilisez le menu
[TRIG] ANGLE.

30 [2nd) [TRIG] (] 1
/ 10 (2nd] [TRIG] ] 2
30°10°23" «——23d[RE]3

En mode Radian, si vous tapez la mesure de I'angle d’une fonction
trigonométrique, ou sa mesure est en notation DMS (comme vous le
verrez dans 'exemple qui suit), la mesure de I'angle sera interprétée
en degrés méme si la calculatrice est en mode Radian.

Calculer sin(30°10'23").

1. Sélectionnez le mode Degree.

MODE] (] [~] [ENTER

2.  Retournez a I'écran d’accueil et
effacez-le si nécessaire.

[QuIT] [CLEAR

3. Tapezsin(30°10'23"). sint3Eolg el iy
(2nd] [TRIG] 1
30 [TrRIG] ] 1
10 [TRIG] ] 2

23[2nd] [TRIG] ) 3(0]
ENTER
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4. Sélectionnez le mode Radian.

MODE] (~] (=] 1] [ENTER

5. Calculez sin(30°10'23").

(2nd] [QuIT]
(2nd] [ENTRY] [ENTER

Sci
B123436729
=dree [JPRIER

MansimF

3
34491
34491

La notation DMS ignore le mode
Radian .

En mode Radian, si vous ne tapez que la mesure d'un angle (sans
JSonction trigonométrique) en notation DMS (comme vous le verrez
dans I'exemple suivant), celle-ci sera interprétée en degrés, mais le

résultat sera converti en radians.

Convertir 20°10’14" en radians.

1. Sélectionnez le mode Radian.

MODE] (+] (=] [*] [ENTER

2.  Retournez a I'écran d’accueil
et effacez-le si nécessaire.

[QuIT] [CLEAR

3. Tapez 20°10'14".
20 [TRIG] ] 1
10 [TRIG] ] 2

1 4(2nd] [TRIG] [»]) 3
ENTER

»DMS [TRIG][»] B

Sci
H123456789
edree [PRHER

MansimF

2a°1at14
SD2E42EEG4

I_Le résultat est en radians.

Pour convertir des mesures d’angles en notation DMS, utilisez »DMS

dans le menu [TRIG] ANGLE.

Taper °, fait ignorer le mode Radian. Par exemple, si vous tapez
50°»DMS en mode Radian, la calculatrice interpréte le nombre 50 en

degrés et affiche ’équivalent en notation DMS.
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En mode Radian, si vous tapez 50»DMS (sans ), la calculatrice
interprete 50 en radians puis affiche I'équivalent en notation DMS.
Par exemple, 500DMS en mode Radian affiche 2804°47'20.312".

De la méme maniére, en mode Degree, si vous tapez 50»DMS (sans °),
la calculatrice interprete 50 en degrés puis affiche 1'équivalent en
notation DMS. Par exemple, 500DMS en mode Degree affiche 50°0°0".

En mode Degree, convertir 50.672° en DMS.

MO M

4 i B Sci
1. Sélectionnez le mode Degree. B 0152456789

MODE] (] ] [ENTER

2.  Retournez a I'’écran d’accueil
et effacez-le si nécessaire.

[QuIT] [CLEAR
i ° S@, 67 20MS
3. Convertissez 50.672° en Eqil2 10 o
notation DMS.
50.672 Taper ° apres 50.672 est
une option en mode
[rRic] Lls Degree.

ENTER
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Qu'est-ce qu'un programme ?

Un programme est constitué d'une série d’'une ou de plusieurs
commandes dites de programmes. Chaque commande est constituée
d’une expression ou d'une instruction et commence par le caractére
deux-points (:). Le nombre et la taille des programmes que peut
stocker la TI-73 ne sont limités que par la mémoire disponible.

Etapes pour la création d'un programme

Suivez les étapes suivantes pour créer et exécuter un programme. Il
ne sera pas nécessaire de suivre toutes ces étapes a chaque fois.

Créez un nouveau programme PRGM] [»] [¥] %EEEEEéTNeu
en lui donnant un nom. ENTER
FROGRAM

Marme=FPROGFEAR] #

Entrez, supprimez et modifiez les E‘EDGRHM: PROGRAM1

lignes de commandes dans
I'Editeur de programme.

PROGRAM: PEOGRAML
fForiA; ?: =

I_ [auiT] permet de quitter
I'Editeur de programme.

]

Exécutez le programme. | PRGM 13

prgm NomPrgme 36

ENTER] (ENTER &4

PROGEAM: PROGRAML

S'il est nécessaire de déboguer le PRGM] ] iForcf; gl, .20
_programme; retournez a prgm NomPrgme | E;ﬁzeﬂ
I'Editeur de programme pour ENTER tEnd
modifier les commandes.
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Création et identification d’un nouveau
programme

Vous pouvez créer un nouveau programme en sélectionnant
1:Create New a partir du menu [PRGM] NEW. Vous devez ensuite donner
un nom a ce nouveau programme.

HCi=ate Hew

PRGM] ] ()
1:Create New Crée un nouveau programme et affiche
PROGRAM Name= a I’écran pour demander
son nom.

Create New DDk

Une fois 1:Create New sélectionné dans le menu NEW, la TI-73
affiche Name= a l’écran et vous demande le nom du nouveau
programme. Ce dernier peut comporter jusqu’a huit caracteres. Le
premier caractere doit étre une lettre de A & Z. Les 7 caracteres
suivants peuvent étre une combinaison de lettres et de chiffres.

Accédez aux lettres via 'Editeur de texte ((2nd] [TEXT]). Si vous
saisissez un nom de plus de huit caracteéres, la calculatrice n’accepte
et ne conserve que les huit premiers.

Créer un nouveau programme et le nommer PROGRAML.

1. Affichez le menu [PRGM] NEW. EHEC EDIT,EE-U-

[HCreate
PRGM] [»] 1)

4 : . PROGEAM
2. Sélectionnez 1:Create New . HamaoE
ENTER
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3. Entrez PROGRAMI & FROGRAMN
s Mame=R
I'emplacement du curseur.
[TEXT] P [ENTER commencez au niveau
R [ENTER] O [ENTER ””””“'
G [ENTER] R ([ENTER ELMnorarsT
A [ENTER] M [ENTER] 1 nh ot ot
Done [ENTER Dane
FROGRAM1
FROGRAN
Mame=FROGRAM 15
4. Affichez I'Editeur de PROGRAM: FROGRAM L
programme avec le nom du

programme comme premiére
ligne.

ENTER

LEditeur de programme

Vous pouvez utiliser 'Editeur de programme pour saisir et modifier
les commandes des programmes. Pour activer I'Editeur de
programme, utilisez I'une des deux procédures suivantes :

¢ Créez et nommez un nouveau programme grace au menu
NEW avec 1:Create New . Une fois le nom saisi, la
calculatrice active automatiquement I'Editeur de programme et
indique le nom du programme sur la premiere ligne de 1'écran.

¢ Sélectionnez le programme a modifier a partir du menu
EDIT (PRGM] »]). La calculatrice active automatiquement
I'Editeur de programme et indique le nom du programme sur la
premiere ligne de I'écran.

Dans I'Editeur de programme, chaque nouvelle ligne de commandes
débute par le caractere deux-points (:). Entrez les commandes de
programme a I’emplacement du curseur. Vous pouvez saisir plusieurs
commandes par ligne. Pour cela, il suffit de séparer deux commandes
consécutives par le caractére deux points (:) ([2nd) [CATALOG] (<] (<] (<]
(ENTER]). Si la taille de I’écran ne permet pas d’afficher une longue
ligne de commande, cette derniere se poursuit sur la ligne suivante.

Pour quitter I'Editeur de programme, sélectionnez [QuiT]. Toutes
les commandes sont alors automatiquement sauvegardées.
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() NomPrgme

0J (3 1 (2nd) [TEXT]

NomPrgme Done

ENTERJ (ENTER

E‘EDGRHM: PROGFAML

LNom du programme

Saisie des commandes de programme

La calculatrice dispose de trois menus pour les commandes de
programme intégrées. Pour accéder a ces menus, appuyez sur a
partir de I'Editeur de programme. Les deux sections suivantes vont
traiter de maniere extensive des deux premiers menus, le menu

CTL et le menu I/0. Le troisiéme menu, EXEC, vous
permet d’appeler des programmes existants comme sous-
programmes de votre programme principal. Il sera traité dans la
section "Exécution d'un programme".

Saisie des fonctions, des instructions et des variables

Vous pouvez sélectionner des fonctions directement a partir des menus
de la calculatrice ((MATH), [CONVERT], etc.), des changements de mode
((MODE], [TBLSET], etc.) ainsi que de certaines touches de fonction
(4, 32, ete.).

Appuyez simplement sur la touche appropriée et la fonction,
I'instruction ou le changement de mode est copié dans I'Editeur de
programme a I’emplacement du curseur. De plus, n’oubliez pas que
toutes les instructions et les fonctions sont accessibles dans CATALOG

[CATALOG]).

Les programmes peuvent accéder a des variables et a des listes
sauvegardées en mémoire. Si un programme stocke une nouvelle
valeur dans une variable ou dans une liste, il en modifie la valeur en
mémoire au cours de son exécution.

Les menus ou les séquences de touches qui suivent changent
d’apparence ou fonctionnent différemment lors de leur utilisation
dans I'Editeur de programme :

. (donne acces aux menus des commandes de programme)
. [PLOT] (changement d’apparence du menu)

. [SET] (changement d’apparence du menu)

. [TBLSET] (changement d’apparence du menu)

. DRAW (exclut 8:Pen)
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. MATH (exclut 6:Solver)
. Z00M) MEMORY (exclut 2:SetFactors)

Sortie de lEditeur de programme
Appuyez sur [Y=], WINDOW], [GRAPH], [2nd] [MEM], [auiT] ou pour

sortir de I'Editeur de programme et afficher I'écran désiré. La
calculatrice sauvegarde automatiquement toutes les lignes de
commandes en mémoire a chaque sortie de 'Editeur de programme.

Le menu CTL

Vous ne pouvez accéder au menu CTL (contrdle) qu’en
appuyant sur a partir de I'Editeur de programme. Ces
commandes de programme facilitent le contréle de 'exécution d’'un
programme, en particulier pour répéter ou pour sauter un groupe de
commandes (bloc) lors de I'exécution.

If, For(, While, Repeat, I1S>, et DS< testent une condition définie pour
déterminer quelle commande doit étre exécutée ensuite. Les
conditions emploient fréquemment les tests de vérité (Chapitre 2 :
Opérations mathématiques). Lorsque vous sélectionnez un élément
du menu, son nom est collé a 'emplacement du curseur sur une ligne
de commande du programme. Pour revenir 2 I'Editeur de programme
sans choisir un élément, appuyez sur (CLEAR].

PRGM] (uniquement a partir de
I'Editeur de programme)
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1:f
2:Then

3:Else

4:For(
5:While
6:Repeat
7:End

8:Pause

9:Lbl
0:Goto
AIS>(
B:DS<(
C:Menu(

D:SetMenu(

E:prgm

F:Return
G:Stop
H:Delvar
1:GraphStyle(

Crée un test conditionnel.

Exécute des commandes lorsque la condition If est
vraie.

Exécute des commandes lorsque la condition If est
fausse.

Crée une boucle incrémentielle.
Crée une boucle conditionnelle.
Crée un boucle conditionnelle.
Indique la fin d'un bloc.

Marque une pause dans I'exécution d'un
programme.

Définit un repere.

Va a un repere.

Incrémente et saute si supérieur a.
Décrémente et saute si inférieur a.

Définit les éléments d’'un menu et controle les
branchements.

Visualise et modifie des variables dans un menu.

Exécute un programme en tant que sous-
programime.

Retour d’'un sous-programme.
Met fin a I'exécution du programme.
Supprime une variable dans un programme.

Désigne le style de graphique a afficher.




Chapitre 12 : Programmation 227

If (PRGM) 1

Utilisez If pour exécuter une commande selon une condition. Sila
condition est vraie (non nulle), alors la commande commandel est
exécutée. Si la condition est fausse (nulle), alors la commande
commandel est sautée. Les instructions If peuvent étre imbriquées.

If condition
:commandel (sivraie)
:commande?

Ecrivez un programme nommé COUNT qui additionne 1 & une
variable, A, et affiche la valeur courante jusqu’a ce que A>2.

PROGRAM: COUNT B 1S
:0-A

b1 7 RIS
(At1-A

:Disp "A IS",A

:Pause

(If A22

:Stop

:Goto Z

If-Then let 2

Utilisez If avec Then pour exécuter plusieurs commandes (bloc) selon
une condition. Sila condition est vraie (non nulle), alors le bloc est
exécuté. Si la condition est fausse, le bloc est sauté. End identifie la
fin du bloc. Les instructions Then et End doivent avoir chacune leur
propre ligne.

Appuyez sur
(ENTER].

:If condition
:Then

:bloc (si vrai)
:End
:commande
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Ecrivez un programme nommé TEST qui teste les valeurs de X. Si
X<10, effectuez un calcul sur X et Y puis affichez leurs valeurs. Si
X>10, affichez simplement X et Y (sans calcul).

PROGRAM: TEST 3 17%
:1-X:10-Y
:If X<10
:Then

1 2X+3-X
:2Y-3-Y
:End

:Disp {X,Y}
:Pause

If-Then-Else 1,2,et3

Utilisez If avec Then et Else pour exécuter un des deux blocs de
commandes selon la condition. Sila condition est vraie (non nulle),
alors le bloc blocl est exécuté. Si la condition est fausse (nulle), le
bloc bloc2 est exécuté. End identifie la fin du bloc bloc2. Les
instructions Then, Else, et End doivent avoir chacune leur propre
ligne.

:If condition
:Then

:blocl (si vraie)
:Else

:bloc2 (si fausse)
:End

:commande
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Ecrivez un programme nommé TESTELSE pour tester une valeur
entrée au clavier, X. Si X<0, élevez-le au carré et stockez-le dans Y. Si
X>0, stockez-le dans Y et affichez les deux valeurs.

PROGRAM: TESTELSE W=5 :
:Input "X=",X £33
(If X<0
:Then —

(XBY -6 38Y
:Else

XY

:End

:Disp {X,Y}
:Pause

For( 4

Utilisez For( pour contrdler le nombre de fois qu'une boucle doit se
répéter. La commande For( fait répéter le méme groupe de
commandes (bloc) en incrémentant la variable pour contréler le
nombre d’itérations accomplies.

Elle exécute les commandes dun bloc jusqu’a la fin, en incrémentant
la variable a partir du début selon un incrément jusqu’'a ce que
variable>fin. Le parametre incrément est optionnel (la valeur par
défaut est 1) et peut étre négatif (fin<début). Le parametre fin est
une valeur minimale ou maximale qui ne doit pas étre dépassée, ce
qui identifie ainsi la fin de la boucle. End identifie la fin du bloc.
Lorsque variable>fin, le programme exécute chaque commande qui
suit End. Les boucles For( peuvent étre imbriquées.

:For(variable,début.fin[,incrément))
:bloc (tant que variable<fin)

:End

:commande

Ecrivez un programme nommé SQUARE qui affiche A2 en attribuant
0 a début, 8 a fin, et 2 a incrément. Appuyez sur

l_entre chaque entrée.
PROGRAM: SQUARE [
:For(A,0,8,2) 3
X 15
:Disp A? 368
:Pause &4

:End
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While 5

Utilisez While pour tester une condition avant I'exécution de
commandes a l'intérieur d’'une boucle. While assure 'exécution d'un
bloc de commandes TANT QUE la condition est vraie (non nulle). La
condition est fréquemment un test de comparaison (Chapitre 2 :
Opérations mathématiques) qui est effectué a chaque apparition de
While. End identifie la fin du bloc. Lorsque la condition est fausse
(nulle), le programme exécute chaque commande qui suit End. Les
instructions While peuvent étre imbriquées.

‘While condition

:bloc (tant que la condition est vraie)
:End

commande

Ecrivez un programme nommé LOOP qui incrémente deux variables,
I et J, puis affiche la valeur de J lorsque I>6.

PROGRAM: LOOP 1=
:0-1 &
:0-J

:While I<6
:J+1->d
(I+1-1

:End

:Disp "J9=",J
:Pause

Repeat 6

Utilisez Repeat pour tester une condition apres 'exécution de
commandes d’une boucle. Repeat exécute le bloc JUSQU’A CE QUE
la condition soit vraie (non nulle). Cette instruction est similaire a
While, cependant la condition est testée a chaque apparition de End.
Lorsque la condition est fausse (nulle), le programme exécute chaque
commande qui suit End. Ainsi, le groupe de commandes est toujours
exécuté au moins une fois. Les instructions Repeat peuvent étre
imbriquées.

‘Repeat condition

:bloc (jusqu’a ce que la condition soit vraie)
:End

commande
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Ecrivez un programme nommé RPTLOOP qui incrémente deux
variables, I et J, puis affiche la valeur de J lorsque I>6.

PROGRAM:RPTLOOP I= :
:0-1 &
:0-J

:Repeat 126
1J+1-d
(I+1-1

:End

:Disp "J=",J
:Pause

End [PRGM] 7

End identifie la fin d'un groupe de commandes. Vous devez inclure
une instruction End a la fin de chaque boucle For(, While ou Repeat.
Vous devez aussi entrer une instruction End a la fin de chaque groupe
If-Then ou If-Then-Else .

:End

Pause |PRGM| &

Lors de I'exécution d'un programme, 1’écran est effacé. L'instruction
Pause, permet de suspendre 'exécution du programme jusqu’a ce que
vous appuyiez sur [ENTER]. Elle offre également la possibilité d’afficher
une valeur (une réponse ou un graphique) et de suspendre
I'exécution du programme tant que vous n’appuyez pas sur [ENTER]. Au
cours de cette pause, l'indicateur de pause s’affiche dans le coin
supérieur droit de I'’écran. Appuyez sur pour poursuivre
I'exécution du programme.

Pause utilisé sans 'argument valeur interrompt temporairement
I'exécution du programme. Si les instructions DispGraph ou Disp ont
été exécutées, la calculatrice affiche alors ’écran approprié.

:Pause

Pause avec un argument valeur affiche cette valeur sur I'écran
d’accueil. 11 est possible de faire défiler 'affichage de cette valeur.

:Pause valeur
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Ecrivez un programme nommé PAUSE qui stocke une valeur dans A,
une équation dans Y, trace cette derniére avec les parametres
standards WINDOW (ZStandard ), puis s’interrompt pour afficher A.

PROGRAM: PAUSE
12-A Pour Y, appuyez sur /

SUXFA"SY ) T g gl 2 1.

Appuyez sur

:Zstandard l— pour
:Pause Pour ZStandard , I-passer a I'écran
:Disp "A=",A — appuyez sur 6. suivant.

:Pause A=

Appuyez sur
pour

Lbl et Goto [PRGM|9et O terminer le

programme.
Utilisez conjointement Lbl (repere) et Goto pour effectuer des

branchements.

Lbl permet d’identifier un endroit particulier d'un programme par un
nom (un repére). Le repére ne peut comporter qu'un ou deux
caracteres (de A 2 Z, de 0 a 99).

:Lbl repére

Goto demande au programme de se brancher a un repere.

:Goto repere

Ecrivez un programme nommé SQUARE?2 qui vous demande d’entrer
une valeur A, d’élever au carré cette valeur A, puis d’afficher A
jusqu’a ce que A>100.

PROGRAM: SQUARE?2 e

:Lb1 99 - i

:Input A - 2

:If A2100 ; Appuyez sur
:S‘Fop une fois la
:Disp A? réponse affichée.
:Pause

:Goto 99
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1S>( A

Utilisez IS>( (incrémenter et sauter si supérieur a) lors de tests avec
branchements. IS>( incrémente une variable de 1. Si le résultat est
> valeur (qui peut étre une expression), alors la commande
commandel n’est pas exécutée (elle est sautée). Si le résultat est

< valeur, alors la commande commandel est exécutée. La
commande commande2 est par contre toujours exécutée. La
variable ne doit pas étre une variable du systéme. IS>( n’est pas une
instruction de boucle.

IS>(variable,valeur)
:commandel (sile résultat est < valeur)
:commande2

Ecrivez un programme nommé ISKIP qui affiche A jusqu’a ce que
A>b.

PROGRAM: ISKIP

F| Appuyez sur
:0-A % entre
:Lb1 S % [\“-chaque valeur de
:Disp A g A
:Pause A IS5 HOW 5
:Goto S
:Disp "A IS NOW >5"
:Pause

DS<( B

Utilisez DS<( (décrémenter et sauter si inférieur a) lors de tests avec
branchements. DS<( soustrait 1 & une variable. Si le résultat est
<valeur (qui peut étre une expression), alors la commande
commandel n’est pas exécutée. Si le résultat est > valeur, alors la
commande commandel est exécutée. La commande commande2 est
toujours exécutée. La variable ne doit pas étre une variable du
systeme. DS<( n’est pas une instruction de boucle.

:DS<(variable,valeur)
:commandel (sile résultat > valeur)
:commande2



234 Chapitre 12: Programmation

Ecrivez un programme nommé DSKIP qui affiche A jusqu'a ce que
A<b.

PROGRAM:DSKIP

%| Appuyez sur
:9-A g [ENTER] entre
:Lb1 S &[—chaque valeur de
:Disp A R
:Pause
:Goto S
:Disp "A IS NOW <5"
:Pause

Menu( C

Lors de I'exécution, Menu( génere un menu qui peut comporter
jusqu’a sept éléments. L'indicateur de pause reste activé tant que
vous ne sélectionnez pas un élément du menu. La calculatrice
effectue alors un branchement au repere qui correspond a cet
élément.

Le menu titre doit étre délimité par des guillemets (). Il peut y avoir
ensuite jusqu’'a sept couples d’options de menu. Chaque couple est
constitué d'un élément de texte (lui aussi délimité par des guillemets)
qui s’affichera comme sélection dans le menu, et d'un repéere de
branchement si vous sélectionnez I'option de menu correspondant.

"nn

‘Menu("titre","élémentl" reperel|,"élément2" repere,...])

Ecrivez un programme nommé DATES qui affiche un menu de noms.
Le titre doit étre, "DATES", et les options, "JANUARY 16", avec A,
"FEBRUARY 19", avec B, "APRIL 9", avec C, "JULY 29", avec D,
"AUGUST 2", avec E, "NOVEMBER 10", avec F et “DECEMBER 8”, avec

G.
PROGRAM: DATES
:Menu( "DATES" , "JANUARY @"ﬁumv 15
16",A, "FEBRUARY 19" ,B,"APRIL EEEEEEEZEV '
9",C,"JULY 29",D,"AUGUST 2", |difHkr 27,
E,"NOVEMBER 10",F, "DECEMBER |&:HOVEREER 1m
71 DECEMEER 8

8",G)
Le programme précédent s’interrompt jusqu’'a ce que vous appuyiez
sur 1, 2, 3,4, 5, 6 ou 7. Si par exemple, vous sélectionnez
2:FEBRUARY 19, le menu disparait et le programme poursuit son
exécution au repere Lbl B.
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SetMenu( D

Tout comme Menu(, SetMenu( permet de définir un menu qui
comprend jusqu’'a sept éléments. Lors de 'exécution d'un
programme, I'utilisateur peut assigner (et modifier, si nécessaire) des
valeurs numériques a chacun des éléments. Pour cela, il faut entrer la
valeur a I'aide des touches numériques puis appuyer sur [ENTER] ou sur

=.

Si I'affichage ne permet pas de voir de longues valeurs, la calculatrice
affiche des pointillés (...). Utilisez ] et [ pour faire défiler et
visualiser toute la valeur. Utilisez, si nécessaire, [«] et [+] pour passer
d’un élément a I'autre du menu.

:SetMenu( "titre""élément1" variablel[,"élément2" variable2,...])

Le menu titre doit étre délimité par des guillemets (") et peut
comporter jusqu'a 16 caracteres. Il peut y avoir ensuite jusqu’a sept
éléments de menu (eux aussi délimités par des guillemets). Lors de
I'exécution du programme, le menu affiche les dix premiers
caracteres de 'élément. Chaque élément doit avoir une variable
correspondante qui permet de stocker la valeur saisie.

Les valeurs entrées pour les variables (assignées aux éléments du
menu) sont stockées dans la mémoire de la calculatrice. Si vous
assignez a un menu une variable déja définie dans la mémoire de la
calculatrice, cette valeur sera affichée a la premiére exécution du
programme.

Appuyez sur [QuIT] pour quitter le menu et terminer 'exécution du
programme.

Ecrivez un programme nommé SETMENU qui affiche un menu
correspondant aux kilogrammes de certains animaux. Appelez ce
menu, "WEIGHTS", affichez les kilogrammes de 5 animaux différents
et permettez a 'utilisateur de modifier ces valeurs.

PROGRAM: SETMENU WEIGHTS A,B,and C
:SetMenu("WEIGHTS", "AARDVARK", EEEEEEE$:AE —L_were previously
A,"ELEPHANT",B, "ARMADILLO", ARMADILLO=5. 44 | defined.
C,"MONKEY",D, " KANGAROO" ,E) L
I—Par exemple, le kilogrammes d’un
ARMADILLO est assigné a la
variable C. MEEIEHEER}# 4
ELEPHANT=22&26 Entrez de
KANGARROO=27 kilogrammes.
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prgm E

Utilisez prgm pour exécutez d’autres programmes en tant que sous-
programmes. Lorsque vous sélectionnez prgm, I'instruction est collée
a Templacement du curseur. Utilisez I'Editeur de texte pour entrer les
caractéres composant le nom du programme. L'utilisation de prgm

est équivalente a la sélection de programmes existants dans le menu
EXEC (voir la section intitulée : Appel d’un programme da
partir d’'un autre programme) mais avec la possibilité d’entrer le
nom d’'un programme non encore créé.

:prgm NomPrgme

Ecrivez deux programmes nommés AREA et VOLUME. AREA calcule
I'aire d'un cercle. VOLUME permet d’entrer le diametre d'un cercle, D
et une hauteur, H, puis appelle AREA en tant que sous-programme
pour calculer I'aire a partir de D et H, enfin affiche le volume du
cylindre correspondant.

PROGRAM: VOLUME STRRETER=S  hppuez sur ETER
:Input "DIAMETER=",D UEEEHE:IB [ informations saisies
:Input "HEIGHT=",H 196. 3495405

:prgm CALCAREA
:AxH-V

:Disp "VOLUME=",V
:Pause

PROGRAM: CALCAREA
:D/2-R
(T*R2->A
:Return

Return |PRGM| F

Return termine et quitte le sous-programme actif et permet de
poursuivre 'exécution du programme principal, méme a l'intérieur de
boucles imbriquées. Toutes les boucles sont alors interrompues. Un
Return implicite existe a la fin de tout programme appelé en tant que
sous-programme. Dans le programme principal, la commande Return
en interrompt 'exécution et renvoie a 1'écran d’accueil.

‘Return
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Reportez-vous aux exemples de programmes de la page précédente,
CALCAREA et VOLUME, qui expliquent la commande prgm . Le sous-
programme CALCAREA se termine avec une commande Return .

Stop G

Stop termine 'exécution d'un programme et renvoie a I'écran
d’accueil. L'instruction Stop est optionnelle a la fin d'un programme.

:Stop

Ecrivez un programme nommé STOP qui demande d’entrer 7.
Si 7>20, alors le programme affiche 7>20. Si T<20, alors le
programme s’interrompt. (Remarque : Les exemples vous montrent
deux exécutions du programme pour que vous puissiez observer ce
qui se passe dans les deux cas.)

PROGRAM: STOP

Appuyez sur
—————————1 [ENTER] une fois la

" w T=23 H
:Input "T=",T T=Z2A donnée saisie.
If T220
-Then Appuyez sur
s "Teoq " une fois la
:Disp "T220 |T=15 4|'donnée saisie.
:Pause
:Else

:Stop |Pr*9m5TI:IP' Done

Vous étes revenus a
I'écran d’accueil.

Delvar H

DelVar (supprimer variable) supprime le contenu d’'une variable de la
mémoire. Il n’est pas possible de supprimer une variable du systéme
ou de programme.

:DelVar variable

Ecrivez un programme nommé DELVAR qui supprime le contenu de
la variable A de la mémoire de la calculatrice.

PROGRAM: DELVAR

{1,2)01 | o
:Disp L1

:Pause ERE:UEDEFINED

. Hl

.Dg]Var L1 * Goto

:Disp L1

:Pause
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GraphStyle( |

GraphStyle( définit un des sept types de style de graphiques pour Y,,.
Y,=1,2,30u4 (pour Yy Y, Y;Y,). Les icones des types décrits ci-
dessous sont situées a gauche de Y, dans I'éditeur Y=.

1 =" (ligne) = (une trace laissée)
2 =% (ligne épaisse) 6 = # (une trace animée)
3 =" (ombre au-dessus) 7 =" (pointillé)

4 =k (ombre au-dessous)

:GraphStyle( Y,,,type)

Pour une description détaillée de chaque style de graphique,
consultez le Chapitre 9 : Représentation graphique des fonctions.

Ecrivez un programme nommé GRPHSTYL qui définit le style de
graphique ombre au-dessous pour Y,=2X+5 et qui trace la courbe
correspondante.

PROGRAM: GRPHSTYL ~ Pour Yaet FnOff,
appuyez sur

("2X4+5" Y,

21
:GraphStyle(1,4) [\QRS]
:ZStandard

Pour ZStandard ,
appuyez sur 6.

Le menu [PRGM| I/0

Vous pouvez aussi accéder au menu 1/0 (entrées/sorties) en
appuyant sur 0] a partir de IEditeur de programme. Les
instructions du menu I/0 vous permettent de demander la
saisie de valeurs et d’afficher des résultats lors de 'exécution d'un
programme.

Pour revenir a 'Editeur de programme sans sélectionner un élément,

appuyez sur [CLEAR].
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(] (uniquement & partir
de I'Editeur de programme)

CTL EXEC

OizF
t0ispGrarh
t0isrTable

=

[I¥iTun)

El

c

c
fGetCalcy

15

=

B

1:Input

2:Prompt

3:Disp
4:DispGraph
5:DispTable
6:Output(

7:getkey
8:ClrScreen
9:ClrTable
0:GetCalc(
A:Get(
B:Send(

Permet a I'utilisateur d’entrer une valeur ou
d’afficher un graphique.

Invite I'utilisateur a entrer des valeurs de
variables.

Affiche un texte, une valeur ou I'écran d’accueil.
Affiche le graphique en cours.
Affiche la table de valeurs en cours.

Affiche un texte ou des valeurs a un emplacement
précis de I'écran.

Controle I'activation d'une touche du clavier.
Efface I'écran d’accueil.

Efface la table de valeurs en cours.
Récupeére une variable d'une autre TI-73.
Récupére une variable du CBL ou du CBR.

Envoie une variable au CBL ou au CBR.
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Input )1

Input fonctionne de deux manieres différentes. Vous pouvez l'utiliser
pour stocker une valeur dans une variable ou pour afficher le
graphique en cours.

Stockage dans une variable

Input accepte une donnée saisie et la stocke dans une variable.
Lorsque le programme s’exécute, un ? (point d’'interrogation)
s’affiche (sauf si un autre texte a été défini a la place). Entrez alors
un nombre réel, un nom de liste ou une fonction Y,,. Appuyez ensuite
sur pour demander a la calculatrice d’évaluer puis de stocker
la valeur dans la variable.

Input variable

Pour demander la saisie de listes et d’expressions lors de I'exécution
d’un programme, vous devez utiliser I'Editeur de texte pour délimiter
les listes par des accolades ( {} ), les expressions et les fonctions Y,
par des guillemets (").

Vous pouvez aussi afficher un texte de 16 caractéres maximum pour
demander la saisie des données. Lors de 'exécution du programme,
entrez une valeur apreés ce texte puis appuyez sur [ENTER]. La valeur
est stockée dans la variable et le programme poursuit son exécution.

Input "texte" variable

Ecrivez un programme nommé INPUTVAR qui demande la saisie de
deux ensembles de données et d'une fonction puis évaluez la
fonction a partir de ces ensembles de données.

PROGRAM':'INP"UTVAR Pour Y, appuyez sur
: Input Y1= ,Y1 — [VARS] 2 1.

:Input ::A:" WA " Pour L, appuyez sur
: IijUt" '-DATA,': sLDATA —pg) [star] ) 9. Délimitez Y,
:thp Y1(A)=",Y(A) avec des guillemets.
trause T

TI=T AT
:Disp "Y(LDATA)=",Y,(LDATA) H; _
:Pause -,5?';';';';{4’ 563

‘YO LDATA? =

{11 13 15%

I_Appuyez sur entre
chaque affichage des données.
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Affichage du graphique en cours

Lorsqu'il est utilisé sans argument, Input affiche simplement le
graphique en cours. Une fois I’écran graphique activé, vous pouvez
déplacer le curseur libre, ce qui incrémente X et Y par pas de .1.
L’indicateur de pause est affiché. Appuyez sur pour poursuivre
I'exécution du programme. L'écran d’accueil affiche alors les
coordonnées x et y.

Input

Ecrivez un programme nommé GRPHINPT qui demande les
coordonnées X et Y a partir de I'’écran graphique (les coordonnées
(X, Y) de la position du curseur) puis affichez les valeurs sur I'écran

d’accueil.
PROGRAM: GRPHINPT r| i Déplacez le curseur
:FnOff Pour FnOff, appuyez su + ——alendroit désiré puis
:PlotsOff \_[2d [VRs] 2 6. Pour appuyez sur (ENTER).
-ZDecimal PlotsOff , sélectionnez
:Input [2nd) [PLOT] 4.
o W26 =1
:Disp X,Y Pour ZDecimal , X=2.6:
tPause appuyez sur [Z00M 8 =
1.5 Y=15

Prompt ]2

Lors de I'exécution d'un programme, Prompt affiche des variables
particulieres suivies de =?, une a la fois et par ligne. Ainsi, a chaque
invite, I'utilisateur peut entrer une valeur ou une expression pour
chaque variable puis appuyer sur [ENTER]. Les valeurs sont alors
stockées en mémoire et le programme poursuit son exécution. I
n’est pas possible d’utiliser les fonctions Y, avec Prompt .

:Prompt variableA[,variableB,variableC...]

Ecrivez un programme nommé WINDOW qui demande des valeurs
pour les variables WINDOW.

PROGRAM:WINDOW Trir=" 18
:Prompt Xmin Pour les variables  |#max=718@
min=7 -3

:Prompt Xmax ——WINDOW, appuyez i, z..=3%
:Prompt Ymin sur [2nd] [VARS] 1.

:Prompt Ymax
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Disp [PRGH) (7] 3

Disp affiche une ou plusieurs valeurs de variables lors de I'exécution
d’'un programme. Pour afficher du texte, délimitez la valeur avec des
guillemets.

:Disp valeurA[,valeurB,valeurC,...]

Une instruction Pause apres Disp interrompt temporairement
I'exécution du programme et permet d’examiner 1'écran. Pour
poursuivre I'exécution, appuyez sur [ENTER]. Si une liste est trop
longue pour s’afficher entierement a I'écran, la calculatrice affiche
des pointillés (...) ala fin de la ligne mais il n’est pas possible de faire
défiler 1a liste.

¢ Siwaleur est une variable, c’est la valeur stockée dans la
variable qui est affichée.

e Siwvaleur est une expression, elle est tout d’abord évaluée puis
le résultat est affiché a droite de la ligne suivante.

e Sivaleur est un texte délimité par des guillemets, il est affiché a
partir de la gauche de la ligne en cours. Le caractére - n’est pas
autorisé.

Ecrivez un programme nommé DISPNOTE qui affiche les messages,
LOVE MATH" et “TEST1 GRADE=95".

PROGRAM:DISPNOTE I LOVE MATH

:Disp "I LOVE MATH" TEST1 GRADE=

:Pause

:Disp “TEST1 GRADE=",95 Appuyez sur [ERTER)
:Pause entre chaque affichage

des données.

DispGraph ] 4

DispGraph (afficher graphique) affiche un graphique de toutes les
fonctions Y, définies et sélectionnées lors de 'exécution du
programme. Si une instruction Pause est rencontrée apres DispGraph ,
le programme s’interrompt momentanément et permet d’examiner
I’écran. Appuyez sur pour poursuivre I'exécution.

:DispGraph



Chapitre 12 : Programmation 243

DispTable []5

DispTable (afficher tableau) affiche la table de valeurs de toutes les
fonctions Y, définies et sélectionnées lors de 'exécution du
programme. Si une instruction Pause est rencontrée apres DispTable ,
le programme s’interrompt momentanément et permet et d’examiner
I’écran. Appuyez sur pour poursuivre I'exécution.

:DispTable

Output( ] 6

Output( affiche un texte ou une valeur sur I'écran d’accueil a partir de
la ligne (1-8) et de la colonne (1-16) spécifiées comme arguments, en
écrasant tous les caracteres existants. Il est possible de faire
précéder I'instruction Output( de ClrScreen .

Les expressions sont évaluées et les valeurs sont affichées selon les
modes d’affichage en cours. Le caractére - n’est pas autorisé.

:Output( ligne,colonne,"texte")
:Output( ligne,colonne,valeur)

Ecrivez un programme nommé OUTPUT qui affiche le contenu de B &
un emplacement précis de I'écran.

PROGRAM:QUTPUT

:3+5-B

:C1rScreen

:0utput(5,4,"ANSHER: ") AMSWER: =
:Output(5,12,B)

:Pause

getKey D)7

getKey donne un nombre qui correspond a la derniere touche utilisée,
selon le diagramme de codification représenté ci-dessous. Si aucune
touche n’a été activée, getkey donne 0. Utilisez getkey pour controler
le déroulement de I'exécution a I'intérieur de boucles, par exemple
lorsque vous créez des programmes qui utilisent une touche pour
contréler la logique d’exécution.

:getKey
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Diagramme des codes des touches de la TI-73

n’est associé a aucun code.
[T] [92 ][0o3 ][9a][0s5] L’appui sur cette touche interrompt cependant
kC] ) I'exécution d'un programme.

Ecrivez un programme nommé GETKEY qui affiche le code de la
derniére touche activée, représenté par la variable K. Terminez le
programme lorsque K=45 ([CLEAR]).

PROGRAM: GETKEY ==

:Lb1 A Eg

:0-K &1

:While K=0 éé
:getKey—K (45)
:End 1 interrompt
:Disp K I'exécution.
:If K#45 FramEETKEY Done

:Goto A

ClrScreen et ClrTable [»]&et9

CirScreen (effacer 'écran d’accueil) efface I'écran d’accueil lors de
I'exécution d'un programme.

:ClrScreen

CIrTable (effacer tableau) efface les valeurs d'une table lors de
I'exécution d’un programme.

:ClrTable
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GetCalc( DKe;

GetCalc( récupere le contenu d'une variable a partir d’'une autre
TI-73 et le stocke dans la variable de la calculatrice réceptrice. La
variable peut étre un nombre réel, un élément d’'une liste, un nom de
liste, une variable Y, ou une image.

:GetCalc(variable)

Vous pouvez accéder a GetCalc( a partir de CATALOG
((2nd) [CATALOG)) pour 'exécuter & partir de I'écran d’accueil.

Get( et Send( D]AetB

Get( récupere des données a partir des systémes Calculator-Based
Laboratory™ (CBL™) ou Calculator-Based Ranger™ (CBR™) et les
stocke dans une variable sur la TI-73 réceptrice. La variable peut
étre un nombre réel, un élément d’une liste, un nom de liste, une
variable Y, ou une image.

:Get(variable)
Send( envoie le contenu d’'une variable vers un CBL ou un CBR. Vous
ne pouvez pas utiliser cette instruction pour 'envoyer vers une autre

TI-73. La variable peut €tre un nombre réel, un élément d'une liste, un
nom de liste, une variable Y, ou une image.

:Send(variable)

Ecrivez un programme nommé GETSOUND qui récupére des données
sonores et temporelles a partir d'un CBL.

PROGRAM: GETSOUND FrOMBETSOUND
:Send({3,.00025,99,1,0,0,0,0,1})
:Get(L1)

:Get (L2)
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Edition des commandes d’'un programme

Pour modifier un programme stocké, sélectionnez le nom du
programme a éditer a partir du menu [PRGM] EDIT. La calculatrice
affiche I'Editeur de programme et toutes les lignes existantes.

Le menu EDIT donne la liste de tous les programmes créés,
classés par ordre alphabétique. Sélectionnez le programme a éditer.
La calculatrice affiche alors I'Editeur de programme qui vous permet
de visualiser toutes les commandes existantes et qui constituent le
programme sélectionné.

Ce menu identifie les 10 premiers éléments de 1 a 9, puis 0. Tous les
autres programmes apparaissent bien dans la liste mais n’y sont pas
identifiés par un chiffre. Pour sélectionner un élément du menu,
appuyez sur le chiffre associé, ou mettez en surbrillance cet élément
al'aide des touches de déplacement du curseur, puis appuyez sur

ENTER].

EELC HEN
IHFFO 1

(PRGM] ]

Insertion, suppression et édition des lignes de
commandes

¢ Pour insérer une nouvelle lighe de commandes dans un
programme, placez le curseur a I’endroit souhaité, appuyez sur
[iNS] puis sur [ENTER]. Le caractére deux-points indique une
nouvelle ligne.

¢ Pour insérer des caracteres sur une ligne existante, placez le
curseur a 'endroit souhaité, appuyez sur [INS] puis entrez les
nouveaux caracteres.

e Pour supprimer une ligne de commandes, placez le curseur sur
cette ligne, appuyez sur pour effacer toutes les
instructions et les expressions sur cette ligne, puis appuyez sur
pour supprimer la ligne de commandes, y compris les deux-
points.

¢ Pour déplacer le curseur au début de la ligne de commandes,
appuyez sur (. Pour atteindre la fin de la ligne, appuyez
sur 0.
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Copie et changement du nom d'un programme

Vous pouvez copier toutes les lignes de commandes d’un programme
Vvers un nouveau programme ou vers un programme qui existe déja.

Pour les copier vers un nouveau programme, utilisez le menu
((PRGM] ] [*]) afin de le créer et de I'identifier par un nom. La
calculatrice affiche alors automatiquement 'Editeur de
programme avec le nom du programme sur la ligne supérieure.

Pour les copier vers un programme qui existe déja, utilisez le
menu EDIT (PRGM] ) et sélectionnez le nom de ce
programme existant. La calculatrice affiche alors
automatiquement I'Editeur de programme avec le nom du
programme existant sur la ligne supérieure.

Procédez ensuite selon les étapes suivantes :

1.

Positionnez le curseur & I'emplacement ol vous souhaitez
effectuer la copie.

Appuyez sur [RCL]. Rel s’affiche sur la ligne inférieure de
I’Editeur de programme.

Appuyez sur (] ] pour afficher le menu EXEC.

Sélectionnez un nom dans le menu. NomPrgme est collé sur la
ligne inférieure de I'Editeur de programme. Il est impossible de
saisir directement le nom d’un sous-programme avec ’Editeur

de texte lorsque vous utilisez RCL. Vous devez obligatoirement
sélectionner le nom a partir du menu EXEC)

Appuyez sur [ENTER]. Toutes les lignes de commandes du
programme sélectionné sont alors copiées dans le nouveau
programme ou dans le programme existant.
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Appel d'un programme a partir d’'un autre programme

Le menu EXEC (exécuter) (PRGM) ] []), & partir de I'Editeur de
programme uniquement, vous permet d’appeler n'importe quel
programme mémorisé dans le programme en cours. Le programme
appelé devient ainsi un sous-programme du programme en cours.

Le menu EXEC donne une liste de tous les programmes créés,
classés par ordre alphabétique. Sélectionnez le programme a appeler.
Le nom du programme est alors collé a I’emplacement du curseur
dans 'Editeur de programme.

Ce menu identifie les 10 premiers éléments de 1 a 9, puis 0. Tous les
autres programmes apparaissent bien dans la liste mais n’y sont pas
identifiés par un chiffre. Pour sélectionner un élément du menu,
appuyez sur le chiffre associé, ou mettez en surbrillance 1'élément a
I'aide des touches de déplacement du curseur, puis appuyez sur

ENTER].

Vous pouvez aussi entrer un nom de programme dans une ligne de
commande en sélectionnant E:prgm a partir du menu [PRGM] CTL, puis
en saisissant le nom avec I'Editeur de texte.

EOIT HEL
OGRAML

PRGM

Lorsque la calculatrice rencontre Prgm pendant I'exécution d’'un
programme, la commande qu’elle exécute par la suite est la premiére
commande du sous-programme. Elle revient a la commande suivante
du premier programme lorsqu’elle rencontre soit I'instruction Return,
soit un Return implicite a la fin du second programme.
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Remarques sur l'appel de programmes
¢ Lesvariables sont globales.

¢ Tout repere utilisé avec Goto et Lbl appartient uniquement au
programme qui 'utilise. Le repéere d'un programme n’est pas
reconnu par un autre programme. Vous ne pouvez pas utiliser
I'instruction Goto pour vous brancher au repére d’un autre
programme.

L’instruction Return permet de quitter un sous-programme et de
retourner au programme principal méme si elle est placée a
I'intérieur de boucles imbriquées.

Exécution d’'un programme

Le menu EXEC (exécuter) donne la liste de tous les
programmes créés, classés par ordre alphabétique. Sélectionnez le
programme a appeler. Le nom du programme est alors collé a
I'emplacement du curseur dans I'écran d’accueil. Appuyez sur
pour lancer I'exécution du programme. Pour revenir a I’écran
d’accueil, appuyez sur une fois I'exécution du programme
terminée.

Ce menu identifie les 10 premiers éléments de 1 a 9, puis 0. Tous les
autres programmes apparaissent bien dans la liste mais n’y sont pas
identifiés par un chiffre. Pour sélectionner un élément du menu,
appuyez sur le chiffre associé, ou mettez en surbrillance 1'élément a
I'aide des touches de déplacement du curseur, puis appuyez sur

ENTER].

EQIT HEW
OGRAM1

PRGM] (sauf a partir de

I’Editeur de programme)
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Interruption d'un programme

Pour interrompre I'exécution d’'un programme, appuyez sur [ON]. Le
menu ERR: BREAK est alors affiché.

¢ Pour revenir a I'écran d’accueil, sélectionnez 1: Quit .

¢ Pour aller dans le programme ot I'interruption est survenue,
sélectionnez 2: Goto .

P4 9
Déboguage d'un programme
La TI-73 vérifie toute erreur de programmation lors de I'exécution
d’'un programme mais ne corrige pas vos propres erreurs de saisie.

Si la calculatrice trouve une erreur lors de 'exécution, elle
interrompt le programme puis affiche un message d’erreur.

¢ Pour revenir a I'écran d’accueil, appuyez sur 1:Quit .

¢ Pour aller dans le programme ou l'erreur est survenue,
sélectionnez 2:Goto .
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Possibilités de liaison de la TI-73

La TI-73 dispose d'un céble de liaison de type unité-a-unité. Avec ce
cable, vous pouvez vous relier et communiquer avec une autre TI-73,
une TI-82, une TI-83, un systéme Calculator-Based Laboratory™
(CBL™) ou un Calculator-Based Ranger™ (CBR™). Vous pouvez aussi
communiquer avec un ordinateur personnel grace au logiciel TI-
GRAPH LINK ™.

Pour plus d'informations sur ces accessoires, contactez le Service
Client de Texas Instruments (voir ’Annexe C : Piles/Services et
garantie).

Pour relier 1a TI-73 & un autre périphérique avec le cable de liaison
unité-a-unité, utilisez le port de liaison situé au milieu de I'extrémité
inférieure de la calculatrice.

1. Insérez trés fermement I'une des extrémités du cable de
liaison unité-a-unité dans le port de liaison de la TI-73.

2. Insérez I'autre extrémité du cable dans le port de liaison de
l'autre périphérique.

Liaison avec une autre calculatrice

En reliant deux TI-73, vous pouvez transférer toutes les variables et
les programmes de 1'une vers une autre TI-73 ou sauvegarder toute
la mémoire RAM (Random Access Memory) d'une TI-73. Pour
transmettre des informations d'une TI-73 vers une autre, vous devez
tout d’abord configurer la TI-73 en mode émission ou réception a
partir des menus 1:Link SEND et RECEIVE (voir page 254).

Relier une TI-73 a une TI-82 ou a une TI-83, vous permet de
transférer certains types de données entre les calculatrices. Utilisez
9:Vars to TI82 et 0:Vars to TI83 du menu LINK SEND (voir page 254).

¢ Vous ne pouvez transférer vers une TI-82 que des listes
numériques enregistrées dans Li-Le (ET NON des listes de
catégories). Tous les éléments fractionnaires sont transformés
en nombres décimaux.

Si la dimension d’une liste qui doit étre transférée d’une TI-73
vers une TI-82 est >99, la TI-82 tronque la liste
a partir du 99" élément lors de la transmission.
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¢ Vous ne pouvez transférer vers une TI-83 que des listes
numériques enregistrées dans Li-Le ou définies par l'utilisateur
(ET NON des listes de catégories). Tous les éléments
fractionnaires sont transformés en nombres décimaux.

¢ Vous ne pouvez pas effectuer une sauvegarde de la mémoire
d’une TI-82 vers une TI-83 ou une TI-73 (mais vous pouvez
transférer des nombres réels, des listes de nombres réels et des
variables d’images).

Liaison avec un systéme CBL ou CBR

Reliez un CBL ou un CBR a une TI-73 avec un des cables de liaison
livrés avec la calculatrice. Consultez la section, "Sélection de
I'application CBL/CBR" a la page 263.

Liaison avec un PC ou un Macintosh™

TI-GRAPH LINK™ est un logiciel qui permet a la TI-73 de
communiquer avec un ordinateur personnel.

Menu Link SEND

Le menu Link SEND permet de sélectionner le type de données a
transférer a partir de la TI-73 vers une autre calculatrice.

Pour établir un lien de communication entre deux calculatrices, vous
devez configurer I'une en mode émission et 'autre en mode de
réception. La section suivante décrit comment configurer la TI-73
pour envoyer des données. Pour configurer une TI-82 ou une TI-83,
veuillez vous reporter a leurs guides d'utilisation respectifs.

| FECEIVE
1+.

APPS| 1

;%
=t

—

|

==AaTmrm
-
0ng
o=

egl..

-Wars..
RECEIVE
onsts..
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L:All+...

2:All-...

3:Prgm...

4:List...

5:Pic...

6:Real...

7:Y-Vars...

8:Consts...

9:Vars to TI82...

O:Vars to TI83...

A:AppS...

B:AppVars...

C:Sendld

D:Back Up...

Affiche tous les éléments RAM sélectionnés.
Affiche tous les éléments RAM désactivés.
Affiche tous les noms de programme.

Affiche tous les noms des listes.

Affiche tous les types d'images.

Affiche toutes les variables réelles.

Affiche toutes les variables Y, .

Affiche toutes les constantes.

Affiche les noms des listes Li-Le6 définies comme
des listes numériques, les variables réelles et les
variables images.

Affiche tous les noms des listes définies comme
des listes numériques, les variables réelles et les
variables images.

Affiche toutes les applications logicielles.

Affiche toutes les variables des applications
logicielles.

Transfere immédiatement le numéro
d’identification de la calculatrice (Calculator
ID). (sans avoir besoin de sélectionner
TRANSMIT).

Sélectionne toute la mémoire RAM afin de la
sauvegarder vers une autre TI-73.




Chapitre 13 : Applications 255

Pour sélectionner des données et les transférer vers une autre
calculatrice, suivez la procédure ci-dessous :

1. Appuyez sur pour afficher le menu APPLICATIONS.
2. Sélectionnez 1:Link pour afficher le menu Link SEND .

3. Sélectionnez les données a transférer. L'écran de sélection
SELECT correspondant s’affiche. Chaque écran SELECT, a
I'exception de celui de All+, s’affiche initialement sans qu’aucun
élément ne soit sélectionné.

4. Appuyez sur (4] et [+] pour déplacer le curseur de sélection (»)
vers un élément que vous souhaitez sélectionner ou non.

5.  Appuyez sur pour sélectionner ou non un élément. Les
noms des éléments sélectionnés sont marqués d'une case noire
(m). Pour quitter un écran SELECT sans effectuer de
transmission, appuyez sur [auiT].

TREAMSMIT
T
L: LIST L’écran SELECT LIST comprend les listes L1-L6
Lu LIST T— i &fini il
Ce CI2T et toutes les listes définies par I'utilisateur.
Ls LIST
cCITY LIST

6. Répétez les étapes 4 et 5 pour sélectionner ou non des éléments
supplémentaires.

Menu Link RECEIVE

Le menu Link RECEIVE permet de configurer la TI-73 pour qu’elle
recoive des données venant d'une autre calculatrice.

Pour établir un lien de communication entre deux calculatrices, vous
devez configurer I'une en mode émission et I'autre en mode de
réception. La section suivante décrit comment configurer la TI-73
pour recevoir des données. Pour configurer une TI-82 ou une TI-83,
veuillez vous reporter a leurs guides d'utilisation respectifs.

SEMD [==pgta
IHFE=Cceive
APPS] 1]
1:Receive Configure la calculatrice pour recevoir une

transmission de données.
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Pour configurer la TI-73 afin qu’elle puisse recevoir des données,
suivez la procédure ci-dessous :

1.
2.

Appuyez sur pour afficher le menu APPLICATIONS.

Sélectionnez 1:Link et appuyez sur [*] pour afficher le menu Link
RECEIVE.

Sélectionnez 1:Receive . Le message Waiting... et 'indicateur de
fonctionnement s’affichent. La calculatrice en mode réception
est préte a recevoir la transmission des éléments.

Pour quitter le mode de réception sans recevoir d’éléments,
appuyez sur [ON], puis sélectionnez 1:Quit & partir du menu Error
in Xmit .

Lorsque la transmission est achevée, la calculatrice est toujours
en mode de réception. Appuyez sur [auiT] pour quitter le
mode de réception.

Transmission de données

Pour transmettre des données a partir d'une TI-73, suivez la
procédure ci-dessous :

1.

Sélectionnez les éléments a envoyer sur la calculatrice en mode
émission. Gardez affiché ’écran SELECT sur la calculatrice en
mode émission (voir page 253).

Configurez en mode de réception la calculatrice qui doit
recevoir les données (voir page 255).

Appuyez sur ] sur la TI-73 pour afficher le menu TRANSMIT.
SELECT IIEEI!EEIII
=T ansm1

Vérifiez que Waiting... s’affiche sur la calculatrice qui doit
recevoir les données, ce qui indique qu’elle a bien été
configurée en mode de réception.

Sélectionnez 1:Transmit . Le nom et le type de chaque élément
transmis va s’afficher ligne par ligne sur la calculatrice en mode
émission, sous la forme d’une file d’attente, puis sur la
calculatrice en mode de réception, lorsque chaque élément est
accepté.

Une fois les éléments sélectionnés transmis, le message Done
s’affiche sur les deux calculatrices. Appuyez sur [4] et [+] pour
visualiser par défilement les noms des éléments transmis.
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Pour interrompre une transmission, appuyez sur [ON]. Le menu Error
in Xmit s’affiche sur les deux calculatrices. Pour quitter ce menu,
sélectionnez 1:Quit .

Lors d’'une transmission, si la calculatrice en mode de réception ne
dispose pas de suffisamment de mémoire libre pour recevoir un
élément, le menu Memory Full s’affiche.

¢ Pour omettre cet élément de la transmission en cours,
sélectionnez 1:0mit. La transmission se poursuivra alors avec
I'élément suivant.

. Pour annuler la transmission et quitter le mode correspondant,
sélectionnez 2:Quit .

Répétition d’une transmission vers une autre TI-73

Apres avoir transféré et recu des données entre deux TI-73, vous
pouvez répéter la méme transmission sans devoir sélectionner une
nouvelle fois les éléments a envoyer. Utilisez uniquement la
calculatrice qui était en mode émission deés l'origine et autant de
calculatrices (en mode de réception) TI-73 supplémentaires que
nécessaire.

Répétez simplement le processus de transmission sans activer ou
désactiver un quelconque nouvel élément.

Remarque : il est impossible de répéter une transmission si vous
avez sélectionné All+ ou All-.

Menu DuplicateName

Le menu DuplicateName s’affiche sur la TI-73 qui recoit les données
si un nom de variable se trouve dupliqué lors d'une transmission.

!IEEEename ]
=Dueiurlte

Le nom de la variable dupliquée,
L1, et son type, LIST, s'affichent. L1 LIST

1:Rename Demande de renommer la variable recue.

2:0verwrite Ecrase les données lors de la réception de la
variable.
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3:0mit Omet la transmission de la variable a transférer.

4:Quit Interrompt la transmission.

Lorsque vous sélectionnez 1:Rename, la calculatrice affiche Name=
pour permettre ’entrée d’'un autre nom de variable approprié a partir
du menu [VARS] (par exemple, changer Picl en Pic2, avec Pic2 non
défini), ou & partir de I'Editeur de texte (2nd) [TEXT]) (par exemple,
changer L1 en LABC, avec LABC non défini). Lors du changement de
nom d’une liste, ne saisissez pas le L [STAT] OPS 9). La
calculatrice considere par défaut que c’est un nom de liste. Appuyez
sur pour poursuivre la transmission.

Remarque : Il est impossible de renommer des applications ou des
constantes (I'option 1:Rename est alors absente du menu
DuplicateName .)

Lorsque vous sélectionnez 2:Overwrite , les données en provenance de
la calculatrice en mode émission écrasent les données existantes
enregistrées dans la calculatrice en mode de réception. La
transmission se poursuit ensuite.

Lorsque vous sélectionnez 3:0mit, la calculatrice en mode émission
ne transfere pas les données dans le nom de variable dupliqué. La
transmission se poursuit a partir de I'élément suivant.

Lorsque vous sélectionnez 4:Quit, la transmission s’interrompt et la
calculatrice en mode de réception quitte le mode de réception.

Cas d’erreurs lors de la transmission

Une erreur de transmission (Error in Xmit ) survient au bout d'une ou
deux secondes si :

¢ Le cable de liaison unité-a-unité n’est pas correctement
connecté a I'une des calculatrices. Remarque : Si le cible
semble correctement connecté, enfoncez-le fermement puis
réessayez.

¢ La calculatrice qui doit recevoir n’est pas configurée en mode
réception.

e Vous avez tenté d’effectuer une sauvegarde entre une TI-73 et
une TI-82 ou une TI-83.
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e  Vous avez tenté d’effectuer un transfert de données entre une
TI-73 et une TI-82 avec des données qui ne sont pas des listes
numériques, Li-Ls, ou sans étre passé par 9: Lists to TI82 .

e  Vous avez tenté d’effectuer un transfert de données entre une
TI-73 et une TI-83 avec des données qui ne sont pas des listes
numériques, Li-Le, ou des listes de catégories créées par
I'utilisateur ou sans étre passé par
O:Lists to TI83 .

Méme si un message d’erreur n’apparait pas, les deux décrits ci-
dessous peuvent empécher une transmission de s’effectuer
correctement :

¢ Vous avez tenté d'utiliser Get( avec une calculatrice et non avec
un CBL.

¢ Vous avez tenté d'utiliser GetCalc( avec une TI-82 ou une TI-83
et non avec une TI-73.

Sauvegarde de la mémoire

La TI-73 dispose de deux types de mémoire : RAM (Random Access
Memory) et F-ROM (Flash Read-Only Memory). La RAM gere toutes
les listes, les programmes, les variables et les équations. F-RAM
s’occupe des applications, telles que I'application CBL/CBR ([APPS] 2).

Pour copier (et écraser) le contenu exact de 1a RAM d’une TI-73 en
mode émission dans la mémoire d'une TI-73 en mode de réception,
suivez la procédure ci-dessous :

1. Configurez en mode de réception la calculatrice qui servira de
sauvegarde (voir page 255).

2. Puis, a partir de la calculatrice en mode émission, sélectionnez
D:Back Up dans le menu Link SEND .

3. Sélectionnez 1:Transmit dans le menu MEMORYBACKUP sur la
calculatrice en mode émission pour initialiser la transmission.
Choisissez 2:Quit pour revenir au menu Link SEND .

4. Par mesure de sécurité et afin d’éviter tout perte accidentelle de
la mémoire, le message WARNING-BACKUP s’affiche lorsque la
calculatrice en mode de réception recoit la demande de
sauvegarde.
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Sélectionnez 1:Continue pour initialiser la transmission en mode
sauvegarde.

Sélectionnez 2:Quit pour empécher toute sauvegarde et revenir
au menu Link SEND.

Lorsque la sauvegarde est effectuée, les deux calculatrices affichent
un écran de confirmation MEMORY BACKUP. Si une erreur survient
lors de la transmission de la sauvegarde, la calculatrice en mode de
réception est ré-initialisée.

Mise a jour du logiciel Graph Explorer de a
TI-73

Vous pouvez mettre a jour le logiciel, ou code de base, de votre
TI-73. Pour cela, il suffit de transmettre ce logiciel a partir d'un
ordinateur vers votre TI-73 en utilisant le cAble GRAPH-LINK.

Mises a jour du logiciel Graph Explorer

Vous pouvez mettre a jour deux types de logiciels stockés en F-ROM.
IIs ne sont pas affectés si vous sélectionnez
7:Reset 1:All RAM. En particulier :

¢ De nouvelles versions qui améliorent le logiciel existant
(gratuit).

¢ Des mises a jour fonctionnelles qui modifient ou ajoutent de
nouvelles fonctionnalités au logiciel existant (disponible a
l'achat).

Si vous souhaitez télécharger les mises a jour qui doivent étre
achetées sur le site Web de TI, vous devez fournir le numéro
d’identification de votre TI-73. Pour le connaitre, appuyez sur
[MEM] 1:About .

Obtention des mises a jour

Pour obtenir les informations relatives aux mises a jour disponibles
et aux installations, visitez le site Web de TI a I'adresse
http://www.ti.com/calc ou contactez Texas Instruments. Pour plus
d’informations, consultez I’Annexe C : Piles/Services et garantie.


http:��www.ti.com/calc
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Installation des mises a jour

Pour installer une nouvelle version du logiciel Graph Explorer,
reportez vous aux directives présentes sur le site Web,
http//www.ti.com/calc. Vous devez disposer de la TI-73, d'un
ordinateur équipé du logiciel TI-GRAPH LINK ™ et d’'un céble de
liaison GRAPH-LINK (disponible séparément).

1. Transférez le logiciel du site Web vers votre ordinateur.

2. Transférez le logiciel de votre ordinateur vers votre
calculatrice.

Sauvegarde de la mémoire de votre calculatrice avant
une installation de mise a jour

Lors de l'installation d’'un nouveau code de base, les opérations
suivantes vont s’effectuer.

¢ Suppression de toutes les données définies par l'utilisateur et
situées en RAM.

¢  Réinitialisation des modes et des variables du systéme
a leurs valeurs définies en usine. Cette opération est similaire a
I'utilisation de 1'écran MEMORY, qui permet de réinitialiser la
mémoire.

Pour conserver les données existantes, vous devez suivre les
procédures décrites ci-dessous avant toute nouvelle installation du
code de base.

. Transférer les données vers une autre TI-73 comme décrit a la
page 256, ou

e  Utiliser un TI-GRAPH LINK pour transférer les données vers un
ordinateur.


http:��www.ti.com/calc
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Menu APPLICATIONS [APPS

11 est possible d’acquérir des applications supplémentaires pour la
TI-73. Elles permettent de personnaliser davantage les
fonctionnalités de la calculatrice. Quatre espaces sont réservés aux
applications dans la mémoire ROM. La TI-73 est livrée avec
I'application CBL/CBR déja installée et visible a partir du menu
APPLICATIONS 2).

Etapes de I'exécution de I'application
CBL/CBR

Pour utiliser I'application CBL/CBR, suivez la procédure ci-dessous.
Vous n’étes pas obligé de passer par toutes les étapes a chaque fois.

Sélectionnez I'application PPS W
CBL/CBR. m tCEL-CER
{?TE}CAS
IHETRTUHMENTS -
CBL.~CBR

b
N

m
s

ENTER

wersion 1.0

FREZF ANY KEVY...

Spécifiez la méthode de collecte 1,2,0u3 CBI@ﬁEEE AFF:
des données. &?DHTH L OGGER
3: EANHGER
4z QUIT

Sélectionnez les options, Mettez en surbrillance PEE?E $leme Light
si nécessaire. les options ou entrez les HEEB mﬂer‘
valeurs requises, puis (1A% &
appuyez sur [ENTER]. ﬁgéﬁh@: Fim oee

Enregistrez les données. Suivez | Sélectionnez Go... ou
les instructions, si nécessaire. START NOW.

Arrétez la collecte des données, si et

nécessaire. Répétez ces étapes ou ou [ON/HALT
quittez le menu APPLICATIONS.
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Sélection de l'application CBL/CBR

Pour accéder a I'application CBL/CBR, appuyez sur [APPS]. Afin de
pouvoir utiliser I'application CBL/CBR, vous devez disposer d'un CBL
ou d'un CBR (selon le cas), une TI-73 et un céble de liaison unité-a-
unité.

1Nk,
Q:CEL/EER

APPS

Sélectionnez 2:CBL/CBR pour configurer la TI-73 afin qu’elle puisse
utiliser I'une des deux applications. Un écran d’information apparait.
Appuyez sur n'importe quelle touche pour passer au menu suivant.

%TIX&.S

INETRULMENTS

arpol2 CBL/CBR™

Yeksion 1.0

FREZZ ANY KEY...

Spécification de la méthode de collecte
des données

Avec un CBL ou a un CBR, vous pouvez recueillir des données de
trois manieres différentes : GAUGE (bande ou cadran), DATA
LOGGER (une représentation graphique Température-Temps,
Lumiere-Temps, Volt-Temps ou Distance-Temps), ou RANGER, qui
lance le programme RANGER, un programme de collecte de données
intégré au CBR.

Le CBL et le CBR different par leurs possibilités de collecte de
données. Le CBL vous permet de recueillir des données a 'aide de
I'une des quatre sondes différentes disponibles : Temp, Light, Volt, ou
Sonic . Le CBR n’utilise lui que la sonde Sonic . Pour plus
d’informations sur le CBL et le CBR, consultez leurs guides
d’utilisation respectifs.
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2 [ENTER

CEL-CEBR:. AFF:
EBEFILIEE

t0ATH LOGSER
31 EAHGER

1:GAUGE

2:DATA LOGGER

3:RANGER

4:QUIT

Méthode de collecte permettant de
représenter les résultats soit sous la forme
d’une bande, soit sous la forme d’un
cadran. Elle est compatible avec le CBL et
le CBR.

Méthode de collecte permettant de
représenter les résultats sous la forme de
graphiques Température-Temps,
Lumieére-Temps, Volt-Temps ou
Distance-Temps. Elle est compatible avec
le CBL et le CBR.

Méthode de collecte permettant de
configurer et d’exécuter le programme
RANGER, représente les résultats sous la
forme de graphiques Distance-Temps,
Vélocité-Temps ou Accélération-Temps.
Elle est compatible uniquement avec le
CBR.

Permet de quitter I'application CBL/CBR.

Spécification des options de collecte des

données

Lorsque la méthode de collecte de données est sélectionnée, un
écran affiche les options correspondantes. Selon la méthode choisie
et les options associées, vous devez utiliser soit le CBR, soit le CBL.
Reportez-vous aux tableaux des sections suivantes pour trouver les
options qui correspondent a ’application que vous utilisez.

GAUGE
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2[ENTER

CEL-CER AFF:
EBEFILIEE

t0OATAH LOGSER
31 EAHGER

FROBE Ligh
RS e

H eLer
MIHEE
UHTTa: e o
EEIREE:I'HE!: bE Of

t

La méthode de collecte de données GAUGE vous permet de choisir
une des quatre sondes différentes : Temp, Light, Volt, ou Sonic . Vous
pouvez utiliser le CBL avec toutes les sondes mais le CBR n’utilise

que la sonde Sonic .

Selon 'option PROBE que vous sélectionnez, toutes les autres
options sont modifiées en conséquence. Utilisez ] et [«] pour passer
d’une option a une autre. Pour sélectionner une sonde, mettez-la en
surbrillance a I'aide des touches de déplacement du curseur, et

appuyez sur |[ENTER].

Options de la méthode GAUGE (par défaut)

Temp Light Volt Sonic
TYPE: Bar ou Meter (bande ou cadran)
MIN (par défaut) 0 0 -10 0
(minimum):
MAX (par défaut) 100 1 10 6
(maximum):
UNITS °Cou °F mW/cm?2 Volt m ou Ft
(unités de mesure):

DIRECTNS
(instructions):

On ou Off (afficher ou non)
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TYPE

Les données obtenues avec la méthode GAUGE sont représentées
selon le TYPE: Bar ou Meter. Mettez le TYPE souhaité en surbrillance
al'aide des touches de déplacement du curseur puis appuyez sur

ENTER].

Bar (bande) Meter (cadran)
— Q
1) [5

MAF Hebars " M43 Hekers B

Comment.=A Comment=E

MIN et MAX

MIN et MAX font référence aux unités de mesure minimales et
maximales UNITS selon la sonde PROBE choisie. Les valeurs par
défaut se trouvent dans le tableau de la page 265. Pour plus
d’'informations sur les intervalles MIN/MAX, consultez les guides
d’'utilisation du CBL et du CBR. Entrez les valeurs avec les touches
numériques.

UNITS (Unités de mesure)

Les données obtenues s’affichent selon les unités de mesure UNITS
choisies. Pour indiquer une unité de mesure (uniquement pour les
sondes Temp ou Sonic ), mettez en surbrillance celle que vous voulez
utiliser avec les touches de déplacement du curseur, et appuyez sur

[ENTER).
DIRECTNS (Instructions)

Si DIRECTNS=0n, la calculatrice affiche les instructions pas-a-pas a
I’écran, ce qui facilite la configuration et la collecte

des données. Pour sélectionner On ou Off, mettez en surbrillance
I'option voulue avec les touches de déplacement du curseur puis
appuyez sur [ENTER].

Avec la sonde Sonic, si DIRECTNS=0n, la calculatrice affiche un
écran qui vous demande de choisir 1:CBL ou 2:CBR avant de lancer
I'application. Ceci permet de s’assurer que vous aurez les instructions
appropriées. Appuyez sur 1 pour choisir CBL ou 2 pour CBR.
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Repérage et stockage de données lors de la collecte de
données

Pour repérer une donnée particuliere, appuyez sur pour
interrompre la collecte des données momentanément. Le texte
Comment= apparait. Vous pouvez saisir une étiquette d’'un maximum
de six caracteres a partir de I'Editeur de texte ([2nd) [TEXT]) ou des
touches numériques. La calculatrice transforme alors
automatiquement les étiquettes et les données obtenues
correspondantes en éléments de listes selon les noms de liste
suivants. (il est impossible de renommer ces listes) :

Sonde | Etiquettes enregistrées | Données obtenues
dans les listes : enregistrées dans les
listes :
Temp LTCMNT LTEMP
Light LLCMNT LLIGHT
Volt LVCMNT LVOLT
Sonic LDCMNT LDIST

Pour consulter les éléments de 1'une de ces listes, vous pouvez
insérer la liste dans I’Editeur de liste, tout comme une liste ordinaire.
Accédez aux noms des listes a partir du menu [STAT] Ls.

ATTENTION : Ces listes sont uniquement des récepteurs
temporaires pour les étiquettes et les données obtenues a partir d'une
sonde particuliere. Ainsi, lors de la collecte de données, a chaque
saisie d’étiquette pour I'une des quatre sondes, les deux listes
réservées pour cette sonde voient leurs données écrasées par les
nouvelles données recueillies.

Si vous souhaitez sauvegarder les étiquettes et les données obtenues
de plusieurs collectes de données, vous devez copier tous les
éléments de la liste spécifiée dans une autre liste avec un nom
différent. De plus, la méthode de collecte de données DATA LOGGER
enregistre ses résultats Sonic dans LDIST, en écrasant toutes les
données précédentes, méme celles recueillies a partir de la méthode
GAUGE.
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DATA LOGGER

CEL-CEBR:. AFF:
[Elall]
t0ATH LOGSER
APPS] 2 [ENTER| 2 : EAHGER

La méthode de collecte de données DATA LOGGER vous permet de
choisir une des quatre sondes différentes : Temp, Light , Volt, ou Sonic.
Vous pouvez utiliser le CBL avec toutes les sondes mais le CBR
n'utilise que la sonde Sonic .

Selon I'option PROBE que vous sélectionnez, toutes les autres
options sont modifiées en conséquence. Utilisez ] et [] pour passer
d’une option a une autre. Pour sélectionner une sonde, mettez-la en
surbrillance a I'aide des touches de déplacement du curseur, et

appuyez sur [ENTER].

Options de DATA LOGGER

Temp Light Volt Sonic

#SAMPLES: 99 99 99 50
(nombre de
données a
recueillir)

INTRVL (SEC) 1 1 1 1
(intervalles):

UNITS (unités °Cou°F | mW/cm? Volt m ou Ft
de mesure):

PLOT (tracer) : RealTme ou End (Temps réel ou fin)

DIRECTNS On ou Off (Afficher ou non)
(instructions) :

Ymin ([WINDOW]) 0
(minimum):

Ymax ([WINDOW]) 6

(maximum):
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Les données obtenues avec la méthode DATA LOGGER sont
représentées sous la forme d'un graphique Température-Temps,
Lumiere-Temps, Volt-Temps ou Distance-Temps.

Graphique Distance-Temps

Miters Fij

Un graphique Distance-Temps en
[ meétres (sonde Sonic).

Ti8)

=0 =.4989:z7

#SAMPLES (Nombre de données a recueillir)

#SAMPLES correspond au nombre de données recueillies et
représentées graphiquement. Par exemple, si #SAMPLES=99, la
collecte des données s’interrompt apres la 99™ donnée. Utilisez les
touches numériques pour entrer ces valeurs.

INTRVL (SEC) (Intervalles en sec)

INTRVL (SEC) spécifie I'intervalle (en secondes) entre la collecte de
chaque donnée. Par exemple, si vous souhaitez recueillir 99 données
avec un INTRVL=1, la collecte compléte prendra 99 secondes. Utilisez
les touches numériques pour entrer ces valeurs. Pour plus
d’informations sur les limites qui s’appliquent aux intervalles,
consultez les guides d’utilisation relatifs au CBR ou au CBL.

UNITS (Unités de mesure)

Les données obtenues sont affichées selon les unités de mesure
UNITS choisies. Pour déterminer ces unités (uniquement avec Temp
ou Sonic ), mettez en surbrillance celles qui vous intéressent avec les
touches de déplacement du curseur puis appuyez sur [ENTER].

PLOT (Représentation graphique)

Vous pouvez décider soit de demander a la calculatrice de recueillir
les données en temps réel (RealTme), ce qui signifie qu’elle tracera la
représentation graphique des données au fur et & mesure de la
collecte de données, soit d’attendre la fin de la collecte de données
pour obtenir la représentation graphique globale correspondante
(End). Mettez en surbrillance 'option voulue avec les touches de
déplacement du curseur, et appuyez sur [ENTER].
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Ymin et Ymax (Valeur minimale et maximale de Y)

Pour spécifier les valeurs Ymin et Ymax du graphique final, appuyez
sur pour obtenir I’écran PLOT WINDOW. Utilisez (4] et (] pour
passer d'une option a une autre. Utilisez les touches numériques pour
entrer Ymin et Ymax. Appuyez sur [QuIT] pour retourner au menu
des options DATA LOGGER.

DIRECTNS (Instructions)

Si vous sélectionnez On pour DIRECTNS, la calculatrice affiche des
instructions pas-a-pas a I’écran pour vous aider a configurer et a
lancer la collecte des données. Pour sélectionner On ou Off, mettez
en surbrillance I'option voulue avec les touches de déplacement du
curseur, et appuyez sur [ENTER].

Avec la sonde Sonic, si DIRECTNS=0n, la calculatrice affiche un
menu et vous demande de sélectionner 1:CBL ou 2:CBR avant de
lancer I'application. Vous pouvez ainsi choisir d’obtenir les
instructions appropriées. Appuyez sur 1 pour spécifier CBL ou 2 pour
CBR.

Stockage des données obtenues

La calculatrice transforme automatiquement toutes les données
recueillies en éléments de listes selon les noms de liste suivants (il
est impossible de renommer ces listes) :

Sonde Valeurs (X) Résultats (Y)
Temp LTTEMP LTEMP

Light LTLIGHT LLIGHT

Volt LTVOLT LVOLT

Sonic LTDIST LDIST

Pour consulter les éléments de I'une de ces listes, vous pouvez
insérer la liste dans I’Editeur de liste tout comme une liste ordinaire.
Accédez aux noms des listes a partir du menu [STAT] Ls.

ATTENTION : Ces listes sont uniquement des récepteurs
temporaires des données obtenues a partir d'une sonde particuliere.
Ainsi, a chaque saisie de données pour I'une des quatre sondes, la
liste correspondante a cettes sonde voit ses données écrasées par les
nouvelles données recueillies.
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Si vous souhaitez sauvegarder les données obtenues de plusieurs
collectes, vous devez copier tous les éléments de la liste spécifiée
dans une autre liste avec un nom différent.

De plus, la méthode de collecte de données GAUGE enregistre ses
résultats Sonic, en écrasant toutes les données précédentes, méme
celles recueillies a partir de la méthode DATA LOGGER.

RANGER

La sélection de la méthode de collecte RANGER lance I'exécution du
programme RANGER sur le CBR, programme développé
spécifiquement pour la TI-73 qui lui permet d’étre compatible avec le
CBR.

CEL/CER AP
HGALGE
ORTA L OGGER
APPS) 2 [ENTER) 3 3 RHNGER
TERAZINETRUMENT=
ENTER RRANGER Y1000

FREZS[ENTER]

|EEEE |II§/§FII'1F'LE

SSET DEFHULTS

: ICATIOHS
MERU

Pour plus d’informations sur le programme RANGER et ses options,
consultez le guide d'utilisation "Getting started with CBR™".

Remarque : Si vous exécutez le programme RANGER, le nom de
programme RANGER apparait dans le menu EXEC. Vous ne
pouvez pas modifier le programme mais il est possible de lancer son
exécution a partir de ce menu, tout comme avec un autre
programme. Si vous supprimez RANGER du menu EXEC,

[MEM] 4:Delete 6:Prgm ), vous ne pourrez plus accéder 3 RANGER
a partir de ce menu et devrez alors sélectionner 2:CBL/CBR
3:CBR.

La méthode de collecte de données RANGER n’utilise que la sonde
Sonic .
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Collecte des données

Une fois les options spécifiées, sélectionnez 'option Go a partir de
I’écran d’options GAUGE ou DATA LOGGER. Si vous avez choisi la
méthode de collecte RANGER, sélectionnez START NOW a partir du
MAIN MENU.

Si DIRECTNS=0ff, les collectes de données GAUGE et DATA
LOGGER commencent immédiatement.

Si DIRECTNS=0n, la calculatrice affiche les instructions
appropriées pas-a-pas.

Si PROBE=Sonic , la calculatrice affiche tout d’abord un menu
qui vous demande de choisir entre 1:CBL ou 2:CBR. Vous
obtiendrez ainsi les informations appropriées. Appuyez sur 1
pour choisir CBL ou 2 pour CBR.

Si vous sélectionnez START NOW a partir du menu MAIN MENU
de la méthode de collecte RANGER, la calculatrice affiche un
seul menu d’instructions. Appuyez sur pour lancer la
collecte des données.

Arrét de la collecte des données

La méthode de collecte des données GAUGE ne peut s’interrompre
qu’a votre initiative.

1.
2.

Appuyez sur sur la TI-73.
Puis sur avec le CBR ou sur avec le CBL.

Les méthodes de collecte DATA LOGGER et RANGER s’interrompent
une fois que le nombre de données désiré est atteint. Pour les
interrompre avant cette limite :

1.
2.

Appuyez sur sur la TI-73.
Puis sur avec le CBR ou sur avec le CBL.

Pour quitter les menus d’options GAUGE ou DATA LOGGER sans
lancer la collecte des données, appuyez sur [auiT].

Pour quitter le menu d’options RANGER sans lancer la collecte des
données, sélectionnez MAIN MENU. Sélectionnez 6:QUIT pour revenir
au menu CBL/CBR APP. Appuyez sur 4.QUIT a partir du menu
CBL/CBR APP pour revenir a I'écran d’accueil de la TI-73.
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Le menu Memory [MEM]

Vous pouvez a tout moment controéler la mémoire disponible ou gérer
la mémoire existante en sélectionnant 1'un des éléments du menu

MEMORY.
S
nd) [ME] difelete.,
SiClear Home
EiClrAllLists=
FikRezet..
1:About Affiche les informations relatives a la
calculatrice.
2:Check RAM Indique la mémoire disponible et celle
occupée par les variables.
3:Check APPs Indique 1'espace disponible pour les
applications.
4:Delete Affiche le menu DELETE FROM...
5:Clear Home Efface 1'écran d’accueil.
6:ClrAllLists Efface toutes les listes de la mémoire.
7:Reset Affiche le menu RESET qui vous permet de

réinitialiser 1'ensemble de la mémoire RAM ou
toutes les valeurs par défaut.

About (A propos de) [MEM] 1

Pour afficher les informations relatives a votre TI-73, sélectionnez 1:
About . Vous voyez apparaitre le numéro de version du logiciel, le
numéro d'identification de la calculatrice et 'adresse Internet de la
page d'accueil de la calculatrice Texas Instruments.

GRAPH EXPLORER SOFTWARE
XX

[MEM] 1 PROD. ID:02-X-XX-XX

DX XXXXX-XXXX

Help:www.ti.com/calc
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Check RAM (Contréle de la RAM) [MEM] 2

Si vous sélectionnez 2:Check RAM , I'écran MEM FREE s'affiche. La
premiere ligne indique la mémoire totale disponible. Les autres lignes
indiquent 1'espace en mémoire que chaque type de variable utilise.
Vous pouvez afficher cet écran pour savoir si vous devez supprimer
des variables de la mémoire afin de libérer de 'espace pour les
nouvelles données.

Pour quitter 1'écran MEM FREE, appuyez sur [auIT] ou sur [CLEAR].

MEM FREE Z4528
Rea [=15]

Li ’rl, E73

i=

(2nd] [MEM] 2 Y=llars 123

[en] Er_‘gm 43
ic

Check APPs (Contréle des APP) [MEM] 3

Si vous sélectionnez 3:Check APPs , I'écran Spaces Free s'affiche. 11
indique 'espace mémoire disponible pour les applications. Dans la
mémoire de la calculatrice, quatre emplacements sont réservés aux
applications. La TI-73 est livrée avec 'application CBL/CBR déja
chargée.

Les applications ne consommant pas de mémoire RAM, le fait de
sélectionner [MEM] 4:Delete 1:All ne supprime aucune application.
Pour supprimer une application, utilisez [MEM] 4:Delete 8:Apps .

Cet écran indique 1'espace disponible ainsi que les noms de toutes les
applications chargées avec 1'espace qu'elles occupent. Selon la taille,
une application peut occuper de un a quatre emplacements.

Pour quitter 1'écran Spaces Free et revenir a 1'écran d’accueil,

appuyez sur [2nd] [QUIT] ou sur [CLEAR].

Pour plus d'informations sur 1'exécution d'applications sur la TI-73,
consultez le Chapitre 13 : Communication et applications CBL/CBR.

Spaces Free: 3
+CEL-CEFR 1

[MEM] 3
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Delete (Suppression de variables) [MEM] 4

Pour augmenter la mémoire RAM disponible ou l'espace réservé aux
applications, vous pouvez supprimer le contenu de n'importe quel
type de variable du systéme. Vous pouvez également supprimer des
applications ou la variable d'application, AppVars .

Si vous sélectionnez 4:Delete, le menu des types de variables s'affiche
pour vous permettre de choisir le type souhaité. Si vous sélectionnez
un type, un écran DELETE:type s'affiche et correspond a un type
spécifique de variables a supprimer.

Pour quitter un écran DELETE: type sans rien supprimer, appuyez sur
[QuIT] pour revenir & 1'écran d’accueil. Certaines variables du
systeme, telles que la variable du dernier résultat Ans et la variable
statistique RegEQ n'apparaissent pas et ne peuvent pas étre
supprimées.

[Em] 4

SiAFFE..
2 ArFYars..

Pour supprimer des variables dans 1'écran DELETE FROM :

1. Appuyez sur [MEM] 4 pour afficher le menu secondaire
DELETE FROM.

2. Sélectionnez le type de données de la variable a supprimer ou
sélectionnez 1:All pour faire apparaitre la liste des variables de
tous les types.

Le menu DELETE: type s'affiche. Il contient la liste de toutes les
variables spécifiques du type sélectionné, ainsi que le nombre
d'octets occupés par chaque variable.

3. Appuyez sur (4] et [¥] pour placer le curseur (») devant le nom
de la variable a supprimer, et appuyez sur [ENTER]. La variable est
supprimée de la mémoire. Renouvelez 1'opération si nécessaire.
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List [MEM]4 3

Vous pouvez non seulement effacer les listes de ce menu, mais
également supprimer ListID (ListeID). ListiD contient les éventuels
identifiants supplémentaires récupérés sur d'autres calculatrices (a
l'aide de la fonction 1:Link 1:Receive ). C'est pourquoi vous
pouvez a tout moment supprimer ListID , comme n'importe quelle
autre variable.

L'écran [MEM] 2:Check RAM MEM FREE additionne 1'ensemble des
octets mémoire de la liste statistique et de ListelD et les affiche dans
List.

Apps et AppVars [MEM] 4 8et9

Apps permet de supprimer des applications individuelles stockées
sur la calculatrice. [MEM] 4: Delete 1:All ne vous permet pas de
supprimer les applications individuelles, parce qu'elles sont stockées
en mémoire ROM (et non pas dans la RAM).

AppVars est un emplacement de variables qui permet de stocker les
variables créées par les applications indépendantes mais non
reconnues par la TI-73. Par exemple, si vous créez une matrice avec
une application et la sauvegardez dans la mémoire de la calculatrice,
elle sera stockée dans AppVars , parce que les matrices ne sont pas
reconnues par la TI-73.

En outre, pour éditer ou modifier les variables contenues dans
AppVars , vous devez passer par l'application dans laquelle elles sont
créées.

Pour plus d'informations sur l'exécution d'applications, consultez le
Chapitre 13 : Applications.

Clear Home (Effacement de I'écran d’accueil)
(2nd] [MEM] 5

Clear Home efface non seulement I'écran d’accueil (comme
ClIrScreen ), mais également toutes les entrées précédemment
stockées dans [ENTRY] (contrairement & ClrScreen ). En outre,
toutes les entrées déja affichées sur 1'écran historique sont effacées
de I'écran d’accueil.

Remarque : Clear Home est différente de la commande de
programme ClrScreen rencontrée dans le menu [PRGM] I/O.
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Vous pouvez exécuter la commande Clear Home indifféremment
depuis I'écran d’accueil ou I'Editeur de programme. Si vous
sélectionnez la commande 5:Clear Home depuis un éditeur de
programme, elle vient se coller a I'emplacement du curseur. L'écran
d’accueil et toutes les entrées sont effacés lors de 1'exécution du
programme.

Clear Home ne nécessite pas d'argument.
Pour effacer 1'écran d’accueil et toutes les entrées qu'il contient :
1. Appuyez sur [auitl.

2. Appuyez sur [MEM] 5 pour coller l'instruction sur I'écran
d’accueil.

3. Appuyez sur [ENTER] pour exécuter I'instruction.

ClrAllLists (Effacement des listes) [MEM] 6

Pour attribuer a chaque liste en mémoire la dimension 0, sélectionnez
6:ClrAllLists . Pour annuler ClrAllLists , appuyez sur [CLEAR]. CIrAllLists
n'efface pas les noms de listes dans la mémoire, dans le menu

(2nd] [STAT] Ls, ou dans I'Editeur de liste.

Vous pouvez exécuter la commande ClrAllLists indifféremment
depuis I'écran d’accueil ou 1'Editeur de programme. Si vous
sélectionnez la commande ClrAllLists depuis un éditeur de
programme, elle vient se coller a I'emplacement du curseur. Les listes
sont effacées lors de l'exécution du programme. ClrAlllLists ne
nécessite pas d'argument.

Pour effacer tous les éléments de toutes les listes affichées sur
1'écran d’accueil :

1. Appuyez sur [auiT].

2. Appuyez sur [VEM] 6 pour coller 1' instruction sur 1'écran
d’accueil.

3. Appuyez sur [ENTER] pour exécuter I'instruction.

RESET (Réinitialisation) [MEM] 7

Le menu secondaire RESET vous permet de réinitialiser I'ensemble
de la mémoire RAM (y compris les parameétres par défaut) ou de
réinitialiser uniquement les parametres par défaut tout en conservant
les autres données stockées en mémoire, notamment les programmes
et les fonctions Y,
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Pour quitter sans réinitialiser la mémoire RAM et revenir a 1'écran
d’accueil, appuyez sur [auIT] ou sur [CLEAR].

RESET 1:All RAM (Réinitialisation de I'ensemble de la
mémoire) [MEM] 7 1

La réinitialisation compléte de la mémoire RAM de la TI-73 restaure
en mémoire les parametres définis en usine. Cette fonction supprime
toutes les variables non-systéme et tous les programmes. Elle
réinitialise toutes les variables du systéme a leurs valeurs par défaut.

Avant de réinitialiser COMPLETEMENT la mémoire, envisagez de
supprimer uniquement une sélection de données a l'aide de

[MEM] 4:Delete .
ﬁ‘ﬂ' RAIM...
t0efault=..

[MEM] 7

MEM] 7 1
gfﬁﬁn
tReset

Fesettind_ RAM
erases all data
and Frodrams.

Depuis 1'écran RESET RAM,

¢ Sélectionnez 1:No pour annuler la réinitialisation de la mémoire
et revenir a l'écran d’accueil.

¢ Sélectionnez sur 2:Reset pour effacer toutes les données et tous
les programmes contenus en mémoire. Tous les parametres
définis en usine sont restaurés. Mem cleared s'affiche sur 1'écran
d’accueil.

Lorsque vous effacez la mémoire, le contraste peut en étre modifié. Si
I'écran est trop clair ou blanc, réglez le contraste de I'affichage.
Appuyez sur (<] pour I'augmenter, ou sur (] pour le réduire.

RESET 2:All Defaults (Réinitialisation des paramétres par
défaut) [MEM] 7 2

Réinitialiser les parametres par défaut de la TI-73 consiste a
restaurer les parametres définis en usine. Les données et
programmes stockés en mémoire n'en sont pas affectés.
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Voici quelques exemples de parametres de la TI-73 restaurés par la
réinitialisation des parametres par défaut :

e Parameétres du mode([MODE]).

«  Fonctions Y, désélectionnées([Ys)).

e Variables de la fenétre d'affichage((WINDOW]).

*  Graphiques statistiques désélectionnés([2nd] [PLOT]).
*  Parameétres définissant une fenétre([2nd] [FORMAT]).

e Valeur initiale de rand PRB 1:rand ).

ﬁﬁl RAM...
tDefault=..

(MEM] 7

MEM] 7 2 ﬁalﬂ!iﬂ!l!ﬂ
[a]
tReset.

Depuis I'écran RESET DEFAULTS :

e Appuyez sur 1:No pour annuler la réinitialisation des parametres
par défaut et revenir a 1'écran d’accueil.

e Sélectionnez 2:Reset pour réinitialiser tous les parametres par
défaut. Ces derniers sont restaurés. Defaults set s'affiche sur
I'écran d’accueil.
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Toutes les opérations présentées dans le présent chapitre se trouvent
dans le cataLoc ([2nd] [CATALOG)). Les opérations non-alphabétiques
(telles que +, ! et >) sont reprises a la fin du caTALOG.

Vous pouvez toujours utiliser le cataLoG pour sélectionner une
opération et la coller a I'emplacement du curseur dans I'écran d’accueil
ou sur une ligne de commande dans I'Editeur de programme. Vous
pouvez aussi utiliser les séquences de touches, les menus ou les écrans
qui sont décrits ici sous le nom de la fonction ou de I'instruction en
question.

1 Indique que vous ne pouvez utiliser ces menus ou ces écrans
pour coller le nom de 'opération qu’a partir de I'Editeur de
programme. La plupart du temps (notamment lors de la définition
d’'un mode ou des parametres d’'une fenétre), vous pouvez utiliser
ces menus et ces écrans a partir de I’écran d’accueil pour effectuer
cette opération de maniere interactive, sans avoir a coller son nom
a I'emplacement du curseur.

1 Indique que les menus ou les écrans ne sont valides qu’a partir de
I'Editeur de programme. Vous ne pouvez pas utiliser ces menus ou
ces écrans pour sélectionner une opération a partir de I'écran
d’accueil.

[ ] Indique les arguments optionnels. Pour spécifier un argument
optionnel, n’entrez pas les crochets.
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4 8 2
A.blc £+ g [ETER 2%
i
Sélectionne la définition d’'un mode de format
d’affichage A.b/c. Affiche les résultats sous forme de
nombres fractionnaires, le cas échéant.
1 10
»Ab/c <d/e 32 »Ablcorde »
10 1
Transforme une fraction en nombre fractionnaire ou 3 »Ab/cod/e 33
un nombre fractionnaire en fraction.
abs (valeur) abs(-35) 35
NUM
Donne la valeur absolue d’'un nombre réel, d'une
expression ou de chaque élément d'une liste.
conditionA and conditionB PROGRAM:AND
[TEXT] (1>A
Opérateur logique (booléen) ; affiche 1 si conditionA 2-B
et conditionB sont toutes deux vraies (non nulles). #A>0and B<0
Affiche 0 si conditionA ou conditionB est fausse
(nulle). ConditionA et conditionB peuvent étre des
nombres réels, des expressions ou des listes.
Si les deux conditions sont des listes, elles doivent
comporter le méme nombre d’éléments. Si seulement
une condition est une liste, 'autre condition est
comparée a chaque élément de la liste et une liste est
affichée comme résultat.
Les tests de vérité sont fréquemment utilisés dans les
programmes.
Ans 1.7+4.2 [ENTER) 7.14
(2nd] [ANS]
Affiche le dernier résultat calculé. 147/ Ans
20.58823529

augment (listel liste2)

[STATIOPS

Combine les éléments de deux listes, listel et liste2,
pour créer une nouvelle liste.

augment({1, “3,2},(5,4)
{1 "3254}

Autosim p
 (MODE]

Sélectionne le mode de simplification Autosimp .

Simplifie automatiquement les résultats des fractions.

5
+5 ENTER

@l 0o
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AxesOff
AxesOn
F [FORMAT]
Parametres du format d’affichage ; active ou désactive
I'affichage des axes.

b/c

i
Sélectionne le mode du format d’affichage b/c. Affiche
les résultats sous forme de fractions simplifiées, le
cas échéant.

I
Wl

+ - [ENTER

W] ot

BarPlot
Voir Plotl : Bar Plot

BoxPlot
Voir Plotl : Box Plot

Circle (X,Y,rayon) ClrDraw
DRAW Cirele(0,0,7)

Trace un cercle de centre (X,Y) dont le rayon est un

nombre réel.
Les valeurs de WINDOW sont_ [ k’_//
définies par ZSquare .

Done

Clear Home
(2nd) [EMm]

Efface I'’écran d’accueil (comme ClrScreen ), ainsi que
toutes les entrées stockées dans [ENTRY] et celles
contenues dans 1’écran historique.

ClrAllLists
(2nd] [MEM]

Assigne une dimension nulle a toutes les listes
contenues en mémoire. (Efface tous les éléments de
toutes les listes.)

ClrDraw

DRAW]
Efface tous les éléments dessinés sur I'écran
graphique.
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ClrList listel[,liste2,liste3,...]
[sTaATIOPS

Efface tous les éléments d’au moins une liste
spécifiée.

ClrList L1,LLIST

ClrScreen

% 110
Commande de programme ; efface 1'écran d’accueil
lors de I'exécution d’'un programme.

ClrTable
+[PRGM] 1/O —ou-— [CATALOG]

Efface les valeurs contenues dans la table de valeurs
lors de I'exécution d’'un programme si Indpnt:Ask est

défini.
coin (lancers) coin(5) (11010)
PRB

Affiche une liste aléatoire de 0 et de 1 correspondant

a pile et face d'un ou de plusieurs lancers de pieces de

monnaie. Lancers est un nombre entier positif.

CoordOff
CoordOn

T [FORMAT]
Parametres du format d’affichage ; active ou désactive

l'affichage des coordonnées du curseur au bas du
graphique.

COS (valeur)

[TRGITRIG
Donne le cosinus d’'un nombre réel, d'une expression
ou de chaque élément d'une liste. Les résultats sont
déterminés par le mode de mesure d’angle (Degree ou
Radian).

En mode Degree :
cos(45) 7071067812
cos ({0,60,90})

{1.50}
En mode Radian :
cos(m/2) 0

cos ({0,m/2,1))
{10 -1
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cos “(valeur)
[TRIGITRIG

Donne I'arc cosinus d'un nombre réel, d'une
expression ou de chaque élément d'une liste.
~1<valeur <1. Les résultats sont déterminés par le
mode de mesure d’angle (Degree ou Radian).

En mode Degree :
cos (1) 0
cos ' ((1,0D)

{0 90}

En mode Radian :
cos™'(.5) 1.047197551

cos "1 ({0,.5) )ENTER]
(1570796327 1. ...}

Degree

i
Sélectionne le mode de mesure d’angle Degree.
Interprete les angles en degrés.

En mode Degree :
sin(90) 1
sin(n/2) 0274121336

DelVar variable

PROGRAM:DELVAR
+(PRGM] C TL —ou- [2nd] [CATALOG] :{1,2)>L1
Efface le contenu d'une variable en mémoire. Vous ne :Disp L1*
pouvez pas effacer un programme ou une variable du 'Ealllse L
< :Delvar
systeme. Disp L1
:Pause
ERROR 14: UNDEFINED
DependAsk
+ [TBLSET]

Sélectionne le format Depend: Ask TABLE SETUP.
L'utilisateur doit mettre I'emplacement dune variable
dépendante (Y) en surbrillance avec le curseur, puis
appuyer sur pour en visualiser la valeur.

DependAuto

T [TBLSET]
Sélectionne le format Depend: Auto TABLE SETUP.
La table de valeurs contient automatiquement les
valeurs des variables dépendantes (Y).

DiagnosticOff
DiagnosticOn

[CATALOG]
Parametres qui indiquent a la calculatrice qu’elle ne
doit pas afficher (DiagnosticOff ) ou qu’elle doit
afficher (DiagnosticOn ) r et r2 (coefficient de
détermination) avec les résultats des modeles de
régression LinReg et ExpReg ([2nd] [STAT] CALC) ou R2
pour les résultats du modeéle de régression QuadReg.
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dice (lancers,[#dés])

dice(5) [ENTER] (51362)

PRB
Affiche une liste aléatoire de nombres (entre 1 et 6)  dice(5,2)
qui représentent des lancers de dés. dice( accepte un (1157210}
argument optionnel, #dés, nombre entier positif>1. Si
#dés est spécifié, chaque élément de la liste est la
somme des résultats d'un lancer.

dim (tiste)

. . . . 1,2,3}>L1 [ENTER) 123
#nouvelleDimension[STO®dim (liste) Llim(Ilr) { ;
#dimensio dim (rouvelleListe)

[STATIOPS 5>dim(L1) 5
Donne la dimension (nombre d’éléments) d’'une liste L1 {12300}
définie, modifie la dimension d’une liste existante ou )
crée une nouvelle liste avec un nombre spécifié 4>dim(LNEW) 4
d’éléments. Les nouveaux éléments valent 0. LNEW (0000

Disp [valeurAvaleurB,...] PROGRAM:DISP

I 110 :10-X
Commande de programme (affichage) ; affiche une ou DisP XR
plusieurs valeurs, spécifiées dans I'argument. Pour 'g;SI; E_X +3%-6

. H use
afficher du texte, placez valeur entre guillemets.
Pour Vls.uallser le résultat, faites suivre Disp d’'une PROGRAM:DISPTEXT
instruction Pause. Disp "MATH IS FUN!"
:Pause
DispGraph PROGRAM:GRAPH
+[PRGM] I/O M2X+5"5Y,
Commande de programme (affichage graphique) ; ‘DispGraph
affiche le graphique de toutes les fonctions Y,
définies et sélectionnées lors de I'exécution du
programme.
Dis p Table PROGRAM:TABLE
$[PRGM] I/O S2X45"5Y,
Commande de programme (affichage de table de dIndpntAuto
valeurs) ; affiche la table de toutes les fonctions 'g?p?iﬁuw
P . . . . . :DispTable
définies et sélectionnées Y, lors de I'exécution du v
programme.
angle® DMS En mode Degree ou Radian :
[TRIGJANGLE 50°»DMS 50°0°0"

Convertit un angle en notation DMS (degrés® minutes’
secondes"). Les résultats sont déterminés par le mode

de mesure d’angle (Radian ou Degree).

En mode Radian :
50 »DMS
2864°47'20.312"
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:DS<(variable,valeur)

L PROGRAM:DS
:commandel (siréponse > valeur) O5A
:commande2 LblS
£[PRGM]CTL :Disp A
Commande de programme (decrémenter et sauter si :25<(1;,5)
inférieur a) ; soustrait 1 de variable. Sile résultat est ° oto
. . . :Disp "A IS NOW <5"
< valeur, commandelest sautée ; si le résultat est > Pause

valeur, commandel est exécutée. commande? est
toujours exécutée.

e™(x) N .
en(2.5) [ENTER 12.18249396
MATH LOG

Eléve e a la puissance x, x étant un nombre réel, une
expression ayant pour résultat un nombre réel ou une
liste de nombres réels. e égale 2.71828182846.

Valeur E exposant

En mode numérique normal :
(2nd) [EE] 12.3456789€5 1234567.89
Entre un nombre en notation scientifique. L’affichage (1.78/2.34)€2
du résultat dépend du mode de notation numérique
(Normal ou Sci). Valeur peut étre un nombre réel ou
une liste.

76.06837607
{6.34,854.6)¢3
(6340 854600}

Else
Voir If:Then:Else:End

End
$PRGM]CTL

Commande de programme ; vous devez inclure une
instruction End a la fin de chaque boucle For( , While
ou Repeat. Vous devez également entrer une
instuction End a la fin de chaque groupe If~Then et de
chaque groupe If~Then-Else .
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ExpRegq [XListe,YListe,fréq,Y,) (13455789113 Done
[sTATICALC {1,4,2,3,4,6,7,9}-14 Done

Fait correspondre I'équation (y=ab*) a XListe et
YListe avec la liste de fréquence, fréq et stocke
I'équation de régression dans Y,. XListe, YListe et
fréq (si elle est spécifiée) doivent avoir le méme
nombre d’éléments.

décimale a 2.
ExpReg L314Y,

fréq est la fréquence d’apparition de chaque donnée
correspondante dans XListe. Si vous ne précisez pas
fréq, toutes les valeurs sont utilisées une fois. Sélectionnez ZStandard.

Les valeurs par défaut de XListe et YListe sont L1
et L2. /

Définissez le mode de notation

ExprOff
ExprOn

T [FORMAT]
Parametres du format d’affichage ; active ou désactive

T'affichage de I'expression dans le coin supérieur
gauche lors du parcours d’'un graphique avec le

curseur (TRACE).
< 3
»F<D 7>FeD .75
FesD
. P - 3
Transforme une fraction en son équivalent décimal ou .75»F<D 1
une valeur décimale en son équivalent fractionnaire,
si possible.
Fill (nombre,liste) (34.5]L1 1345)
[CATALOG] Fill(8,L1) Done
Remplace chaque élément d’une liste existante par un L1 {888)
nombre réel spécifié.
Fix #décimales Fix 3 Done
+ (MODE 7 [ENTER 3.142

Définit le mode de notation décimale avec #
décimales. #décimales doit étre un entier compris
entre 0 et 9. Il peut s’agir d'une expression ayant pour
résultat un entier donné.
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Float Float Done
+ (MODE)  [ENTER 3.141592654
Sélectionne le mode de notation décimale Float.
Affiche un nombre décimal comportant au maximum
10 chiffres, y compris le signe et le séparateur
décimal.

Engff [fonct?on; fonct?ong, o] FOff 13 Done
nonN [fonctionl,fonction2,...] Fnon 2 Done
(2nd)[VARS] 2:Y-Vars

Désactive (désélectionne) ou active (sélectionne)
toutes les fonctions Y, ou fonctions spécifiées Y, (Y,
Y,, Yz0uYy,).
:For (vamable,debqt,fm, [mcrement]) PROGRAM:FOR
:bloc (tant que variable < fin) F
:For(A,0,8,2)
:End Di 2
:Disp A
:commande )
:Pause
fPRGM]CTL :End
Commande de programme ; exécute les commandes
contenues dans bloc jusqu’a fin, en augmentant
variable de incrément depuis début jusqu’a ce que
variable>fin.
fPart (valeur) fPart(23.45)ETER) 55
NUM fPart( ~17.26+8) -.08
Affiche la partie fractionnaire ou décimale d’'un fPart({1.2,3.4,5.6})
h , . 4 (2.4 .6)
nombre réel, d'une expression ou de chaque élément
d’une liste. 1 1

gcd (entier,entier) 4ed(27.36) 9

MATH o 5
Donne le plus grand commun diviseur (le plus grand 3 *Simp 9 1
nombre pouvant diviser les deux entiers sans reste)
de entier et entier.

Get(variable) PROGRAM:GETSOUND

+[PRGM] 1/O —ou— [CATALOG]
Récupere des données depuis un systeme CBR ou CBL

:Send ({3,.00025,99,1,0,0,0,0, 13})
:Get(L1)

et les stocke dans variable. :Get(L2)
GetCalc (variable) ROCRAMLGETCALG
i 1/0 —ou— [2nd] [CATALOG] :GetCalc(L1)
Récupere le contenu de variable provenant d’'une autre ‘GetCale(Y })
TI-73 et le stocke dans variable sur la TI-73 ‘GetCale(Picl)

réceptrice.
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getkey PROGRAM:GETKEY
$[PRGM] 1/0O :Lbl A
Commande de programme ; affiche le code de 0K
s :While K=0
touches correspondant a la frappe en cours. (Key—K
N . . :gethe;
Voir Chapitre 12 : diagramme des codes des touches, ,in d v
affiché avec 'explication de GetKey. Disp K
If K#45
:Goto A
Goto repére PROGRAM:GOTO
+[PRGM]CTL :Lbl 99
Commande de programme ; transfere le contrdle du :i?imlgo
programme au repere spécifié par une instruction 'St 2
N . :Stop
repere existante. Disp A
:Pause
:Goto 99
GraphStyle(,,type) PROGRAM:STYLE
FPRGM]CTL —or— [CATALOG] S2X+5"5Y
Définit I'un des 7 types du style de graphique pour ¥, ‘GraphStyle(1,4)
:ZStandard

Y,=1,2,3 0u4 (pour Yy, Y, Y, Y,). Les icones de type
décrites ci-dessous sont situées a gauche de Y, dans

I'Editeur Y=.
1 =" (droite) 5 =i (une trace laissée)
% (épais) 6 = Il (une trace animée)
| (dessus) 7 =" (pointillé)
(dessous)
GridOff
GridOn
 2nd] [FORMAT]

Parametres du format d’affichage ; active ou désactive
le quadrillage correspondant a Xscl et Yscl sur I'’écran
graphique.

Histo gram
Voir Plotl : Histogramme

Horizontal y
DRAW

Trace une droite horizontale sur le graphique en cours
en Y=y. y peut étre un entier ou une expression.

Horiz 4.5
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:Af condition

o PROGRAM:IF
:commandel (si vraie) 0sA
:commande2 Lbl Z
£[PRGM]CTL A+15A
Commande de programme ; si condition est vraie :giSp "AIS"A
(non-nulle), commandel est exécutée. Si condition :Ifa:ig
est fausse (nulle), commandel est sautée. :Stor;
:Goto Z
If—Ther.1 . PROGRAM:THEN
:If condition 1-X:10-Y
:Then ) ) If X<10
:bloc (si vraie) :Then
:End 2X+3-X
+PRGM]CTL 2Y-3-Y
. . . :End
Commande de programme ; si condition est vraie "
B S . :Disp (X,Y)
(non-nulle), bloc est exécuté. Si condition est fausse
(nulle), bloc est sauté.
It-Then-Else PROGRAM:ELSE
:If condition :Input "X=",X
:Then ) ) If X<0
:bloc1 (si vraie) :Then
:Else X%sY
:bloc2 (si fausse) :Else
:End XY
+[PREMJCTL ‘End
. . . :Disp X,Y
Commande de programme ; si condition est vraie P:jxie ’

(non-nulle), blocl est exécuté. Si condition est fausse

(nulle), bloc2 est exécuté.

Ind pntAsk

T [TBLSET]
Sélectionne le format Indpnt: Ask TABLE SETUP.
Lors de I'affichage de la table de valeurs, il est
demandé a I'utilisateur d’entrer des valeurs de
variables indépendantes (X).

Ind pntAuto

 [2nd] [TBLSET]
Sélectionne le format Indpnt: Auto TABLE SETUP.
La table de valeurs contient automatiquement des
valeurs des variables indépendantes (X).
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Input
Input [variable]
Input ["texte" variable)

+[PREM]1/0

Commande de programme ; sans arguments, Input
affiche le graphique en cours. Sinon, Input attend que
I'utilisateur saisisse des données et les stocke dans

variable (I'invite étant un ?, sauf spécification
contraire). texte désigne un texte d’invite (<16

PROGRAM:INPUTVAR

:Input "Y="Y,

Input "A=",A

:Input "LDATA=",LDATA

:Disp "Y;(A)=",Y,(A)

:Pause

:Disp "Y;(LDATA)=",Y,(LDATA)
"Pause

vte aes ) =10 :Pause PROGRAM:GRPHINPT
caractéres), si l'utilisateur le souhaite et doit étre FnOff
entre guillemets. -PlotsOff
:ZStandard
:Input
:Line (0,0,3,8)
:Pause
int (valeur) int (23.45) 23
[CATALOG]
Donne le plus grand entier < valeur, ot valeur peut étre it (723.45) “24
un nombre réel, une expression ou une liste.
Dans le cas d'un nombre négatif; int affiche I'entier
inférieur de un a la partie entieére du nombre. Pour obtenir
la partie entiere exacte d'un nombre négatif, utilisez iPart.
EntierposA Int/ entierposB 9t/ 2 4
[INT=]
Divise deux entiers positifs et affiche le quotient et le
reste, r.
iPart (valeur) {Part (23.45) 93
MATHHNUM iPart (717.26%8) [ENTER) ~ -138

Affiche la partie entiére d'un nombre réel, d'une
expression ou de chaque élément d'une liste.

iPart ({1.2,3.4,5.6})
(135)

X 1
1Part(1§) 1

:AS>(variable,valeur)
:commandel (siréponse est < valeur)
:commande2

+[PREMJCTL

Commande de programme (incrémenter et sauter si
supérieur a) ; ajoute 1 a variable. Si le résultat est >
valeur, commandel est sautée ; si le résultat est <
valeur, commandel est exécutée. commande? est
toujours exécutée.

:PROGRAM:IS

:0-A

:Lbl S

:Disp A

:IS>(A,5)

:Goto S

:Disp "A IS NOW >5"
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L {1,2,3)>LABC [ENTER) {123}
(2nd)[STATIOP S LABC [ENTER] {123)
Indicateur de liste ; précede tous les noms de liste
créés par l'utilisateur lorsqu’ils sont affichés hors de
I'Editeur de liste.
LabelOff
LabelOn
T [FORMAT]
Parametres du format d’affichage ; active ou désactive
I'identification des axes.
Lbl repére PROGRAM:LBL
k3 CTL :Lbl 99
Commande de programme ; attribue un nom (repére) —nput A
N . . . ) N If A>100
a un endroit particulier d'un programme. Repére peut ot
A Py LO]
comporter un ou deux caracteres alphanumériques. 'Disi AZ
:Pause
:Goto 99
lcm (valeurA,valeurB) lem(10,6) 20

MATHHMATH

Donne le plus petit commun multiple (le plus petit
nombre pouvant étre divisé par les deux entiers sans
reste) de deux entiers ou listes d’entiers.

Si les deux arguments sont des listes, elles doivent
comporter le méme nombre d’éléments. Si seulement
un élément est une liste, I'autre élément est calculé
avec chaque élément de la liste et une liste est
affichée comme résultat.
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Line (X, Y,,X,,Y,[,0])
DRAW
Trace un segment de droite entre les points (X, Y;) et
X, Yo).

L’argument 0, indiqué apres les coordonnées X et Y,
permet d’effacer un segment de droite entre (X, Y;)
et (X, Y2).

Sélectionnez ZStandard et
revenez a I'écran d’accueil.

Line(0,0,6,9)

Revenez a 'écran d’accueil.

Line(2,3,4,6,0)

-

LinRe g(ax+b) [XListe,YListe,fréq,Y,]
[STATICALC
Fait correspondre 1'équation linéaire (y=ax+b) a
XListe et Yliste avec la liste de fréquence, fréq et
stocke I'équation de régression dans Y,,. XListe,
YListe et fréq (si vous la spécifiez) doivent avoir le
méme nombre d’éléments.

fréq est la fréquence d’apparition de chaque donnée
correspondante dans XListe. Si vous ne précisez pas
fréq, toutes les valeurs sont utilisées

une fois.

L1et L2 sont les valeurs par défaut de XListe

Mode de notation décimale
définia2:
{1,3,4,5,5,7,8,9}>L3 [ENTER] Done
{1,4,2,3,4,6,7,9}>L4 [ENTER] Done
LinReg(ax+b) L3,14,Y,

Sélectionnez ZStandard.

i

et YListe. /
AlList (liste) {4.5,4.6,6,7.5)>L2
[2nd)[STATIOP S {4.54.6 6 7.5)
Affiche la liste des différences entre les éléments
consécutifs d'une liste. AList(L2) {114 15}
In (vateur) n(2) 6931471806
LOG
Donne le logarithme naturel d'un nombre réel positif, 1(36.4/3) 2.495956486

d’une expression dont le résultat est un nombre réel
positif ou d'une liste de nombres réels positifs.
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log(valeur) log(2) 3010299957
LOG

Donne le logarithme décimal d'un nombre réel positif, 108(36.4/3)
d'une expression (dont le résultat est un nombre réel
positif) ou d'une liste de nombres réels positifs.

1.083980129

i 11 2
Mansim p 77 [ENTER iZ
1 (MODE 9 1
Sélectionne le mode de simplification Mansimp . 7"Simp Fac=2 3

Nécessite que I'utilisateur simplifie manuellement les
résultats fractionnaires a I'aide de la touche [SIMP).

Manual-Fit [V,] {1,3,4,5,5,7,8,9}>L3 ENTER] Done
[STATICALC {1,4,2,3,4,6,7,9}>14 Done
Définissez Plotl comme un

Permet de faire correspondre manuellement une
nuage de points et tracez a 'aide

droite au données tracées dans un nuage de points. Si

L. . . P . de Zstat :

vous spécifiez Y,, 'équation de régression y est

stockée. Plotl Off
ToFe! % ol

[

mlistilsz
Mlistily
Mark: B -

Revenez a I'écran d’accueil et
sélectionnez Manual-Fit.

Manual-Fit ‘1

1086559148 - 2 BE92 P F L

Sélectionnez I'origine et I'extrémité du i L
segment de droite en déplagant le
curseur et en appuyant sur [ENTER]. . "
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max (valeur,valeur)
MATHHNUM — ou — [2nd][STATIMATH

Donne la plus grande de deux valeurs ou I'élément le
plus grand dune liste. Valeur peut étre un nombre
réel, une expression ou une liste.

max(2.3,1.4) 2.3
max({1,3,6}) 6

max({1,10},{2,9}) (210}

Si les deux valeurs sont des listes , elles doivent avoir max(g §) 3
le méme nombre d’éléments. Si seulement une valeur 34 4
est une liste, 'autre valeur est comparée a chaque
élément de la liste et une liste est affichée comme
résultat.

mean (listel,fréq]) mean((12,34]) 95

[STATIMATH
Donne la moyenne arithmétique de liste. Si une mean({1,2,3,4},{4,5,4,6})
2.631578947

seconde liste, fréq, est spécifiée, elle est interprétée

comme la fréquence des éléments de la premiere liste.

liste et fréq doivent avoir le méme nombre
d’éléments.

median (liste[,fréq])

[STATIMATH
Donne la médiane (I'élément du milieu) de la liste. Si
une seconde liste, fréq, est spécifiée, elle est
interprétée comme la fréquence des éléments de la
premiere liste. liste et fréq doivent avoir le méme
nombre d’éléments.

median({1,2,3,4}) 2.5

median({1,2,6},(4,5,4})

Med-Med [XListe,YListe,fréq,Y,]

[STATICALC
Fait correspondre une équation y=ax+b, & XListe et
YListe avec la liste de fréquence, fréq et stocke
I’équation de régression dans Y,. XListe, YListe et
fréq (sivous la spécifiez) doivent avoir le méme
nombre d’éléments.
fréq est la fréquence d’apparition de chaque donnée
correspondante dans XListe. Si vous ne spécifiez pas
fréq, toutes les valeurs sont utilisées une fois.
L1et L2 sont les valeurs par défaut de XListe
et YListe.

Mode de notation décimale
définia2:
{1,3,4,5,5,7,8,9}>L3 [ENTER] Done
{1,4,2,3,4,6,7,9}>L4 [ENTER] Done
Med-Med L3,14,Y,

Z00M] 6
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Menu ("titre","élément1" repérel[,"élément2" Glément2...]) PROGRAM:FRIENDS
#[PRGMJCTL :Menu("FRIENDS',"ANNE",A,
"LOUISE",B," ISABELLE'",C,

Commande de programme ; génere un menu dun
"PIERRE",D," MARC'"E,

maximum de sept éléments lors de I'exécution du

P o "THOMAS'",F)
programme. Lorsque vous sélectionnez un élément du
menu, la calculatrice se branche au repére
correspondant a cet élément.
min (})qleuv,valeur) min(3, ") -
min (liste) min( "5.2, ~5.3) -5.3
NUM - ou [STATIMATH min(5,2+2) 4
min( (minimum) donne la plus petite de deux valeurs o 3 2
ou le plus petit élément d’une liste. valewr peut étre MG P 3
un nombre réel, une expression ou une liste.
Si les deux valeurs sont des listes, elles doivent avoir
le méme nombre d’éléments. Si seulement une valeur
est une liste, 'autre valeur est comparée a chaque
élément de la liste et une liste est affichée comme
résultat.
ModBoxPlot
Voir Plotl : Modified Box Plot
mode (iistel.f1g]) mode((1,24,3,18)
[2nd]) [STATIMATH (1)

Donne le mode (élément le plus fréquent) d'une liste.
Si une seconde liste, fréq, est spécifiée, elle est
interprétée comme la fréquence des éléments de la
premiere liste. liste et fréq doivent avoir le méme
nombre d’éléments.

MultiConst

+(2nd] [SET]
Sélectionne le mode de constante Multiple (affecte
I’Editeur Set Constant ). Permet & I'utilisateur
d’accéder a toutes les constantes définies (et non pas
a une seule).
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dléments NCr nombre
PRB

Donne le nombre de combinaisons qui existent dans 5 nCr{2,4,6,8}
un groupe de n éléments si on choisit nombre

éléments ala fois. L'ordre dans lequel vous choisissez

les éléments N’A PAS D’IMPORTANCE. éléments et

nombre peuvent étre des entiers non-négatifs ou des

listes d’entiers non-négatifs.

5 nCr 2 [ENTER) 10

{10 5 0 0}

Si les deux arguments sont des listes, elles doivent
avoir le méme nombre d’éléments. Si seulement I'un
des arguments est une liste, 'autre argument est
calculé avec chaque élément de la liste et une liste de
combinaisons est affichée comme résultat.

Normal
1 (MODE)

Sélectionne la notation décimale Normal ; affiche les
résultats avec des chiffres a gauche et a droite du
séparateur décimal (par opposition a la notation
scientifique).

123€-2 1.23

éléments NPT nombre
PRB

Donne le nombre de permutations qui existent dans 5 nPr {2,4,6,8)

un groupe de n éléments si on choisit nombre {20 120 0 0}
éléments ala fois. L'ordre dans lequel vous choisissez

les éléments EST IMPORTANT. éléments et nombre

peuvent étre des entiers non négatifs ou des listes

d’entiers non négatifs.

5nPr2 20

Si les deux arguments sont des listes, elles doivent
avoir le méme nombre d’éléments. Si seulement 'un
des arguments est une liste, 'autre argument est
calculé avec chaque élément de la liste et une liste de
permutations est affichée comme résultat.
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conditionA Or conditionB

(2nd] [TEXT]
Opérateur logique (booléen) ; affiche 1 si conditionA
ou conditionB est vraie (non nulle). conditionA et
conditionB peuvent étre des nombres réels, des
expressions ou des listes. Affiche 0 si conditionA et
conditionB sont toutes deux fausses (nulles).
ConditionA et conditionB peuvent étre des nombres
réels, des expressions ou des listes.

Si les deux conditions sont des listes, elles doivent
avoir le méme nombre d’éléments. Si seulement une
condition est une liste, I'autre condition est
comparée a chaque élément de la liste et une liste est
affichée comme résultat.

Les tests de vérité sont fréquemment utilisés dans les
programimes.

PROGRAM:OR
BEY.N

:2-B

:A>0 or B<0

Output (ligne,colonne,"texte")
Output (ligne,colonne,valeur)
% 10

Commande de programme ; affiche texte ou valeur au
début de la ligne et de la colonne spécifiées. Placez

PROGRAM:OUTPUT
:3+5>B

:ClrScreen
:Output(5,4,"ANSWER")
:Output(5,12,B)

. :P;
texte entre guillemets ([2nd] [TEXT]). ause
Pause [valeur] PROGRAM:PAUSE
k3 CTL :10-X
Commande de programme ; suspend I'exécution du X207,
programme jusqu’a ce que vous appuyiez sur [ENTER 'ismndard
rause

ou affiche valeur et suspend I'exécution du programme
jusqu’a ce que vous appuyiez sur [ENTER].

PictoPlot
Voir Plotl : Pictograph (Pictogramme)

PiePlot
Voir Plotl : Pie Chart (Diagramme circulaire)

Plotl (type,argumentl,argument?2,...)
Plot2 (type,argument1,argument?2,...)
Plot3 (type,argument1,argument?2,...)

+(2nd) [PLOTIPLOTS
Sélectionne et définit le graphique statistique 1,2 ou 3
(Plot1, Plot2, Plot3 ) en fonction de huit types de
graphiques statistiques. Tous les types et les
arguments correspondants sont énumérés ci-dessous.
Sélectionnez type & partir du menu [PLOT] TYPE.
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Scatter Plot -~ (Nuage de points)

xyLine Plot L~ (Ligne brisée)
Plotn(Scatter Xliste, Yliste[,marque])
Plotn(xyLine, Xliste, Yliste[,marque))
La marque optionnelle (O, +;0u ) spécifie le
caractere utilisé pour tracer les points. Si vous ne la
spécifiez pas, la marque par défaut est le cadre.
Accédez
ala marque depuis [PLOT] MARK
ou [CATALOG].

Pictograph ## (Pictogramme)
Plotn(PictoPlot,ListeCatég,ListeDonnées,échelle,
orientation,typelcon)

orientation=0 (verticale) ou 1 (horizontale).

typelcon possibles: Personlcon
DollarIcon (¥); Facelcon
DiamondIcon (:); StarIcon (). Accedez a
type[cons depuis [PRGM] [2nd] [PLOT] MARK ou
[CATALOG]

TreeIcon )

Plotn(BarPlot ,ListeCatég, orientation,
ListeDonnéesl|,ListeDonnées2,ListeDonnées3))

orientation=0 (verticale) ou 1 (horizontale). Spécifiez
entre 1 et 4 ListesDonnées.

Pie Chart % (Diagramme circulaire)
Plotn(PiePlot ,ListeCatég,ListeDonnées,type)
type=0 (Number Pie Chart) ou 1 (Percent Pie Chart).

Histogramme JIm-

Box Plot 'tk (Boite a moustaches)

Modified Box Plot :TI-
Plotn(Histogram ,Xliste[,fréq])
Plotn(BoxPlot ,Xliste[,fréq])
Plotn(ModBoxPlot ,Xliste[,fréq, marque))

fréq=1 (défaut) ou un nom de liste. La marque
optionnelle (O;+;+) spécifie les caracteres utilisés pour
tracer les points. Si vous ne la spécifiez pas, la
marque par défaut est le cadre. Accédez a marque
depuis [PLOT] MARK ou [CATALOG].

{1,2,3,4,5,6}>L1
{12345 6)

[1,2,3,4,5,6)-L2
{123456)

PROGRAM:SCATTER
:PlotsOff
:Plot2(Scatter,L1,L2)
:ZStat

‘Trace

{1,2,3,4,5,6}>L1
{12345 6)

{1,2,3,4,5,6}>L2
{123456)

PROGRAM:HISTOGRM
:PlotsOff
:Plot1(Histogram,L1,L2)
ZStat

‘Trace

rin=1

WEESH n=i
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PlotsOff [1,2,3]
PlotsOn [1,2,3]

(2nd) [PLoT]

Désactive (désélectionne) ou active (sélectionne)
tous les graphiques statistiques si aucun argument
n’est spécifié ou désactive ou active les graphiques
statistiques spécifiés a I'aide de 1, 2 ou 3, (pour Plot1,
Plot2 ou Plot3).

PlotsOff 1,3

Done

Prgmnom
$[PREM]CTRL

Commande de programme ; appelle prgm nom en tant
que routine dans un programme existant. nom peut
étre un programme non encore créé.

PROGRAM:VOLUME
:Input "DIAMETER=",D
:Input "HEIGHT="H
:prgmAREA

AxH->V

:Disp "VOLUME=",V
:Pause

PROGRAM:AREA
:D/2-R

MFRZSA

:Return

Prom pt variableA[,variableB, ...

#[PRGM]1/0

Commande de programme ; affiche la variable
spécifiée suivie de =?. Lors de I'exécution du
programme, a chaque invite, I'utilisateur entre une
valeur ou une expression pour chaque variable, puis
appuie sur [ENTER]. Les fonctions Y, ne sont pas
valides avec Prompt .

PROGRAM:PROMPT
:Prompt Xmin
:Prompt Xmax
:Prompt Ymin
:Prompt Ymax

La calculatrice modifie les
parametres d’affichage en

fonction de l'entrée de
T'utilisateur.

Pt-Change(x,y)
POINTS

Change I'état d'un point (activé ou désactivé) en (x,y).

Pt-Change( ~6,2)

Pt-Off (x,y[,marque])
Pt-On (x,y[,marque])

DRAW/POINTS

Efface ou trace un point en (x,y) a I'aide de marque
(1 =+2=0; 3 =+). Si vous ne spécifiez pas de
marque, la marque par défaut est le cadre. Si vous
avez spécifié marque pour activer un point avec
Pt-On(, vous devez spécifier la méme marque pour le

désactiver.

Pt-Off(3,5,2)
Pt-On(3,5,2)




302 Guide de référence de A a Z des fonctions et des instructions

PxI-Chan ge(ligne,colonne)
POINTS

Inverse I'état d’un pixel (activé ou désactivé) en
(ligne, colonne); 0<ligne<62 et 0<colonne<94.

PxlChange(10,75)

PxI-Off (ligne,colonne)

L PxI-Off(10,75)
PxI-On (ligne,colonne) PxLON(10.75)
POINTS
Efface ou trace un pixel en (ligne, colonne);
0<ligne<62 et 0<colonne<94.
pxI-Test (ligne,colonne) PxLON(10,75)
POINTS Done
pxl-Test(10,75) 1

Affiche 1 si le pixel en (ligne, colonne) est activé ;
affiche 0 s'il est désactivé ; 0<ligne<62 et

0<colonne<94.
Quad Re g [XListe,YListe,fréq,Y,] Mode de notation décimale
[STATICALC définia2:

Ajuste I'équation (y=ax?+bx+c) a XListe et YListe
avec la liste de fréquence, fréq et stocke 'équation de
régression dans Y,,. XListe, YListe et fréq (si vous la
spécifiez) doivent avoir le méme nombre d’éléments.

fréq est la fréquence de chaque donnée dans XListe.
Si fréq est omis, toutes les valeurs sont utilisées une
fois.

L1 et L2 sont les valeurs par défaut de XListe et

(1,3,4,5,5,7,8,9}>L3 [ENTER] Done
(1,4,2,3,4,6,7,9}>L4 ENTER] Done
QuadReg L3,14,Y,

MuadRea
Y= aEE Hhhe

2=,
b=.82
c=1.41

Sélectionnez ZStandard.

YListe. \ /
Radian En mode Radian :

+ [MODE sin(90) .8939966636
Définit le mode de mesure d’angle Radian. Interpréte  S(/2) 1
les angles en radians.

rand
Lo 0-rand 0
valeur initiale rand rand 0435974025

MATH|PRB rand 908318861
Génere un nombre aléatoire compris entre 0 et 1. En
stockant un entier comme valeur initiale (0 par l>rand 1
défaut) dans rand, vous pouvez contrdler une rand 7455607728

rand .8559005971

séquence de nombres aléatoires.
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randInt (inférieur,supérieur|,#d’Entiers])
PRB

Génere un entier aléatoire entre une borne inférieure

et une borne supérieure (toutes deux des entiers).

(Les résultats peuvent varier.)

randInt(1,10) 3
randInt(1,10,3)

Pour générer plus d'un entier aléatoire, spécifiez 357
#d’Entiers, nombre entier positif >0.
RecallPic nombre Line(0,0,6,6) [ETER)
DRAW]STO StorePic 2 Done
Affiche le graphique en cours et superpose Pichombre
dessus. nombre peut valoir 1 (Picl), 2 (Pic2) ou 3 (Pic3). RecallPic2
(Pic2 displayed)
remainder (dividende,diviseur) remainder(10.4) 9
MATHINUM
Affiche le reste de la division de deux nombres entiers {5,5:5,5,5}>L1
sas . e . . A 9
positifs, dividende et diviseur, chacun pouvant étre {65555)
une liste d’entiers positifs. (1,234,512 (12345)
Si les deux arguments sont des listes, elles doivent remainder(L1,L2)
avoir le méme nombre d’éléments. Si seulement 1'un {01210}
des arguments est une liste, I'autre argument est
calculé avec chaque élément de la liste et une liste est
affichée comme résultat.
fzepeat condition PROGRAM:REPEAT
Eaf:i :0-L:0->J
:comman de :Repeat I>6
. I+ 1-LJ+1-T
i PRGMJCTL ZDiSp "J="J
Commande de programme ; exécute bloc jusqu’a ce :Ea‘;se
que condition soit vraie. s
Return PROGRAM:AREA
+[PRGM]CTL :D/2>R
. 2
Commande de programme ; renvoie au programme MARTSA
appelant. :Return
PROGRAM:RETURN

:Input "DIAMETER=",D
:Input "HEIGHT="H
:prgmAREA

A*H->V

:Disp "VOLUME=",V
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round (valeur|,#décimales])

MATHINUM

En mode Float :

round(m,4) 3.1416

Affiche un nombre, une expression ou chaque
élément d'une liste arrondi a 10 chiffres ou a
#décimales (<9), si vous le spécifiez.

round(r) [ENTER

3.141592654

Scatter
Voir Plotl : Scatter Plot (Nuage de points)

Sci 123 12362
i
Sélectionne le mode de notation numérique Sci.
Affiche les résultats en notation scientifique.
Select (Xtiste,Yliste) (13,4,5,5,7.8.9)-L3
[sTaTlOPS Done

Sélectionne un ou plusieurs points spécifiques a parti
d’un graphique statistique Scatter ou xyLine, puis met

r (142:34,6,7,9)>L4 [ENTER]
Done
Sélectionnez L5,L6

a jour les listes en mémoire, XListe et YListe.

Sélectionnez les limites en déplagant 1] et [{],

puis en appuyant sur [ENTER]. |

F L:LEaLl4

.
[}

o
Left Eound?
il

I

FL:Lxalh

- a
Kidht Eound
W=f ————ayzp?

Les valeurs de X pour les points sélectionnés sont stockées dans L5;__| L]

Les valeurs de Y pour les points sélectionnés sont stockées dans L6.

Send (variable) PROGRAM:SEND
+[PRGM] 1/0 {1,2,3,4,5}>L1
Commande de programme ; envoie le contenu de :Send(L1)
variable dans le systeme CBL.
seq(expression,variable,début,fin [,incrément]) seq(X2X,1,8.2)

[sTATIOPS
Affiche une liste remplissant les conditions de cinq
arguments que vous spécifiez. La valeur par défaut de
I'Incrément est 1.
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SetConst (expression,C,) PROGRAM:SETCONST

+(2nd] [SET] —or— [CATALOG] :MultiConst
:SetConst(+2,1)
:SetConst(-4,2)
:SetConst(*2+3,3)
:SetConst(+3*%2,4)

Commande de programme équivalente de I’Editeur
Set Constant . expression définit la constante a
rappeler et C,, vaut 1, 2, 3 ou 4 (pour C,, C,, C; ou C,).

prgmSETCONST Done

Set Constant!
Zindle AR

Toutes les constantes sont définies CiE+2
dans I'Editeur Set Constant o
CuE+342

SetMenu ("titre","élément 1" variablel[,"élément2",

ble? PROGRAM:SETMENU
variable2...]) Menu("STUDENTS',"JEAN",A,"
£[PRGM]CTL VINCENT",B,"FLORENCE",C,"

BERTRAND",D,"SUZANNE"E,

Configure un menu avec titre (1<caractéres<16) et
"CECILE"F,"GUY",G)

jusqu’a sept éléments (1<caractéres<10). Lors de
I'exécution du programme, 1'utilisateur enregistre (et
modifie, si nécessaire) des valeurs numériques,
appelées variables, dans chaque élément du menu.

SetUpEditor [listel liste2,liste3...] (123.4)>L1 (1234)

[CATALOG] {5,6,7,8}>L2 (5678}
SetUpEditor L1,L2 Done

Supprime tous les noms de listes de I'Editeur de liste,
puis configure ce dernier pour 'affichage des listes
dans I'ordre spécifié, en partant de la colonne 1. Si
vous ne spécifiez pas de liste, la calculatrice configure
L1-L6 dans I'ordre et colle une liste vierge a droite de Lé.

Appuyez sur pour visualiser
I'Editeur de liste

Shade (supérieur,inférieur|,gauche,droite,motif,rés))

Shade(X-2,X3-8X, "5,1,2,3)
DRAW ENTER
Trace les deux fonctions, inférieur et supérieur et
ombre la zone délimitée par inférieur et supérieur. é V
Vous pouvez limiter 'ombrage en définissant jusqu’a
quatre arguments optionnels. Spécifiez des bornes /]? U
gauche et droite de X, le motif, qui peut valoir de 1 2 4
(descriptions ci-dessous) et 7€s, qui vaut entre 1 et 8

(1 = résolution la plus haute ; 8 = résolution la plus ClrDrw Done
basse). Shade(X?-8X,X-2)
Motif :

1 = vertical (par défaut)
2 = horizontal

3 = pente négative

4 = pente positive
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»Simp [facteur_de_simplification]
SIVP

En mode de simplification Mansimp , Simp simplifie
une fraction par son plus petit facteur commun (par
défaut) ou par facteur_de_simplification.

En mode Mansimp :

24 12
3 »Simp [ENTER Fac=2 ¢E
24 2
%b&mp 12 [ENTER 3

sin (valeur)

[TRIGITRIG
Donne le sinus d'un nombre réel, d'une expression ou
de chaque élément d'une liste. Les résultats sont
déterminés par le mode de mesure d’angle (Degree ou
Radian).

En mode Degree :
sin(30) 5
sin({0,30,90})

{0.51}
En mode Radian :
sin(n/2) 1
sin({0,/2,})

{010}

sin (valeur)
[TRIGITRIG
Renvoie I'arc sinus d'un nombre réel, d'une
expression ou de chaque élément d'une liste.
~1<valeur <1. Les résultats sont déterminés par le
mode de mesure d’angle (Degree ou Radian).

En mode Degree :
sin (1) 90
sin 1({1,.5,0))

{90 30 60}

En mode Radian :

sin (1) 1.570796327

sin ({1,.5,0)
{.5235987756 0 1.570796327}

SingleConst

1 [2nd) [SET]
Sélectionne le mode de constante Single (affecte
I’Editeur Set Constant ). Permet a l'utilisateur
d’accéder a une seule constante définie a la fois.

SortA (liste)
SortA (listeindpnt,listedépendl,listedépend?2,...)

[STATIOPS
Trie les éléments de liste de la plus petite valeur a la
plus grande (ordre croissant) et les listes de
catégories dans l'ordre alphabétique.

Si des listes dépendantes listedépend sont utilisées, la
calculatrice trie d’abord listeindpnt, puis toutes les
listedépend en placant leurs éléments dans le méme
ordre que les éléments correspondants dans la liste
indépendante.

{5,8,74,0, ~6}>L1

(58 40 -6}
SortA (L1) Done
L1 (-6 ~4058)

{("E""A""Z"}>L2

['E" "A" " 7}
SortA (L2) Done
L2 [ENTER) (AT R )
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SortD (liste)
SortD (listeindpnt, listedépendl, listedépend?,...)

[STATIOPS
Trie les éléments de liste de la plus grande valeur a la
plus petite (ordre décroissant) et les listes de
catégories dans l'ordre alphabétique.

Si des listes dépendantes listedépend sont utilisées, la
calculatrice trie d’abord listeindpnt, puis toutes les
listedépend en placant leurs éléments dans le méme
ordre que les éléments correspondants dans la liste

{5,8,74,0d, "6}>L1

{68 740 ~6}
SortD (L1) Done
L1 [ERTER) 1850 =4 6]

("E""A""Z"}>L2

{"E" "A" " 7)
SortD(L2) Done
L2 [ENTER] (7 R A

indépendante.
stdDev (liste[ fréq,type]) (128,1011.2115L1
[2nd]) [STATIMATH (128101121}
Affiche 'écart-type de liste. Si une seconde liste, fréq,
est spécifiée, elle est interprétée comme la fréquence  StdDev(L) .
des éléments de la premiere liste. liste et fréq doivent 7250287351
avoir le méme nombre d’éléments.
type=0 (écart-type d’'une population) ou 1 (écart-type
de I'échantillon). Si type n’est pas spécifié, la
calculatrice affiche 1'écart-type de I’échantillon.
Sto p PROGRAM:STOP
i CTL :Input "T=",T
Commande de programme ; interromp 'exécution du I T=20
programme et revient a I'écran d’accueil. 'Tl,]en
:Disp "T>20"
:Pause
:Else
:Stop
StorePic nombre Line(0,0,6,6)
STO StorePic 2 Done
Stocke le graphique en cours d’affichage dans une
variable image prise parmi une liste de trois. nombre
vaut 1, 2 ou 3 (pour variable Picl, Pic2 ou Pic3).
sum (liste[,début,fin]) sum({12,4.8)) 15
[2nd)[STATIMATH sum({1,2,4,8},2,4) 14
Donne la somme de tous les éléments de la liste. sum({1,2,4,8},3) 12

Spécifiez 'argument optionnel supplémentaire pour
obtenir la somme des éléments compris entre début et

fin.
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tan (valeur)
[TRIGITRIG
Donne la tangente d'un nombre réel, d'une expression
ou de tous les éléments d’'une liste. Les résultats sont

déterminés par le mode de mesure d’angle (Degree ou
Radian).

En mode Degree :
tan(0) 0

tan({0,1,30})
{0.0174550649 5773502692}

En mode Radian :
tan(m/4) 1
tan({n/2,7/4,0})

{100}

tan “Y(valeur)
[TRIGITRIG

Donne I'arc tangente d'un nombre réel, d'une
expression ou de tous les éléments dune liste.

sin
Puisque tan:ﬁ, tan ! n’est pas défini pour cos = 0.
Les résultats sont déterminés par le mode de mesure
d’angle (Degree ou Radian).

En mode Degree :

tan "1(1) 45

tan"'((.5,1,0)
{26.56505118 45 0}

En mode Radian :

tan"1(.5) 463647609

tan"'({.5,1,0))
{.463647609 .7853981634 0}

Text (ligne,colonne,["|texte["])
DRAW

Inscrit le texte (fonctions, variables ou instructions
sous forme de texte) sur '’écran graphique lorsqu’un
graphique est affiché.

0 <ligne <62 et 0 < colonne < 94.

Si texte est entre guillemets, les caracteres du texte
sont affichés. Si vous ne mettez pas de guillemets, la
TI-73 calcule le résultat et I'affiche (10 caracteres
maximum).

Sélectionnez AxesOff.
Text(15,45,"2+3*4")

FREE L

Revenez a 'écran d’accueil
ClrDraw Done
Text(15,45,2+3%4)

Then
Voir If-Then-End

Trace

i
Sélectionne le mode (parcours du graphique
avec le curseur) lors de 'affichage d'un graphique.

PROGRAM:TRACE
XY,
:DispGraph

‘Trace




Guide de référence de A a Z des fonctions et des instructions

309

1-Var Stats [XListe,fréq]
[sTATICALC

Analyse et affiche les données statistiques calculées a
partir d’une liste Xliste, a2 une variable (X). La liste
des fréquences, fréq, est la fréquence de chaque
donnée correspondant dans XListe. La valeur par
défaut de XListe est L1.

(12312

{3,2,1}>LFREQ

{123}
321}

1-Var Stats L2,LFREQ

1-Var Stats
§=1186666666?
IwE=ZA

Sx=. 8164965869

=, P453559925
n=5

mirE=1
Eh=1
Med=1.5
Elx=2
MaxE=3

2-Var Stats [XListe,Yliste,fréq|
[STATICALC
Analyse et affiche les données statistiques calculées a
partir de deux listes, XListe et YListe, a deux

variables X : la variable indépendante et Y : la variable
dépendante.

La liste des fréquences, fréq, est la fréquence de
chaque donnée correspondant dans XListe et YListe.
Les valeurs par défaut de XListe et YListe sont L1 et

(1,2,3]-L2
455,613
(24,2]>LFREQ

(123)
{456)
242)

2-Var Stats L2,L3,LFREQ

Z2=Var Stats
®=2

Ix=16

EwE=36

Sx=. FOO92394E

Jiaw=, FET1BETE1Z
n=g

L2 Z2-Var Stats
. T5=3
zo=4i
Edi=2@4
Su=.7ooPegads
bra=, FEFIBEFE12
Zxu=84
minE=1
Maxs=3
minh'=4
maxh'=g
Vertical x Vertical 4.5
DRAW|DRAW
Trace une droite verticale sur le graphique en cours
en X=x. x peut étre un entier ou une expression.
:While condition N _ PROGRAM:WHILE
:bloc (tant que condition est vraie) T
‘End :0-1:0>J
: d :While I<6
‘conimanae Te1sLT+15]
+PR&M]CTL :Disp "J="J
Commande de programme ; teste condition avant :ga‘:ise
LEn

d’exécuter les commandes de la boucle. While exécute
un bloc de commandes TANT QUE la condition est
vraie.
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XyLine
Voir Plotl : xyLine Plot (Ligne brisée)
ZBox Définissez Y ,=Xsin(X).
ZOOM Définissez les parameétres
Affiche un graphique, permet de tracer d'affichage suivants :

Xmin=-1000, Ymin= -1000,
Xmax=1000, Ymax=1000,
Xscl=90, Yscl=90

(interactivement) un cadre définissant une nouvelle
fenétre d’affichage, puis met a jour la fenétre définie par
le cadre.

Tracez le graphique de Y.

Ao dbaf
[V

Sélectionnez ZBox.

Déplacez le curseur et appuyez sur
ENTER] pour sélectionner les coins supérieur ||'n']| ﬂ
gauche et inférieur droit du cadre U ¥

mh
VY

#=EBE.FY4ER [V=3Z ZEBOGE L

La portion sélectionnée (le cadre)
s'affiche automatiquement .

W=ME? yuERL Yzz7wiBEE




Guide de référence de A a Z des fonctions et des instructions

311

ZDecimal

ZOOM
Modifie la fenétre d’affichage pour que AX=0.1 et
AY=0.1 et affiche I’écran graphique avec l'origine
centrée sur I'écran.

Les valeurs de X et Y sont
incrémentées de 0,212466~

Les valeurs de X et Y sont
incrémentées de 0,1.

Définissez Y,=X et le graphique
al'aide de ZStandard , puis
parcourez le graphique avec le
curseur.

Yi=H

H=Z.191488Y4 |¥=F.191488Y4

Sélectionnez ZDecimal et
parcourez le graphique avec le
curseur.

1=

Zinteger

[ZoomM|zOOM

Vous permet de sélectionner un nouveau centre, puis
définit AX=1, AY=1, Xscl=10,Yscl=10 et retrace le
graphique.

Déplacez le curseur et appuyez sur

Définissez Y,=X et le graphique
alaide de ZStandard , puis
parcourez le graphique avec le
curseur.

1=

#=2.181489Y4 [¥=*.19414884

Sélectionnez ZInteger ,
choisissez un nouveau centre,
puis parcourez le graphique
avec le curseur.

ENTER] pour sélectionner un nouveau centre.

Les valeurs de X et Y s'incrémentent
aprésentde 1.

sk Ao U 8 - k]

/

T1=H

=18 =16
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Zoom In Définissez Y;=X? et le graphique
ZOOM al'aide de ZStandard .
Permet de sélectionner un nouveau centre si désiré,
puis agrandit la partie du graphique centrée autour de \ /
I'emplacement du curseur.

Sélectionnez Zoom In . Déplacez
le curseur vers la partie
supérieure droite du graphique.
Appuyez sur pour

sélectionner un nouveau centre
et agrandir la partie supérieure
droite du graphique représenté.

#=1.z7AE957 V=6.4E16129

Zoom Out Définissez Y =X cos(X) et le
Z00M]ZOOM graphique a l'aide de ZStandard .
Définissez les parameétres

Affiche une plus grande vision du graphique, centrée
d’affichage suivants :

sur 'emplacement du curseur. Pour sélectionner un . .
3 . Xmin=-1000, Ymin=-1000,
nouveau centre, déplacez les touches du curseur, puis
Xmax=1000, Ymax=1000,
appuyez sur ([ENTER]. Xscl=90, Yscl=90

Ao daf
Vo

Sélectionnez Zoom Out , puis appuyez sur Zoom Out depuis l'origine.
ENTER] (car le graphique se définit automatiguement a=——_
partir de la position du curseur).
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ZoomFit
[zoom)zOOM

Recalcule Ymin et Ymax pour inclure les valeurs
minimales et maximales de y, des fonctions
sélectionnées sur l'intervalle Xmin et Xmax, puis trace
de nouveau les graphiques des fonctions.

Définissez Y,;=X?-20 et le
graphique a I'aide des valeurs
standard de la fenétre ((ZOOM) 6).

\
L

Modifiez le graphique avec
ZoomFit.

ZoomStat

ZOOM
Redéfinit la fenétre d’affichage pour que tous les
points correspondant aux données statistiques
apparaissent.

ZoomStat sélectionne également une échelle
adéquate, s’il en existe une, pour un Pictogramme.

{1,2,3,4,5,6}>L1
{12345 6)

{1,2,3,4,5,6}>L2
{123456)

Affichez et parcourez avec le
curseur un nuage de points
défini a partir de L1 et L2
(2nd) [PLOT]) et ZoomStat.

ZPrevious

MEMORY
Réactualise le graphique ainsi que les valeurs des
parametres d’affichage du graphique qui était affiché
avant I'exécution de I'instruction ZOOM.
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ZQuadrantl
ZOOM

Réactualise le graphique ainsi que les valeurs des
parameétres d’affichage du Quadrant I (Xmin=0,
Xmax=9.4, Xscl=1, Ymin=0, Ymax=9.4, Yscl=1).

Définissez Y,;=X
alaide de ZStandard
((zoow) 6).

Sélectionnez ZQuadrant1.

ZSquare
ZooMzooOM

Modifie les valeurs des parametres d’affichage X ou Y
pour que chaque pixel représente une largeur et une
hauteur égales dans le systéme de coordonnées, puis
met a jour la fenétre d’affichage.

Le cercle est ovale et
non pas parfaitement rond.

Ou appuyez sur [ENTRY]

Sélectionnez ZStandard.
Revenez a I'écran d’accueil.

Circle(0,0,7)

P~
T

Sélectionnez ZSquare. Revenez a
I’écran d’accueil.

Circle(0,0,7)

L0
.

ZStandard

ZOOM
Trace de nouveau les fonctions, en prenant les
variables de la fenétre d’affichage par défaut
(Xmin= -10, Xmax=10, Xscl=1, Ymin= -10, Ymax=10,
Yscl=1).

Définissez Y =X
Sélectionnez ZStandard.
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ZTrig Définissez Y,=sin(X) (7).
Z00M|ZOOM Sélectionnez ZTrig.

Trace de nouveau les graphiques de fonctions, en
mettant a jour les parametres de la fenétre d’affichage
pour les adapter aux fonctions trigonométriques.

I valeur

PRB
Calcule la factorielle de valeur. valeur peut étre un
entier ou une liste d’entiers compris entre 0 et 69.

5! [ENTER 120

o
ang le En mode Radian :
[2nd)[TRIGIANGLE 50° [ENTER 872664626

50°DMS 50°0°0"

Désigne un angle en degrés, quel que soit le mode de

mesure d’angle ou la notation DMS en cours.
En mode Degree :

50° 50
50°DMS 50°0'0"
r
Angle En mode Radian :
[2nd) [TRIGIANGLE 50" [ENTER] 50
Spécifie un angle en radians, quel que soit le mode de 50)DMS
s 2864°47'20.312"
mesure d’angle en cours.
En mode Degree :
50" [ENTER] 2864.788976
507 »DMS
2864°47'20.312"
X
x ‘[valeur 4 %256 4
MATHIMATH
Calcule la racine " de valeur, laquelle est
équivalente a n ou n*=valeur. valeur peut étre un
nombre réel, une expression ou une liste.
3 .
n 23 [ENTER 8
MATHIMATH

Eleve n au cube, ce qui est équivalent an x n x n,
n’étant un nombre réel, une expression ou élément
d’une liste quelconque.




316 Guide de référence de A a Z des fonctions et des instructions

3
‘f(valeur) 3 (8) 2
MATHIMATH

Calcule la racine cubique de valeur, ce qui est
équivalent a n ou n’=valeur. valeur peut étre un
nombre réel, une expression ou une liste.

nombre_réel%
%
Transforme nombre_réel en pourcentage. Les
résultats s’affichent en fonction du mode de notation
décimale.

En mode Float :

-30.6% [ENTER) - 306
20 % * 30 6

conditionA = conditionB (égale)

conditionA # conditionB (n’égale pas)
conditionA < conditionB (plus petite que)
conditionA > conditionB (plus grande que)
conditionA < conditionB (plus petite ou égale &)
conditionA 2 conditionA (plus grande ou égale a)

[TEXT]
Opérateur de comparaison ; affiche 1 si la proposition
est vraie. Affiche 0 si la proposition est fausse.
conditionA et conditionB peuvent étre des nombres
réels, des expressions ou des listes.

Si les deux conditions sont des listes, elles doivent
avoir le méme nombre d’éléments. Si seulement une
condition est une liste, I'autre condition est
comparée a chaque élément de la liste et une liste est
affichée comme résultat.

Les tests de vérité sont fréquemment utilisés dans les
programmes.

En mode Degree :

sin(30)=cos(60)
sin(30)#cos(90)
sin(30)<cos(90)
sin(30)>cos(90)
sin(30)<cos(60)
sin(30)>cos(90)

o e O =

O
+

Voir Plot1 : xyLine, Scatter et Modified Box Plot: marque

Personlicon %) (Icone d’'une personne)
Treelcon () (Icéne d’un arbre)

Dollarlcon (¥) (Icone du symbole de dollar)
Facelcon (E) (Icone de la face souriante)

Pielcon (&) (Icone d’une tarte)
Diamondlcon (<) (Icéne d'un losange)
Starlcon (#) (Icéne d’'une étoile)

Voir Plotl : Pictogramme : typelcons
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valeur™ 1
En mode b/c :
[ond] -1 24 ENTER 3
Donne l'inverse, X'l, de valeur, qui est équivalent a 4 2
1/X, valewr étant un nombre réel, une expression ou
tous les éléments d’une liste.
2
valeur (1,23]>L1 (123)
L1 {149}
Calcule le carré de valeur. valeur peut étre un
nombre réel, une expression ou une liste.
valeur™ puissance 4n 956
Eleve valeur a une puissance quelconque. valeur et
puissance peuvent étre des nombres réels, des
expressions ou des listes. puissance est limitée par
les regles mathématiques.
) -14.68 -82
&) @ -16
-A2
Donne le négatif d'un nombre, d’'une expression ou de ( fz) - 16
tous les éléments d'une liste. Remarque : cette (1,23} { 3)
fonction est différente de la touche de soustraction
D).
VAN
}8 . (f) . 107(4) 1000
(tiste) 10~( -4) [ENTER) 1E-4
MATHILOG 107({1,2,3})
Eleve 10 a la puissance x, ou X est un entier ou une {10 100 1000}
liste d’entiers. Si X< -4 et 210, le résultat s’affiche en
notation scientifique.
v (valeur) J(16) 4
v]

Calcule la racine carrée de valeur, qui peut étre un
nombre réel positif, une expression dont le résultat
est un nombre réel positif ou une liste de nombres

positifs.
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*

vaﬁeurﬁ/vaﬁeurg (1,4,8}L1 [ETER) (148

valeurA/ valeur. AxL1 141632)

valeurA+valeurB

valeurA=-valeurB (2,4.8)/(2,2.2) ETER 124)

XEHHGE -456-123 [ENTER) -579
Donne le produit ([x]), le quotient ((5]), la somme ((+])
ou la différence ((]) de valeurA et valeurB, qui En mode Autosimp :
peuvent étre des nombres réels, des expressions ou %*g ENTER %
des listes.
Si les deux valeurs sont des listes, elles doivent avoir  En mode Aub/c :

A ) 214 . 1 1

le méme nombre d.elements. Si seulement un ) 4+ 5 [ETER) 1
argument est une liste, 'autre argument est calculé
avec chaque élément de la liste et une liste est
affichée comme résultat.

{ -

m [TEXT] {HAH "B “CH}
Indique le début d'une liste.

( 43 12
Désigne un calcul prioritaire ou implique la (4+4)6+8 6
multiplication. 4+4(6:8) 7

} CAE L

2nd) [TEXT] ["A" "B G}
Indique la fin d’'une liste.

) 43 12
Désigne un calcul prioritaire, implique la (4+4)6:8 6
multiplication ou marque la fin des fonctions et des 4+4(6:8) 7
instructions de la calculatrice.

log(10) 1

) [”A","B”,"C“}%IB

E] [“A” "B wwcn}
Sépare les éléments d'une liste lors de leur saisie en- )
dehors de 'Editeur de liste et sépare les arguments Circle(0,0,7)
des fonctions/commandes de programmes.
En mode Radian :
[TRIGIANGLE 50°0°0" [ENTER) 872664626

Spécifie les minutes en notation de mesure d’angle
DMS.
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{"A""B","C"}>L3

Précede toutes les commandes de programme
(automatiquement affiché par la calculatrice dans
I’Editeur de programme). Sépare deux commandes de
programme énumérées sur une méme ligne ou deux

entrées sur I'écran d’accueil.

[TEXT] [uAn B ucu}
d)[TRIGIJANG LE
14 , . L PROGRAM:TEXT
Encadre les éléments d’'une liste de catégories et les | AxesOff
formules définissant une liste correspondant & un “Text(15,45,"TEXT")
nom de liste. Encadre le texte affiché sur ’écran DispGraph
graphique a I'aide de la commande Text( (depuis
I’écran d’accueil dans un programme). PROGRAM:FUNCTION
Dans une commande de programme, encadre le texte - 2X+5%Y,
3 afficher & partir de Disp, le texte désignant une “ZStandard
invite d’Input et les fonctions affectées a une variable
¥ PROGRAM:INPUT
b :Input "NEW LIST=",LNEW
Spécifie les secondes en notation de mesure d’angle :Disp "LNEW=",LNEW
DMS. :Pause
En mode Radian :
50°0°0" [ENTER) 872664626
PROGRAM:GREETING
[CATALOG] :Disp "HI, TERESA":Pause

T .
En mode Float :
[r] 2n 6.283185307
Représente la valeur de la constante, 7, dans les
calculs. La calculatrice utilise 1=3.1415926535898.
Py
) PROGRAM:QUESTION

[CATALOG]
Affiche un point d’interrogation qui se comporte
comme un caractere de texte.

:Disp "WHAT TIME IS IT?"
:Pause
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Plan des menus de la TI-73

Le plan des menus de la TI-73 débute dans le coin supérieur gauche du
clavier, puis suit la disposition du clavier de gauche a droite. Les valeurs
et parametres par défaut sont indiqués.

Y=
Plotl Plot2 Plot3
nY1l=
“Y2=
“Y3=
“Y4=

[PLOT]

[PLoT] (Editeur de programme)

T
STAT PLOTS PLOTS

1:Plotl...Off 1:Plot1(
L1120 2:Plot2(

2:Plot2...0Off 3:Plot3(
L~ L1120 4:PlotsOff

3:Plot3...Off 5:PlotsOn
L~ L1120

4:PlotsOff

5:PlotsOn

WINDOW
Xmin=-10
Xmax=10
AX=.2127659574...
Xscl=1
Ymin=-10
Ymax=10
Yscl=1

T
TYPE

1:Scatter
2:xyLine
3:PictoPlot
4:BarPlot
5:PiePlot
6:Histogram
7:BoxPlot
8:ModBoxPlot

1
MARK

1:0

2:+

3
4:Personicon
5:Treelcon
6:Dollarlcon
7:Facelcon
8:Pielcon
9:Diamondlcon
0:Starlcon
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[TBLSET] [TBLSET] (Editeur de programme)
TABLE SETUP TABLE SETUP
ThblStart=0 Indpnt:Auto Ask
ATbl=1 Depend:Auto Ask

Indpnt:Auto Ask
Depend:Auto Ask

Z00M

T T
ZOOM

1
MEMORY

1:ZBox I

2:Zoom In 1:ZPrevious 2:SetFactors...

3:Zoom Out
4:ZQuadrantl
5:ZSquare
6:ZStandard
7:ZoomStat
8:ZDecimal
9:ZoomFit
0:ZInteger
A:ZTrig

(2nd] [FORMAT]
CoordOn CoordOff
GridOff GridOn
AxesOn AxesOff
LabelOff LabelOn
ExprOn ExprOff

ZOOM FACTORS

XFact=4
YFact=4

MODE
Normal Sci
Float 0123456789
Degree Radian
A.blc blc
Autosimp Mansimp

I T T 1
MATH NUM PRB LOG
L:lem( 1:abs( l:rand 1:log(
2:gcd( 2:round( 2:randInt( 2:107(
3:3 3iiPart( 3:nPr 3:n(
4: 34 ( 4:fPart( 4:nCr 4:e/\(
5% 5:min( 5:1
6:Solver... 6:max( 6:coin(

7:remainder(

7:dice(
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[TRIG]

T T 1 1
DRAW POINTS STO TRIG ANGLE
1:ClrDraw 1:Pt-On( 1:StorePic L:sin( 1:°
2:Line( 2:Pt-Off( 2:RecallPic 2:sin Y 2
3:Horizontal ~ 3:Pt-Change( 3EC°S(_1 3"
4:Vertical 4:PxI-On( gf:ns( ( 4r
5:Shade( 5:PxI-Off( 6:tan “I( 5:»DMS
6:Circle( 6:PxI-Change(
7:Text( 7:pxl-Test(
8:Pen

(2nd] [STAT]
T T T 1
Ls OPS MATH CALC
1:iL1 1:SortA( 1:min( 1:1-Var Stats
2:L2 2:SortD( 2:max( 2:2-Var Stats
3:L3 3:ClrList 3:mean( 3:Manual-Fit
4:L4 4:dim( 4:median( 4:Med-Med
5:Ls 5:aList( 5:mode( 5:LinReg(ax+b)
6:Le 6:Select( 6:stdDev( 6:QuadReg
7:noml 7:seq( 7:sum( 7:ExpReg
8:nom2 8:augment(
9L
I T 1
EXEC EDIT NEW
l:noml l:noml 1:Create New

2:nom2 2:nom2
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(Editeur de programme)

T
CTL

1:f

2:Then
3:Else
4:For(
5:While
6:Repeat
7:End
8:Pause
9:Lbl
0:Goto
AlS>(
B:DS<(
C:Menu(
D:SetMenu(
E:prgm
F:Return
G:Stop
H:DelVar
1:GraphStyle(

[CATALOG]
CATALOG
A.blc
»Ab/c<d/e
abs(

sin(

sin "1(
SingleConst
SortA(

n
?

T 1
1/0 EXEC
1:Input l:noml
2:Prompt 2:nom2
3:Disp

4:DispGraph

5:DispTable

6:Output(

7.getKey

8:ClrScreen

9:ClrTable

0:GetCalc(

A:Get(

B:Send(
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APPS
APPLICATIONS

I 1
1:Link 2:CBL /CBR

T 1

SEND RECEIVE 1.GAUGE
1T:All+... 1:Receive 2:DATA LOGGER
2:All -... 3:.CBR

3:Prgm... 4:QUIT

4:List...

5:Pic...

6:Real...

7:Y-Vars...

8:Consts...

9:Varsto TI82...
O:Vars to TI83...
A:Apps...
B.AppVars...
C:Sendld
D:Back Up...

[VARS]
VARS
1:Window...
2:Y-Vars...
3:Statistics...
4:Picture...
5:Table...
6:Factor
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[VARS] 1:Window* [VARS] 2:Y-Vars

WINDOW FUNCTION

1:Xmin 1Y,

2:Xmax 2:Y,

3:Xscl 3:Y,

4:Ymin 4:Y,

5:Ymax 5:FnOn

6:Yscl 6:FnOff

7:Xres

8:AX

9:AY

0:XFact

A:YFact

[VARS] 3:Statistics

T T T 1
XY X EQ PTS
1:n 1:3x 1:RegEQ 1:x1
2:X 2:3x? 2:a 2wyl
3:Sx 3:Zy 3:b 3:x2
4:0X 4:3y? 4:c 4:y2
5:y 5:Xxy 5r 5:x3
6:Sy 6:r2 6:y3
7.0y 7:R2 7:Q1
8:minX 8:Med
9:maxX 9:Q3
0:minY
A:maxyY
[VARS] 4:Picture [VARS] 5:Table
1:Pic1 (Empty) TABLE
2:Pic2 (Empty) 1:TbiStart
3:Pic3 (Empty) 2:AThl



328 Annexe B : Références

[CONVERT]
CONVERSIONS
1l:Length...
2:Area...
3:Volume...
4:Time...
5:Temp...
6:Mass /Weight...
7:Speed...

[CONVERT] 1:Length

LENGTH
1:mm
2:cm

3m
4:inch
5:ft
6:yard
7:km
8:mile

[CONVERT] 5:Temp

TEMP

1:degC
2:degF
3:degK

[SET]
Set Constant:
Single Multiple
Ci1=
Co=
C3=
Cs=

[CONVERT] 2:Area
AREA
1:ft2
2:m?
3:mi?
4:km?
5:acre
6:in?
7:cm?
8:yd?
9:ha

[CoNVERT]
6:Mass /Weight...

MASS/WT.

1.9

2:kg

3:b

4:ton

5:mton

[CONVERT] 3:Volume

VOLUME
1:liter
2:gal
3:qt
4:pt
5.0z
6:cm?3
7:in3
8:ft3
9:m3
0:galuK
A:ozUK

[CONVERT] 7:Speed...

SPEED
1:ft/s
2:m/s
3:mi/hr
4:km/hr
5:knot

[SET] (Editeur de programme)

SET CONSTANTS
1:SetConst(
2:SingleConst
3:MultiConst
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(2nd) [MEM]

MEMORY

1:About

2:Check RAM...

3:Check APPs...

4:Delete...

5:Clear Home

6:ClrAllLists

7:Reset...

[MEM] 2:Check RAM [MEM] 3:Check APPs
MEM FREE 25002 SPACES FREE 3
Real 15 CBL/CBR 1
List 54
Y-Vars 32
Consts 32
Prgm 15
Pic 0

[CONVERT] 4:Delete
DELETE FROM...
1:AllL..
2:Real...
3:List...
4:Y-Vars...
5:Consts...
6:Prgm...
7:Pic...
8:Apps...
9:AppVars...
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[CONVERT] 7:Reset
RESET

[ 1
1:All RAM 2:Defaults
RESET RAM RESET DEFAULTS

T 1 T 1
1:No 2:Reset 1:No 2:Reset

Resetting RAM
erases all data
and programs.
(La réinitialisation
de RAM efface
toutes les

données et tous
les programmes.)
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Menu YARS [VARS]

Le menu VARS ([2nd] [VARS]) permet d’accéder aux variables du
systéeme. Dans une expression, vous pouvez entrer des noms de
fonctions et des variables du systéme ou stocker directement des
valeurs a ces variables. Pour plus d’informations sur 'enregistrement
des valeurs dans une variable, veuillez consultez le Chapitre 1 :
Utilisation de la TI-73.

Tous les éléments du menu VARS, excepté 6:Factor , permettent
d'afficher des menus secondaires. Pour plus d'informations sur les
différents éléments de menus, veuillez consultez le chapitre
correspondant. Lorsque vous sélectionnez une variable dans un menu,
elle est collée a I'emplacement du curseur.

?ﬁndnw...
Y -Wars..

[VARS]

1:Window Accede aux parametres d’affichage WINDOW
((WINDOW]) (Chapitre 9 : Représentation graphique
des fonctions).

2:Y-Vars Acceéde aux variables de 1'Editeur Y= (¥3))
(Chapitre 9 : Représentation graphique des
fonctions).

3:Statistics Accede aux variables 1-Var et 2-Var Stats
((2nd] [STAT] CALC) (Chapitre 7 : Analyses
statistiques).

4:Picture Accede aux variables d'image (DRAW] STO )
(Chapitre 10 : Dessiner sur I'écran graphique).

5:Table Accéde a1'écran TABLE SETUP ([2nd) [TBLSET])
(Chapitre 8 : Tables de valeurs

6:Factor Donne le facteur de simplification d'une fraction
simplifiée & 1'aide de (Voir Chapitre 3 :
Fractions).
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Systéme de résolution d'équation (EOS ™)

Le Systeme de résolution d'équation (EOS) définit 1'ordre dans lequel

les fonctions et les expressions sont entrées et évaluées sur la TI-73.

Pour un méme niveau de priorité, EOS évalue les fonctions de gauche
a droite et dans 1'ordre suivant :

1 Calculs entre parentheses.
2 Fonctions entrées apres l'argument, comme 2 1o et
conversions.
. . 5
3 Puissances et racines, comme 2° ou >y32.
4 Fonctions a un seul argument qui précedent 1'argument,

comme v (, sin(, ou log(.

Les fonctions & plusieurs arguments, comme Shade (x - 3x, 3x
+ 6, ...) sont évaluées dans 'ordre d'arrivée.

Permutations (nPr) et combinaisons (nCr).
Multiplication, multiplication implicite et division.
Addition et soustraction.

Fonctions relationnelles, comme > ou <.

© 0 3 o w;

Opérateur logique and.

10 Opérateur logique or.
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En cas de probléme

Probléme

Action suggérée

Vous ne voyez rien a
I'écran.

Appuyez sur [+] pour assombrir ou sur
(] pour éclaircir le contraste de I'affichage.

Le message

LOW BATTERY (piles
faibles) s'affiche sur
I'écran d’accueil.

Remplacez les piles, comme cela
est expliqué a I’Annexe C : Piles/
Services et garantie.

Un curseur en damier
s'affiche.

Soit vous avez entré le nombre maximum de
caracteres autorisé a une invite, soit la mémoire
est pleine. Si la mémoire est pleine, appuyez sur
(2nd] [MEM] 4:Delete, puis détruisez certaines
données contenues en mémoire (Consultez le
Chapitre 14 : Gestion de la mémoire).

L'indicateur de
fonctionnement

() s'affiche dans le
coin supérieur droit.

Un calcul, un graphique ou un programme est en
pause, et la TI-73 attend une entrée. Appuyez
sur pour continuer ou sur pour
abandonner.

Un message d'erreur
s'affiche.

Consultez la section "Messages d'erreur" dans le
présent chapitre. Appuyez sur pour
quitter cet écran.

La TI-73 ne semble
pas fonctionner

*  Appuyez sur [QuIT] autant de fois que
nécessaire pour quitter le menu et pour

correctement. revenir a I'écran d’accueil.
e Vérifiez que les piles sont correctement
installées et qu'elles ne sont pas usées.
Le probleme persiste. Pour prendre contact avec le Service a la

clientele afin de décrire votre probléme et
obtenir de 1'aide, consultez I’Annexe C :
Piles/Services et garantie.
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Correction d’'une erreur

Lorsque la TI-73 détecte une erreur, elle renvoie un message d'erreur
sous forme de titre d’'un menu, par exemple ERR:SYNTAX ou ERR:DIM
MISMATCH.

ERFE: SYHTHR
it
fGoLbo

Pour corriger une erreur, suivez les étapes ci-dessous :
¢ Notez le type de l'erreur (ERR: type d'erreur)

¢ Sil'option 2:Goto vous est proposée, sélectionnez-la. L'écran
précédent s'affiche avec le curseur sur ou en regard de l'erreur.
Si vous sélectionnez 1:Quit (ou si vous appuyez sur [QuiT] ou
sur [CLEAR]), I'écran d’accueil s'affiche.

¢ Identifiez le type de I'erreur. Si vous n'y parvenez pas, utilisez le
tableau ci-dessous, qui décrit en détail les messages d'erreur.

¢ Corrigez l'expression.

Si une fonction Y, contient une erreur de syntaxe lors de
I'exécution d'un programme, le fait de sélectionner 2:Goto vous
rameéne 2 1'Editeur Y= et non pas au programme.

Messages d'erreur

Lorsque la TI-73 détecte une erreur, elle affiche un message ERR: et
un menu d'erreur. Le tableau ci-dessous contient tous les types
d'erreurs, les causes possibles, ainsi que des suggestions de
correction.

La TI-73 détecte les erreurs pendant 1'exécution des taches suivantes

¢ Evaluation d'une expression
¢ Exécution d'une instruction
e Tracé d'un graphique ou d'un tracé statistique

¢ Stockage d'une valeur
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Type Causes possibles et suggestions de correction

d'erreur

ARGUMENT Une fonction ou une instruction ne comporte pas le
. bon nombre d'arguments. Consultez I'Annexe A et le

(mauvais hapitre correspondant

argument) chap P ’

BAD GUESS Vous avez spécifié dans la Résolution d'Equation une
. approximation située en dehors des bornes.

(mauvaise

approximation) Votre approximation et plusieurs points autour

d'elle sont indéfinis.

Observez bien un graphique de la fonction. Si

I'équation a une solution, changez les limites et/ou

Lapproximation initiale.

BOUND Avec Select(, vous avez défini Limite gauche > Limite
(limite) droite.
Dans la Résolution d'Equation, vous avez entré
inférieur>supérieur.
BREAK Vous avez appuyé sur la touche pour arréter
(arrét) I'exécution d'un programme, pour interrompre une
instruction DRAW, ou pour arréter 1'évaluation d'une
expression.
DATA TYPE Vous avez entré une valeur ou une variable
(type de dont le type n'est pas le bon.
donnée) * Dans le cas d'une fonction (y compris la
multiplication implicite) ou d’une instruction,
vous avez entré un argument d'un type invalide,
par exemple un nombre réel alors qu'il fallait
une liste.

e Dans un éditeur, vous avez entré un type de
données qui n’est pas autorisé.

»  Vous avez tenté de stocker une valeur dans un
type de données qui ne convenait pas, par
exemple un nombre réel dans une liste.

DIM MISMATCH Vous avez tenté d'effectuer une opération faisant
. . référence a plusieurs listes, mais ces listes n'ont pas
(dimensions

incompatibles)

la méme dimension (nombre d'éléments).
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Type Causes possibles et suggestions de correction
d'erreur
DIVIDE BY 0 Vous avez tenté de diviser par 0. Cette erreur

(division par 0)

ne se produit pas pendant le tracé du graphique
parce que la TI-73 permet les valeurs indéfinies dans
un graphique.

Vous avez tenté une régression linéaire avec une
droite verticale.

DOMAIN

(domaine)

Vous avez spécifié un argument d'une fonction ou
d'une instruction situé en dehors de la plage de
valeurs autorisées, par exemple vous avez défini une
fréquence négative pour un graphique de type boite a
moustache. Cette erreur ne se produit pas pendant le
tracé du graphique parce que la TI-73 permet les
valeurs indéfinies dans un graphique. Consultez le
Chapitre 6 : Graphiques statistiques ou le Chapitre 9 :
Représentation graphique des fonctions.

Dans un pictogramme, un élément de DataList est
trop grand et 1'échelle maximale (99999) ne parvient
pas a faire tenir toutes les icones sur 1'écran.

Vous avez tenté une régression exponentielle avec
un -Y.

Duplicate Name

(nom en double)

Une variable que vous avez tentée de transmettre ne
peut pas étre transmise parce qu'il existe déja une
variable du méme nom dans 1'unité réceptrice.
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Type Causes possibles et suggestions de correction
d'erreur
Error in Xmit La TI-73 ne parvient pas a transmettre un élément.
Vérifiez que le céble est bien connecté aux deux
(erreur de . P .
o unités et que 1'unité réceptrice est en mode
transmission) P .
reception.
Vous avez appuyé sur pour arréter la
transmission.
Vous avez tenté d'effectuer une sauvegarde depuis
une TI-83 vers une TI-73.
Vous avez tenté de transférer des données (autres
que Li-L6) depuis une TI-73 vers une
TI-83 sans utiliser la commande Lists to TI83... .
Vous avez tenté d'utiliser Get( avec une autre
calculatrice.
ILLEGAL NEST  Vous avez tenté d'utiliser une fonction invalide dans
1 ! 3
(imbrication }’argument d'une fo'nctlgn, par exemple seq( dans
illégale) argument expression de seq(.
Ce probleme peut survenir lors de 1'évaluation de
fonctions imbriquées sur plus de cinq niveaux.
INCREMENT L'incrément de seq( vaut 0 ou a le mauvais signe.
L Cette erreur ne se produit pas pendant le tracé du
(incrément) .
graphique parce que la TI-73 permet les valeurs
indéfinies dans un graphique.
L'incrément d'une boucle For( vaut 0.
INVALID Vous avez tenté de faire référence a une variable ou
. d'utiliser une fonction a un endroit ol ce n’est pas
(incorrect)

autorisé. Par exemple, Yn ne peut pas faire référence
a'Y, Xmin, AX; ou ThiStart .

Définition et représentation du graphique d'une
équation Y, a l'aide de la variable Ans.

Vous avez tenté d'utiliser Select( sans avoir
sélectionné (activé) au moins un graphique en ligne
brisée ou un nuage de points.
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Type Causes possibles et suggestions de correction
d'erreur
INVALID DIM Les dimensions d'un argument ne conviennent pas
(dimensions pour 'opération considérée.
incorrectes) Vous avez spécifié la dimension d'une liste
autrement qu'un entier compris
entre 1 et 999.
ITERATIONS La résolution d'équation a dépassé le nombre
- Ve Ao s .
(itérations) maximum d'itérations permises.
Observez le graphique de la fonction. Si 1'équation a
une solution, changez les limites,
ou l'approximation initiale, ou les deux.
LABEL L’identification contenue dans l'instruction Goto
: P . .
(identification) n'est pas définie par une instruction Lbl dans le
programme.
MEMORY La mémoire est insuffisante pour exécuter
. l'instruction ou la fonction. Vous devez supprimer
(mémoire)

certains éléments contenus dans la mémoire (Voir
Chapitre 14 : Gestion de la mémoire) avant
d'exécuter l'instruction ou

la fonction.

Les problemes de récursion produisent cette erreur.
Par exemple, le tracé du graphe de 1'équation Y,=Y;.

La sortie d'une boucle If/Then, For(, While ou Repeat
par un Goto peut également produire cette erreur car
la clause End qui termine la boucle n'est jamais
atteinte.




339

Annexe B : Références

Type Causes possibles et suggestions de correction

d'erreur

MemoryFull Vous ne parvenez pas a transmettre un élément car

. la mémoire disponible de 1'unité réceptrice est

(mémoire . 14

pleine) insuffisante. Vous pouvez sauter 1'élément en
question ou quitter le mode réception.
Pendant une sauvegarde de la mémoire, la mémoire
disponible de I'unité réceptrice est insuffisante pour
recevoir tous les éléments contenus dans la mémoire
de I'unité émettrice. Un message indique le nombre
d'octets que I'unité émettrice doit supprimer pour
pouvoir sauvegarder la mémoire. Supprimez ces
éléments et essayez a nouveau.

MODE Vous tentez de simplifier une fraction avec [SIMP
alors que vous étes en mode AUTOSIMP.

(mode)

NO SIGN La résolution d'équation n'a pas détecté de

CHANGE changement de signe.

(pas de

changement

de signe)

OVERFLOW Vous avez tenté d'entrer ou vous avez calculé un

. nombre qui excéde les limites autorisées par la
(dépassement

de capacité)

calculatrice. Cette erreur ne se produit pas pendant
le tracé du graphique parce que la TI-73 permet les
valeurs indéfinies dans un graphique.

RESERVED Vous avez tenté d'utiliser une variable systéme alors
(téservé) que cela n'était par autorisé. Consultez le Chapitre 1 :

Utilisation de la TI-73.
SCALE L'échelle du pictogramme est invalide. L'échelle doit
(échelle) étre un entier compris entre 1 et 99 999.
SINGULARITY  L'expression contenue dans solve( contient une

. L . - ,

(singularité) singularité (un point pour lequel la fonction n'est pas

définie). Observez le graphique de la fonction. Si
I'équation a une solution, changez les limites ou
Papproximation initiale, ou les deux.
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Type Causes possibles et suggestions de correction
d'erreur

STAT Vous avez tenté d'effectuer un calcul statistique avec
(statistiques) des listes qui ne conviennent pas.

* Les analyses statistiques doivent porter sur
deux points correspondant aux données.

*  Med-Med doit avoir au moins trois points
correspondant aux données dans chaque
partition.

*  Lorsque vous utilisez une liste de fréquences,
ses éléments doivent étre >0.

e (Xmax-Xmin)/Xscl doit étre <47 pour un
histogramme.

STAT PLOT Vous avez tenté d'afficher un graphique alors qu'un

(graphique gra.ph,lque statistique qui utilise une liste indéfinie est
o active.

statistique)

SYNTAX La commande contient une erreur de syntaxe.

Recherchez les fonctions, les arguments, les

(syntaxe) N . .

parentheses ou les virgules mal placés. Consultez le

chapitre correspondant.

UNDEFINED Vous avez fait référence a une variable qui n'est pas
. couramment définie. Par exemple, vous avez fait

(variable Py N . s 51

S e référence a une variable statistique alors qu'iln'y a

indéfinie) . " ey

pas de calcul en cours car la liste a été modifiée, ou

vous avez fait référence a une variable qui n'est pas

valide pour le calcul en cours, par exemple c apres

Med-Med.

VALIDATION Des problémes d’interférences électriques ont rendu

. . .. . ,

(validation) impossible une liaison, ou cette calculatrice n'est pas

autorisée a exécuter 1'application.
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Type Causes possibles et suggestions de correction
d'erreur

WINDOW Les variables de I'affichage WINDOW posent
RANGE probleme.

(variables de
l'affichage)

. Vous avez défini Xmax<Xmin ou Ymax<Ymin.

*  Les variables de l'affichage WINDOW sont trop
petites ou trop grandes pour tracer un
graphique correctement. Vous avez peut-étre
tenté d'effectuer un zoom avant ou un zoom
arriere qui vous fait sortir de la plage des
valeurs numériques de la TI-73.

ZOOM

(zoom)

Un point ou une ligne, au lieu d'un cadre, est défini
dans ZBox. Un ZOOM a produit une erreur
mathématique.
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Piles

La TI-73 est alimentée par quatre piles alcalines de taille AAA. En
plus, elle contient une pile au lithium remplacable par 1'utilisateur
(CR1616 ou CR1620).

Quand faut-il remplacer les piles?

Lorsque la tension des piles est inférieure au niveau requis pour faire
fonctionner la TI-73 , le message suivant s’affiche a la mise sous
tension.

“Your_ batteries
are low.

Fecanmend
chande of
batteries.

Généralement, la calculatrice peut encore fonctionner une semaine
environ apres la premiere apparition du message "piles faibles".
Apres quoi, la TI-73 se met d’elle-méme hors tension et ne
fonctionne plus. Vous devez remplacer les piles. Les données
contenues dans la mémoire sont préservées.

Remarque : Selon I'utilisation fréquente ou non de votre
calculatrice, la période pendant laquelle elle fonctionnera apres la
premiere apparition du message durera plus ou moins longtemps.

Remplacez la pile au lithium tous les trois ou quatre ans.

11 vous est impossible d'installer de nouveaux logiciels ou de
programmer des applications si vos piles sont trop usées.

Conséquences du remplacement des piles

Ne remplacez jamais les deux types de piles (AAA et pile de
sauvegarde au lithium) en m*cme temps. Ne laissez pas vos piles se
décharger complétement. Si vous suivez ces conseils et respectez les
instructions de remplacement des piles fournies en page suivante,
vous pourrez remplacer I'un ou I'autre type de piles sans perdre les
données contenues dans la mémoire.
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Remplacement des piles
Lorsque vous remplacez les piles, respectez les consignes suivantes :

1.

Mettez la calculatrice hors tension. Insérez 1’étui sur le clavier
pour ne pas mettre sous tension la calculatrice
accidentellement. Retournez la calculatrice

Maintenez la calculatrice bien droite, maintenez enfoncé le
loquet situé sur le couvercle du compartiment a piles, puis tirez-
le vers vous.

Remarque : Pour ne pas perdre les informations stockées dans
la mémoire, vous devez mettre la calculatrice hors tension.
N’enlevez jamais les piles AAA et 1a pile au lithium en méme
temps.

Remplacez les quatre piles alcalines AAA en méme temps, ou
remplacez la pile au lithium.

. Pour remplacer les piles alcalines AAA, retirez les quatre
piles AAA usées et installez-en de nouvelles en tenant
compte du schéma de polarité (+ et -) contenu dans le
compartiment a piles.

. Pour remplacer la pile au lithium, retirez la vis qui
maintient son couvercle, puis retirez ce dernier. Installez
la nouvelle pile, face positive dirigée vers le haut.
Remettez le couvercle et fixez-le avec la vis. Utilisez une
pile au lithium CR1616 ou CR1620
(ou équivalente)..

Remettez le couvercle du compartiment a piles. Mettez la
calculatrice sous tension et réglez le contraste de I'affichage

((2nd] [4] ou (+]) si nécessaire.
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Précautions concernant les piles
Lors du remplacement des piles, prenez les précautions suivantes :

¢ Ne mélangez pas des piles neuves avec des piles usées. Ne
mélangez pas les marques ou les types de piles.

¢ Ne mélangez pas des piles rechargeables avec des piles non
rechargeables.

¢ Installez les piles en respectant les schémas de polarité
(+et-).

¢ Ne placez pas de piles non rechargeables dans un chargeur de
piles.

¢ Ne brilez jamais des piles.

Informations sur les services et la
garantie Tl

Informations sur les produits et les services Tl

Pour plus d’'informations sur les produits et les services TI, contactez
TI par e-mail ou consultez la page principale des calculatrices TI sur
le world-wide web.

adresse e-mail : ti-cares@ti.com
adresse internet : http://www.ti.com/calc

Informations sur les services et le contrat de garantie

Pour plus d’'informations sur la durée et les termes du contrat de
garantie ou sur les services liés aux produits TI, consultez la garantie
fournie avec ce produit ou contactez votre revendeur Texas
Instruments habituel.


http:��www.ti.com/calc
http://www.ti.com/calc/docs/communicate.htm

Index

! (factorielle), 50
" (secondes), 214
° (degrés), 214
L (indicateur de liste), 98
2 (opérateur relationnel), 31
X (variable statistique), 134
AList(, 94
#SAMPLES

DATA LOGGER, 269
ATbl

définition, 151

enregistrer dans, 158
AX, 169, 177
Zx (variable statistique), 134
*x?2 (variable statistique), 134
Zxy (variable statistique), 134
Xy (variable statistique), 134
Yy?(variable statistique), 134
' (minutes), 214
< (opérateur relationnel), 31
= (opérateur relationnel), 31
> (opérateur relationnel), 31
1 2 3 (graphique a barres),

111,116
107( (10 ala puissance), 53
1-Var Stats, 132

résultats, 134
2-Var Stats, 132

résultats, 134
3( (cube), 37

—A—

a (pente), 139, 141

A._b/c mode du format
d'affichage, 58

About, 274

abs( (valeur absolue), 43

accolades de liste { }, 7

addition, 27

affichage, tracé statistique. Voir
tracés statistiques:affichage

Ajustement manuel, 136

All- (SEND), 254

All+ (SEND), 254

analyses statistiques, 126. 131

and (opérateur booléen), 32

—A- (Suite)

angles
conversion en DMS, 217
en notation DMS, 216
Ans (dernier résultat), 18
répétition d'une expression,
18
variable, en tant que, 19
APD (Mise hors-service
automatique), 3
applications
mémoire, 275
Apps, 277
SEND, 254
AppVars, 277
SEND, 254
arc cosinus, 209
arc sinus, 209
arc tangente, 209
Area, 66
arrondi, 43
augment(, 97
Autosimp fixation du mode, 59
Axesoff, 170
tracés statistiques, 111
AxesOn, 170

_B—

b (ordonnée a 1'origine), 139,
141

b/c mode du format d'affichage,
58

Back Up (SEND), 254

Bar (GAUGE), 266

boite 4 moustache, 121

boite & moustache modifiée,
122

branchement
DS>(,233
1S>(, 233
Lbl/ Goto, 232
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—C—

cable unité-a-unité, 252
calculs trigonométriques, 210
camembert, 118
caracteres, édition, 10
carré, 30
carte des menus, 322
CATALOG, 13
CateglList, 110
camembert, 118
graphique a barres, 116
Pictogramme, 114
CBL, 245, 252
CBL/CBR App
exécution par étape, 262
CBR, 245. 252
Circle(
a partir de I'écran d’accueil,
194
a partir de 'écran graphique,
193
circonférence, 193
ClrAllLists, 87
ClrDraw (effacer dessin), 187
ClrList, 92
ClrScreen, 244
ClIrTable, 244
coefficient de corrélation (r),
134
ExpReg, 144
LinReg(ax+b), 141
QuadReg, 142
coefficient de détermination
(r?), 134
ExpReg, 144
LinReg(ax+b), 141
QuadReg, 142
coin(, 51
collecte des données
arrét, 272
initialisation, 272
colonne
pixel, 203, 204
table, 150
Text(, 196
combinaisons (nCr), 49
commandes de programme
ClrScreen, 244
ClrTable, 244
DelVar, 237

—C— (Suite)
commandes de programme
(suite)
Disp, 242

DispGraph, 242
DispTable, 243
DS>(,/233
édition, 246
End, 231
For(, 229
Get(, 245
GetCalc(, 245
getKey, 243
Goto, 232
GraphStyle(, 238
If, 227
If-Then, 227
If-Then-Else, 228
Input, 240
insertion, 246
IS>(, 233
Lbl (repere), 232
Menu(, 234
Output(, 243
Pause, 231
prgm, 236
Prompt, 241
Repeat, 230
Return, 236
sans sous-programine,
248
saisie,|224
Send(, 245
SetMenu(, 235
Stop, 237
suppression, 246
While, 230
compteur, constante, 71
constantes, 69
compteur, 71
définission, 73
définition, 70
Mode Multiple, 73
Mode Single, 70
rappel, 71,73
Consts (SEND), 254
contraste de l'affichage, 4
contréle de la RAM, 275
controéle des APP, 275
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—C-— (Suite)

conversion
degrés/radians (DMS), 215
fractions, 62, 63
unités, 68
CoordOff, 170
CoordOn,|170
copie
listes, 100
programmes, 247
cos (cosinus), 208
cos ! (arc cosinus), 209
Create New (programme), 222
cube, 37
Curseur de sélection
CATALOG, 13
éditeur de texte, 7
curseurs, affichage
Insertion, 10
Plein, 10
Saisie, 10
Secondaire, 10

—D-

Data List, 110
camembert, 118
graphique a barres, 116
Pictogramme, 114

DATA LOGGER, 264
options,|268

défilement
curseur, 10
écran d’accueil, 6
éléments de menu, 12

définition du mode
0123456789, 23
Aob/c, 58
Autosimp, 59
b/c, 58
définition, 22
Degree, 209
Float, 23
Mansimp
Multiple, 73
Normal, 23
Radian, 209
Sci, 23
Single, 180

—D— (Suite)

degrés
DMS, 214
trig, 209
DelVar, 237
dénominateur, 56
Depend (tables)
Ask, 154
Auto, 153
définition, 151
DependAsk, 158
DependAuto, 158
dessin
cercles, 193
formes irrégulieres (Pen),
197
lignes horizontales, 189
lignes verticales, 189
ombre, 191
pixels, 203
points, 200
segments de droite, 187
texte, 195
deux-points, 16
DiagnosticOff
ExpReg, 144
LinReg(ax+b), 141
QuadReg, 142
DiagnosticOn
ExpReg, 144
LinReg(ax+b), 141
QuadReg, 142
dice(, 51
différence (soustraction), 27
dim( (dimension), 93
DIRECTNS
DATA LOGGER, 270
GAUGE, 266
Disp, 242
DispGraph,| 242
DispTable, 243
dividende
reste(, 46
diviseur
remainder(, 48
reste(, 46
division, 27
entier, 28
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—D- (Suite)

DMS, 217
conversion, 217
notation, 216

DS<( (Décrémenter et Sauter),
233

E

e (logarithme naturel), 53
e”( (e ala puissance de), 54
écart type, 134
échantillon, 129
population, 129
écran
d’accueil, 5
MEM FREE, 275
des paramétres WINDOW,
172
SELECT (LINK), 256
Spaces Free, 275
TABLE SETUP, 151
TRANSMIT (LINK), 256
éditeur de liste, 77
insertion d’éléments, 86
modification d’éléments, 87
suppression d’éléments, 86
suppression de listes, 85
supprimer des éléments, 87
éditeur de liste
insertion de listes, 85
éditeur de programme, 223
avec le menu CTL, 225
sortie, 225
éditeur de texte, 7
liste de mots éléments, 79
nom d’un programme, 222
nom de liste, 78
Text(, 195
éditeur Y=, 165
sélection des fonctions, 166
sortie, 167
édition
caracteres, 10
fonctions, 166
programmes, 223
effacement
de I'écran d’accueil, 277
des listes, 278

—E- (Suite)

éléments, liste, 79
affichage, 101
de décompte, 79
dimension, 93
effacer, 92
fractionnaire, 80
insertion, 86, 101
modification, 87
numérique, 79
suppression, 86, 87
texte, 79, 82
éléments, table
modification, 156
End, 231
DATA LOGGER, 269
For,|229
If-Then, 227
If-Then-Else, 228
Repeat, 230
While, 230
enregistrement (variables), 19
entier aléatoire, 48
Entry (derniere entrée), 17
entrées, écran d’accueil, 5
effacement, 277
envoyer des données (LINK),
253
équation linéaire, 136
erreurs, correction, 334
espace (dans un texte), 7
ExpReg (régression
exponentielle), 144
expressions, 15
plusieurs sur une méme ligne,
16
ExprOff, 170
ExprOn, 170

—F—

facteur, simplification, 61
rappel, 62
factorielle (!), 50
fixation du mode
A_b/e, 58
Autosimp, 59
b/e, 58
Mansimp, 60
Multiple (constantes), 73
Single (constantes), 70
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—F— (Suite)

fonction inverse, 29
fonction primaire, 6
fonctions
définition, 11, 165
édition, 166
primaires, 6
saisie, 165
secondaires ([2nd)), 7
sélection, 166
fonctions secondaires ((2nd)), 7
fonctions trigonométrique, 208
inverses, 209
mode angulaire, 209
représentation, 212
For(, 229
format de fenétre, 169
formule, liste dépendante, 80
liaison, 81
suppression, 88
fPart( (partie fractionnaire), 44
fractions
conversion mixte en
simplifiées, 63
conversion vers les nombres
décimaux, 62
facteur de simplification, 60
rappel, 62
indicateur de simplification
), 60
inversion, 57
liste des éléments, 80
mode de simplification, 58
mode du format d'affichage,
58
nombres entiers, 56
nombres mixtes, 56
résultats dans des calculs, 57
saisie, 56
simples, 56
simplification automatique,
59
simplification manuelle, 60
F-RAM (Flash RAM), 259
Freq (liste de fréquences), 111.
Voir listes de fréquences

G-

GAUGE, 264
commentaires, 267
options,|265

ged( (PGCD), 36

Get(, 245

GetCalc(, 245

getKey, 243

Goto, 232

graphique a barres, 116

Graphique en nuage de points,
112
Select(, 95

graphique sonde-Temps, 269

GraphStyle(, 238

GridOff,[170

GridOn, 170

guillemets, 7

—H-

heure (unités), 67
histogramme, 119
Hor (option de tracé
statistique), 110
graphique a barres, 116
Pictogramme, 114
Horizontal (lignes)
a partir de I’écran d’accueil,
190
a partir de I'écran graphique,
189
|-
icones
pictogramme, 110, 114
Type (tracés statistiques),
109
styles de graphiques, 167
If, 227
If-Then, 227
If~-Then-Else, 228
indicateur de liste (L), 88, 98
indicateur simplification (1), 60
Indpnt (tables)
Ask, 155
Auto, 153
définition, 151
IndpntAsk, 158
IndpntAuto, 158
Input, 240
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—I- (Suite)

instructions, 11
INTRVL (SEC)

DATA LOGGER, 269
iPart( (partie entiere), 44
IS>((Incrémenter et Sauter),

233

—l—

L1-L6, 77 78

LabelOff, 170

LabelOn, 170

latitude (DMS), 216

Lbl (repere), 232

lem( (PPCM), 34

LDCMNT (GAUGE), 267

LDIST
DATA LOGGER, 270
GAUGE, 267

Length, 66

les listes de mots
indicateur, ¢, 83

liaison
avec un CBL/CBR, 253
avec une calculatrice, 252
TI-GRAPH LINK, 253

ligne
pixel, 204
Text(, 196

ligne d’entrée
éditeur de texte, 7
listes, 77
tables, 152 157
Line(
apartir de 'écran d’accueil,
188

a partir de I’écran graphique,

187
LINK RECEIVE menu, 255
LinReg(ax+b), 141
List (SEND), 254
List (ListID), 277
ListID, 277
listes
L (indicateur de liste), 98
accolades, 99
combinaison de deux, 97
copie, 100
création, 99
décompte, de, 79

—L— (Suite)

listes (suite)

dépendante numérique, 80

dépendante formule, 80
suppression, 88

données de type tracé
statistique, 107

éditeur de liste, 77

effacement, 278

éléments de texte, 82

éléments numériques, 79

étapes de création, 76

fonctions mathématiques, 102

formule, liste dépendante, 80

formule, suppression, 88

listes de fréquences
avec régressions, 132
boite a moustache, 121
boite 2 moustache

modifiée, 122

histogramme, 119
tracés statistiques, 111

indépendante numérique, 81

insertion d’éléments, 86

L1-L6, 77,78

LDCMNT, 267

LDIST, 267, 270

LLCMNT, 267

LLIGHT, 267, 270

LTCMNT, 267

LTENIP, 267, 270

LVCMNT, 267

LVOLT, 267, 270

modification d’éléments, 87

nommer, 78

noms, acces, 88

notation, 77, 78

listes numériques, 79
dépendantes, 80
indépendantes, 81

saisie des éléments, 79

suppression d’éléments, 86

suppression de la mémoire,
86

supprimer des éléments, 87

texte, éléments, 79

transfert (LINK), 252

tri, 90

Xlist, 112, 122

Yliste, 112
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—L— (Suite)

LLCMNT (GAUGE), 267
LLIGHT
DATA LOGGER, 270
GAUGE, 267
In( (logarithme naturel), 53
log( (logarithme en base 10),
52
logiciel
mise a jour, 260
Logiciel Graph Explorer, 260
longitude (DMS), 216
longueur (unités), 66
LTCMNT (GAUGE), 267
LTDIST, 267
LTEMP
DATA LOGGER, 270
GAUGE, 267
LTTEMP, 267
LTVOLT, 267
LVCMNT (GAUGE), 267
LVOLT
DATA LOGGER, 270
GAUGE, 267

M-

Mansimp fixation du mode, 60
Mark, 110
graphique en nuage de
points, 112
tracé linéaire, 112
Mass/Weight, 66
masse/poids (unités), 67
matrice, 277
MAX (GAUGE), 266
max(
Menu MATH, 126
Menu NUM, 45
maxX, 134
boite 4 moustache, 121
boite & moustache modifiée,
122
maxy, 134
mean(, 128
Med (médian), 121, 136
median(, 128
Med-Med (médiane-médiane),
139
mémoire
réinitialisation complete, 4

—M- (Suite)

Mémoire constante (Constant
Memory), 3
Mémoire RAM, 252
sauvegarde, 259, 261
réinitialisation, 279
menu
affichage, 12
ANGLE, 213
APPLICATIONS, 262
CALC, 131
CONVERSIONS, 66
CTL, 225
défilement des éléments, 12
DRAW, 186
DuplicateName, 257
EDIT, 223, 246
EXEC
appel d'un sous-
programme, 248
exécution d'un
programme, 249
1/0, 23
LINK SEND, 252, 253
LOG (logarithme), 52
MATH, 34
Statistiques, 126
MEMORY, 274
Memory Full, 257
MEMORYBACKUP, 259
NEW, 222
NUM, 42
POINTS, 199
PRB (Probabilité), 47
secondaires, (12
sortie, 13
STAT PLOTS, 108
STORE, 204
TRIG, 208
VARS, 331
ZOO0OM, 179
Menu(, 234
message piles faibles, 344
messages d’erreurs
transmission, 258
messages d'erreur, 334
Meter (GAUGE), 266
méthodes de collecte des
données, 263, 264
MIN (GAUGE), 266
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—M- (Suite)

min(

Menu MATH, 126

Menu NUM, 45
minutes

conversions, 67

DMS, 216
minX, 134

boite a moustache, 121
boite a moustache modifiée,
122
minY, 134
mise a jour logicielle, 260
installation, 261
obtention, 260
mode
a virgule flottante, 23
angulaire fonctions
trigonométriques, 209
notation 0123456789, 23
notation décimale, 23
du format d'affichage, 58
notation normale, 23
notation numérique, 23
notation scientifique, 23
parametres affichage
liste, élément 79
d’élément de table, 152
simplification, 58
Multiple (constantes), 73
Single (constantes), 70
mode(, 128
modeles de régression, 131
modification
listes, 84
éléments de table, 156
moyenne (mean(), 128
multiplication, 27

—N—

n (nombre de points de
données), 134

nCr (combinaisons), 49

nom
programmes, 222
listes, 78

—N- (Suite)

nombres
négatifs, 6
saisie, 6

décimaux conversion vers
les fractions, 62
mixtes, 56
conversion en fractions, 63
négatifs, 6
notation scientifique, 6
nPr (permutations), 49
Number (camembert), 111: 118
numérateur, 56
numéro d’identification, 260

—O-

[oFF]/ON], 3

Omit (LINK), 258

opérateurs de test
logiques (booléens), 31
relationnels, 31

opérations mathématiques,
bases, |27

opérations test, 31

OPS menu, 89, 93

or (opérateur booléen), 32

ordonnée a l'origine (b), 139,
141

Output(, 243

Overwrite (LINK), 257

—-P—

paire de coordonnées
représentation graphique des
fonctions, 163
table, 148
parametres par défaut,
réinitialisation, 279
parametres WINDOW, 169
définition, 171
parentheses
expressions, 16
multiplication implicite, 16
partie entiere (iPart(), 44
partie fractionnaire (fPart(), 44
Pause, 231
Pen, 197
pente (a), 139, 141
Percent (camembert), 111, 118



Index 355

—P— (Suite)

permutations (nCr), 49
PGCD (GCD), 36
pi, 28
Pic (SEND), 254
Picl, 2,3
enregistrer dans, 205
rappel, 206
suppression, 206
Pictogramme, 114
piles, 344
alcaline, 344
installation, 3
au lithium, 344
précautions, 346
remplacement, 345
pixel, 203
PLOT
DATA LOGGER, 269
Plotl, 2, et 3, 107
PlotsOff/On, 108
poids/masse (unités), 67
points sommaire, 134
pourcentage, 29
PPCM (LCM), 34
prgm (commande), 236
Prgm (SEND), 254
problemes, correction, 333
produit (multiplication), 27
Programme RANGER, 263, 271
programmes
appel, 247
arrét de I'exécution, 250
branchement, 232
changement de nom, 247
copie, 247
création nouveau, 222
déboguage, 250
définition, 221
édition, 223
étapes de création, 221
exécution, 249
nom, 222
saisie des commandes, 224
sous-programmes, 236, 247
Prompt, 241

—P— (Suite)

Pt-Change(

a partir de 'écran d’accueil,
202

a partir de 'écran graphique,
200

Pt-Off(

a partir de I'écran d’accueil,
202

a partir de I'écran graphique,
200

Pt-On(

a partir de 'écran d’accueil,
202

a partir de 'écran graphique,
200

puissance (*), 30

Px1-Change(, 203

Px1-Off(, 203

Px1-On(, 203

pxl-Test(, 204

Q-

Q1 (point médian 1™ quadrant)
boite & moustache, 121
boite a moustache modifiée,

122

Q1 (variable statistique), 136

Q3 (point médian 3eme
quadrant)
boite 4 moustache, 121
boite a moustache modifiée,

122

Qg (variable statistique), 136

quadrants, 169, 171

QuadReg (régression
quadratique), 142

QuickZoom, 177

quotient
division, 27
division entiere, 28

—R-

r. Voir ceefficient de
corrélation

r (radians), 214

r2/R2. Voir coefficient de
détermination

racine carrée, 31

racine cubique, 37
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—-R-

racine n-ieme, 37
radians
DMS, 214
trig, 209
rand( (nombre aléatoire), 48
randInt( (entier aléatoire), 48
RANGER (méthodes de
collecte des données), 264
rayon, cercle, 194
Rel (Rappel), 21
avec des programmes, 247
Real (SEND), 254
RealTme
DATA LOGGER, 269
RecallPic, 206
Receive (LINK), 255
réciproque, 29
RegEQ (Equation de
régression), 136
régression
exponentielle (ExpReg), 144
linéaire (LinReg(ax+b)),
141
quadratique (QuadReg), 142
réinitialisation de la RAM, 279
réinitialisation des parametres
par défaut, 279
remainder(, 46
Rename (LINK), 257
Repeat, 230
repére, 40
représentation
représentation graphique des
fonctions, 163
affichage, 175
dessin sur, 186
curseur a déplacement libre,
176
étapes, 162
format de fenétre, 169
parametres WINDOW, 169
styles de graphiques, 167
tracé, 177
trigonométriques, 212
valeurs WINDOW, 171
zoom, 179
Reset (Menu MEMORY), 278

—R— (Suite)

Résolution d’équation
repere, 40
Solve, 40
Résolution, équations. Voir
Résolution d’équation
reste
division entiere, 28
Return, 236
sous-programmes, 248

_S—

Saisie (derniére entrée)
expressions multiples, 16

Sauvegarde (mémoire), 259, 261

Scale (pictogramme), 110, 114

secondes
conversions, 67

secondes (DMS), 216

Select(, 95

Send(, 245

SendID (SEND), 254

seq(, 97

SetFactors, 184

SetMenu(, 235

Shade(, 191

sin (sinus), 208

sin ! (sinus), 208

Single Mode (constantes), 70

site web, TI, 260

Smart Graph, 176

Solve (Résolution d’équation),
40

Solveur, 38

somme (addition), 27

Sonde Light, 263

Sonde Sonic, 263

Sonde Temp, 263

Sonde Volt, 263

sortA( (croissant), 90

sortD( (décroissant), 90

sous-programmes, 236, 247

soustraction, 27

Speed, 66

stdDev(. Voir écart type

Stop, 237

StorePic, 205

styles de graphiques, 167

sum(, 130
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—S— (Suite)

Suppression (Menu
MEMORY), 276

surface (unités), 66

Sx (variable statistique), 134

Sy (variable statistique), 134

Systeme de Résolution
d’Equation (EOS), 15, 332

i

tables
affichage, 152
définition, 148
définition de fonctions, 150
écran TABLE SETUP, 151
étapes de création, 149
modification de Y, 157
modification des valeurs de
X, 156
paramétrage dans I'écran
d’accueil, 158
tan (tangente), 208
TblStart
définition, 151
enregistrer dans, 158
Temp, 66
température (unités), 67
Text(
a partir de I'écran d’accueil,
196

a partir de I'écran graphique,

195
texte, saisie, 7
TI-GRAPH LINK, 252
Time, 66
touches alphabétiques, 7
touches d’édition, 10
tracé d’'un graphique, 177

contréle des incréments, 177

tracé linéaire, 112

tracés statistiques
affichage, 112
boite & moustache, 121

boite a moustache modifiée,

122
camembert, 118
définition, 107
désactivation de fonctions
Y,, 107
dessin sur, 186

iy

tracés statistiques (suite)
données de type liste, 107
éditeurs, 108
étapes, 106
graphique a barres, 116
graphique en nuage de
points, 112
histogramme, 119
menu principal, 107
modification du format
d’affichage, 111
options, définition, 109
Pictogramme, 114
Plotl1,/107
Plot2,/107
Plot3,/107
PlotsOff, 108
PlotsOn, 108
tracé, 112
tracé linéaire, 112
types, sélection, 109
transmission erreurs (LINK),
258
tri de listes, 90
multiple, 91
triangle rectangle, 208
—U—
unités
angle, 213
conversion, 68
heure, 67
longueur, 66
masse/poids, 67
surface, 66
température, 67
vitesse, 67
volume, 67
unités d'angle, 213
UNITS
DATA LOGGER, 269
GAUGE, 266

V-

valeur initiale (nombre
aléatoire), 48

variables
dépendante (Y), 148
indépendante (X), 148, 165
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V-

Menu VARS, 331
rappel, 21
systemes, 19, 331
types de, 19
Vars to TI82 (SEND), 254
Vars to TI83 (SEND), 254
Vert (option de tracé
statistique), 110
graphique a barres, 116
Pictogramme, 114
Vertical (lignes)
a partir de 'écran d’accueil,
190
a partir de I'écran graphique,
189
vitesse (unités), 67
Volume (unités), 66

—W-—
While, 230
—X—

x1 (point sommaire), 134
x2 (point sommaire), 134
x3 (point sommaire), 134
XFact, 184
Xlist, 110
boite & moustache, 121
boite a moustache modifiée,
122
graphique en nuage de
points, 112
histogramme, 119
tracé linéaire, 112
Xmax, 169|177
Xmin, 169, 177
Xscl, 169
xyLine plot
Select(, 95

Y-

y=ab¥ 144
y=ax+b, 141
ajustement manuel, 136
Med-Med, 139
y=ax?+bx+c, 142
Y,, 165
y1 (point sommaire), 134
Y, 165
¥2 (point sommaire), 134
Y3, 165
y3 (point sommaire), 134
Y,, 165
YFact, 184
Ylist, 110
graphique en nuage de
points, 112
tracé linéaire, 112
Ymax, 169
DATA LOGGER, 270
Ymin, 169
DATA LOGGER, 270
Yscl, 169
Y-Vars (SEND), 254

—7—

zoom

représentation graphique des
fonctions, 179

ZBox, 180

ZDecimal, 180

ZoomFit, 180

Zoom In, 181
SetFactors, 184

ZInteger, 183

Zoom Out, 181
SetFactors, 184

ZoomStat, 111

ZPrevious, 184

ZQuadrantl, 179

Zsquare, 180

ZStandard, 182

ZTrig, 180
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